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irganisE par Le CubErflrts Club. HEltagraphH Et Le caf e flEchE f Dr 




neuendeurs, 
associations, 
particuliErs... 
Iloiis soiihaitEZ 
prESEotEr an LogiciEL 
dissEftEf sur iin 
thEHE, montrEf uos 
productions... 
ll'hEsitEZ pas a 
contactEr 
iELtagrapfiK. 



Renseignements 

IlELtagraptill.l,ruE(lBslris. 

gi 180 St kmm Les Hrpajons 

teleplionE/faK:OiED8ii6ii 

imaiL^dgKmELtagraphmtri 

ueli:ujuiuj.deltagrapliii.cam. 

iuujiiiirtDtaL.com AiEiui/flEchEiitm. 

ujuiui.artotaL.com/ci|baii: 



Oil ? 

Ci|bErcafE fLecfiE d'Or 

102 bis. ruE dE lagnoLEt. 75020 Paris 

Un anciEH hall dE garE rEhabilitE eh cijbEr cafE 

aLtErnatif. Ueu dE rEocontrE rEputE dE 

crEatEurs, dEUELoppEiirs Et productEurs 

muLtiniEdia. 

Quand ? 

LEi2Eti3dECEinbrEigg7 

Quoi ? 

■ ij'flmiga sboui gy SEra auant tout un salon dE 
prESEntations non-stop ■■ autour d'y Ecran 
gEant. pEndant toutE LaJournEE, dES 
dEmonstrations dE logiciEls Et dES EKErcicES 
pratiguES SEront dEUEloppES par dES 
intEfUEnants do inondE Amiga. Pami Les 
uiorksbops ■■ La TEaLitE uirtueLLE sur Amiga 
prESEntE par La f LEchE d'Dr, L'instaLLation dE 
Linux sur Amiga prESEntE par Dream, Le 
montagE uidEO prESEotE par llELtagrapb'H, Etc. 
LLe programmE compLEt dES prESEntations 
sera pubLiE dans DrEam nouEmbrE et dECEmbrE 
ainsi quE sur Le sitE dE DELtagrapb'Kl. 

• BEndez-uous uirtuELs En tELEConfErEocE auEc 
dES actEurs dE La scEnE intErnationalE 
[fabricants. constructEurs. organisations...]. 

• (luELquEs TEUEodEurs SEroot EgalEmEnt 
presEnts pour La UEntE dE matEriEL Et dE 
LogiciEls. 

• b'Endroit pErmEttra enfin dE se TEstaurEr Et 
dE rEster EUEntuEllEmEnt assistEr auii 
spEctaclEs Inon-Amiga] qui ont Ueu chaquE nuit. 
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Non mais qu'est-ce qui a 
bien pu arriver a Steve 
jobs ? Lui, le creoteur 
d 'Apple, du Macintosh, de 
Nextstep... Lui, I'embleme 
meme de la micro 
alternative avant I'heure... 
Pourquoi vient-il de sacrifier 
I'idole Apple au bon plaisir 
du Dieu Bill Gates ? Et 
quand Steve declare qu'il 
n'y aura plus de 
compatibles MacOS, c'est 
tout Motorola qui decide 
d'arreter la production de 
microprocesseurs Power Pc ! 
Heureusement, Dream est 
la pour defendre haut et 
fort les utilisateurs contre le 
monopole qui grignote 
chaque jour un peu plus le 
marche ! Et force est de 
reconnaitre que notre angle 
de vue est adopte par de 
plus en plus d'acteurs : 
BeOS se democratise, Psion 
crie Non aux portatifs 
Windows Ce, Linux passe a 
la suite bureautique. Acorn 
se reunifie, Epson s'associe 
a Amiga Inc.. 
Et meme vous, chers 
lecteurs, etes de plus en plus 
nombreux a acheter Dream 
tous les mois en kiosque. En 
pareilles circonstances, 
augmenter le nombre de 
pages nous paraissait un 
minimum ! 




CD-Rom - page 4 

La totale pour installer Pov sur 
votre systeme, Xfree pour BeOS et 
OS/2, 90 Mo d'outils pour Tcl/tk, 
140 jeux pour Amiga, 90 Mo d'ap- 
plications pour Rise OS, 133 Mo 
pour Os/2, etc. 

Courant alternatif - page 6 

BeOS arrive sur Pc, Steve Jobs est 
devenu fou, Amiga Inc. au secours 
d'Amiga international. Gimp sous 
Linux meilleur que Piiotoshop, 
Acorn se restructure... 

Dossier - page 16 




Absolument tout sur Pov, devenez 
un mattre de ce logciel gratuit 
d'images de synthese. 

Labo - page 24 



^ 




16 tests exclusifs : StarOffice, une 
suite bureautique gratuite et com- 
plete pour Linux, pOS, le nouveau 
systeme de I'Amiga ? Tout sur le 



Psion series 5, le compagnon alter- 
natif de votre systeme. Sting, le pro- 
tocole Ppp arrive enfin sur Atari ! 
Ainsi que Song Player, Packmaster, 
Tcm, Amiwn, Nedit, le CD-Rom 
Amiga News, Med, Bmpview, Xaos, 
Minihelp, Arcweb, Cineworks... 

i En pratique - page 38 

Decouverte : OS/2 et les micropro- 
cesseurs Power Pc decortiques. 
Linux : tout sur le Shell et X 
Window. Amiga : toutes les com- 
T mandes du Shell et comment bran- 
cher n'importe quel peripherique 
externe. Atari : bien decompresser. 
Rise OS : devenez un dieu du syste- 
me. 

i Programmation - page 54 

Toutes les suites de nos series sur 
Tcl/tk, Java, le C et I'Assembleur. 

9 Zone iibre - page 62 

Exclusif : un nouveau Gloom et une 
adaptation de Virtual cop sur Amiga. 
Quake et Mirror magic 2 sous Linux, 
Pushy 2 sous Rise OS et premieres 
impressions de Nothingness sur 
Amiga. Demos : tout sur ['Assembly 
97. Histoire de la micro : comment 
Microsoft a failli se couvrir de ridicu- 
le avee le Msx ! 

K Forum - page 70 

La reponse a toutes vos questions 
est dans la rubrique courrier et la 
bonne affaire du mois dans les 
petites annonces. 

Remerciements a Lj. Altvater pour son image 
de couverture. (www.sunecho.corn) 



Abonnement P.63 



Dream's bootik P.74 
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Dream vous offre 
le plus connu et 
le plus universel 
des raytracer : 

Pov ! 



W 

i 

i 
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Ah, monde magique de 
I'image de syn these... 
Vous pensiez peut-etre que 
la production de telles 
petites merveilles 
necessitait forcement 
I'emplo'i de grosses 
configurations, de 
logiciels fort couteux ? 
Point du tout ! Dream 
prouve aujourd'hui qu'il 
suffit d'un logiciel du 
domaine public, Pov, pour 
accomplir cette tache a 
partir de n'importe quel 
Linux, Amiga, Rise Pc ou 
compatible Atari ! Mais 
quel logiciel ! Pov a cree 
une telle dynamique 
autour de lui, qu'il existe 
aujourd'hui une 
incroyable multitude de 
logiciels pour I'ameliorer. 
Bien entendu, Dream vous 
les offre 



Repertoire Amiga 

Pov 

Les versions integrales de Pov 2.2 et 3.0, 
des tonnes d'exemples et huit outils indis- 
pensables, dont le fameux front Ray. 
Les applications 

Travailler serieusement sur Amiga, c'est 
possible. La preuve, void la toute derniere 
mise a jour de I'excellent tableur Turbo 
calc, un puissant logiciel de representation 
mathematique en 3D (PlotterSD), ainsi 
qu'Amifig (dessin vectoriel). Wildfire 
(retouche d'image), Ivlpb (dessin pour 
enfants), Aprosys (creation de sons), 
Symphedit (creation musicale) et des 
tonnes d'outils pour les modules. 
Les contributions 

Retrouvez toutes les meilleures Images, les 
meilleurs modules, les plus beaux pro- 
grammes et les plus utiles trues et astuces 
que nous ont envoye nos lecteurs. 
Les demos 

Toutes les dernieres intros publiees depuis 
le mois dernier et plus de 40 Mo de demos 
exclusivement Aga. En cadeau : I'intro 
d'invitation a la prochaine Saturn party ! 
Les emulateurs 

Les emulateurs Nintendo (Cameboy et Nes) 
battent tous les records de popularite, en 
ce moment. Nous n'avons pas resiste au 
plaisir de vous offrir leurs dernieres ver- 
sions. 

Les outils Internet 

Retrouvez une demo exclusive d'Amspace, 
le client Ire qui permet de dialoguer dans 
des mondes en 3D (voir rubrique Courant 




3.ai>oT^^ 



aussi. 



Dialoguez dans un monde virtuel. 

alternatif), la toute derniere version de 
IVIiami (pour se connecter), ainsI qu'une 
dizaine de logiciels pour envoyer et rece- 
voir ses mails, mettre de la video dans les 
pages Web ou gerer au mieux ses commu- 
nications. 
Les jeux 

92 Mo pour jouer a deux, essayer tous les 
derniers titres du commerce, sauter sur des 
plates-formes ou encore s'amuser pendant 
que le Worl<bencti est occupe a calculer 
autre chose. En prime : 61 jeux de plateau, 
des tonnes de cheat modes et... le moteur 




Doom pour Amiga. 

Amiga de Doom ! 
Le multimedia 

Tous les derniers lecteurs de video Avi et 
Mpeg, ainsi que des players audio, des 
educatifs (geographie et mathematiques) 
et plein de documents interactifs sur divers 
sujets informatiques. 
La programmation 

Les extensions Aga pour Amos et Amos pro 
et des nouveaux langages de programma- 
tion. 

Pour le Workbench 
Les derniers antivirus, plein d'outils pour 
decompresser, des utilitaires pour amelio- 
rer le fonctionnement du systeme, des 
tonnes de datatypes, des icones fa^on 
Tel<l<en 2 (jeu populaire sur Playstation), les 
librairies et les pilotes les plus recents et 
des gestionnaires de disque. En bonus : la 
derniere version de Syspeed pour mesurer 
les performances de son systeme. 

Repertoire Atari 

Pov 

Toutes les versions de Pov 3 (pour 68000 et 
cartes acceleratrices), ainsi qu'onze applica- 
tions annexes., dont le fameux Eb-model 3 ! 
Les demos 

Neuf demos pour tirer pleinement parti des 
possibilites graphiques et sonores de votre 
Atari. 
L'audio 

L'indispensable pour creer des jingles. 
Les jeux 
Trois jeux incontournables. 

Repertoire BeOS 

Les applications 

D'impressionnantes applications pour fairs 
de la 3D et toucher a la creation musicale. 
Les demos 

Deux demos qui repousseront les perfor- 
mances de BeOS. 
Les jeux 

Shoot'em up 2D, action 3D, echecs... Dix 
jeux indispensables, dont une adaptation 
exclusive du fameux Doom ! 
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La programmation 

Trois environnements pourmieux programmer. 

Le systeme 

Les tous derniers datatypes et les pilotes les plus recents. En bonus, 

neuf icones. 

X Window 

Oui, il est tout a fait possible de transformer son BeOS en serveur X ! 

En prime, quelques applications Unix recompilees. 



Repertoire Linux 



Pov 

Tous les versions de Pov avec les utilitaires indispensables et plein 

d'exemples. 

Les applications 

Neuf applications incontournables dont les fameux Cimp, Xanim et 

Xoos! 

Les contributions lecteur 

Les lecteurs aussi participent au contenu du CD I 

Les divers 

Retrouvez tous les logiciels testes 

dans la rubrique labo ! 

La gazette 

Une compilation exclusive de tous 

les numeros de la Linux Gazette, le 

magazine online dedie a Linux. 

En pratique 

Tous les examples cites dans les 

rubriques pratiques de Dream. 

Tcl/tic 

90 Mo d'utilitalres, de trues et astuces et d'exemples rien que pour 

Td/tk ! 



Repertoire Linux 68 k 

Absolument toutes les dernieres versions du noyau et de Xfree, y com- 
pris les versions de developpement ! 
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Repertoire OS/2 



Les applications 

25 logiciels pour gerer ses bases de donnees et effectuer des calculs 

scientifiques. 

Les emulateurs 

Emulez un Amstrad Cpc, un Zx spectrum, une Cameboy et bien 

d'autres choses encore ! 

Les outils Internet 

Exclusif, Java et Netscape pour 05/2 ! En bonus un logiciel de mail 

et un pilote Ppp. 

Les jeux 

12 jeux d'action indispensables et 6 jeux d'echecs du meilleur cru. 

Les utilitaires systeme 

Indispensable : 28 Mo de pilotes (lecteurs de CD-Rom, formats de 

disques, modems, souris, reseaux, imprimantes, serie, cartes audio, 

etc.) I 45 utilitaires pour compresser/decompresser et les dernieres 

updates pour OS/2 I 

Xfree 

Incroyable I Transformez votre OS/2 en serveur X ! 
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Repertoire Rise Pc 



Pov 

L'essentiel pour Pov ! 
Les applications 

41 Mo de logiciels pour communiquer, dessiner, jouer de la musique 
et taper ses textes. En prime ; des tonnes de demos commerciales. 
Les demos 

5 demos qui feront exploser votre Rise Pc ! 
Les docs 

Toutes les documentations pour apprendre VAssembleur, le Forth, les 
modules et la conception de fichiers video. 
Les emulateurs 

1 7 emulateurs pour transformer son Rise Pc en Amiga (oui !), Amstrad 
Cpc, Apple 2, borne d'arcade. Commodore 64, Cameboy, One, Pc engi- 
ne. Master system, Zx spectrum et Trs 80 ! 
Les outils Internet 

1 1 outils indispensables pour surfer sur le web, se connecter, 
envoyer/recevoir des mails et faire du telechargement I 
Les jeux 

60 jeux en tous genres accompagnes de tonnes de cheat modes ! 
Les outils de programmation 

1 7,5 Mo d'utilitaires et de langages pour mieux programmer. 
Les outils Unix 

Tous les utilitaires pour travailler avec des fichiers Unix. 
Les divers 

160 utilitaires indispensables pour ameliorer I'utilisation de son syste- 
me. 



Strasbourg Le Monde de 1 'Amiga 






J j\ . Demandez notre 

dans nofi^e magasin au ^^,^^^^^ ^^p,^, ^3,^^, 

140 route qe Bischwiller 

67300 SchHtigheim 



mi^-e^kv\ 



^ 



AMIGA 



? 



DlsqueDur2GolDE 

DisqueDur3,6GolDE 

CD ROM SCSI 12X interne 

CDR0MSCSI12XExterne 

Joystick Analogique Speedking 

Joystick Python 

Ram 16M0 32Bits 60ns 

Ram 32MO 32Bits 60ns 

CD ROM IDE 24X interne 

CD ROM IDE 16X interne 



549,- 
799,- 
879,- 
339,- 
79,- 
129,- 
499,- 
989,- 
869,- 
669,- 



Tour Micronik seule (sans dawer) 1 1 89,- 

Tour Micronik + Zorro II 2 289,- 
Tour Micronik + Zorro lll+Top Case4 789,- 

A1300(1200+Tour+alim+Clavier) 3 389,- 

A1400(ldemqueA1300+Zorr^ll .. ..4 949,- 

A1500(ldemqueA1300+ZoHp 6 389,- 

Car1eZorro2 If' 1 499,- 

(5 slots Zorro II. 2PC-ISA. 2Pd^g\&ieo opdonnel) 

Carte Zorro 3 tscsi+suppipiini ' 3 399,- 

(5 slots ZoiTO ll/lll. 2POISA. 2PGI, + slot video opSonnel) 



Lecteur Disquette HD interne 
Coque Clavier AMIGA Mikronlk 

+ interface et cordon spirals 

Alim 200 Watt InterneM^nlk 
Top Case 5,25" Supplei 



569,- 
379,- 



t.t. DIFFUSIOA/ 

^ -03 88 62 20 94 




Rom 3,1\ 
A1200 
429,- 



DIGITAL PRODUCTS 



WHERE DO YOU WANT TO BE TOMORROW?" 



lizzard 1230 IV 68030/50Mhz*MMu 
lizzard 1240 ERC 68040/40Mhz+MMu+FPu 1 
lizzard 1260 68060/50Mhz*MMu+FPu 3 

CSI Kit 1230 OU 1260 +support SIMM 
^_opro FPU 68882/50 PGA pour 12301V 
^ Blizzard 2040 ERC 68040/40Mhz*MMu*FPu 2 

1 Blizzard 2060 68060/50Mhz*MMu+FPu 3 
* Cybervislon 64/3D 4 Mo 1 
! Scan Doubler Loop TTiaj Module pour Cybervision 

2 Cyberstorm Mai1< II 60/50 6806o;50Mhz*MMu*FPu 3 
J Cyberstorm Fast SCSI KIT 
!|!jBlizzard 603e PPC 603e/175iih^!g5^ 97 2 



Jlizzard 603e+ flBfiifeSS^OD Mhz+scsi II 3 



990;- 
989,- 
299,- 
689,- 
459,- 
379,- 
949,- 
499,- 
699,- 
939,- 
579,- 
989,- 
979,- 



CyberStorm 

PPC 604e/200 MHz 

6 479,-F 

CyberStorm 

PPC 604e/150 MHz 

4 889,-F 

CyberStorm 

PC 604e/180 MHz 

5 599,-F 

CyberStorm 

PC 604e/200 MHz 

6 479,-F 



Port : Tour-Monileur 120 F, CO 20 F, Souris 25 F, aiiire 70 F Votre Commonde par courtier avec voire reglement a : 

S.L. Diffusion - 6 rue d'Obernai - 67300 Schiltigheim 




Evenement 



BeOS debarque sur Pc ! 



Injustement boude par les officiels d'Apple, 
BeOS, le revolutionnaire systeme 
d'exploitation de jean-Louis Cassee, part a la 
conquete de marches plus juteux. 



Incroyable. Le 4 aout, lors du Macworld de Boston, tournait 
pour la premiere fols en public, BeOS sur microprocesseurs 
Intel. Les machines de demonstration etaient des bi-Pentium-ll 
a 266MHz et des bi-PentiumPro a 200MHz, toutes equipees de 
64Mo de RAM, une carte Matrox Millennium et un disque dur Ibm 
Ide de 3,3 Co. Par ailleurs, il nous a ete confirme que BeOS fonc- 
tionne egalement sur des machines quadri-processeurs, ainsi que 
sur un unique Pentium. A terme, BeOS devrait meme etre en 
mesure de s'acquitter des faibles ressources d'un simple ordina- 
teur portable. Bien entendu, des tests n'ont pas manque d'etre 
effectues sur les clones des microprocesseur Intel (le K6 d'Amd et 
le M2 de Cyrix, notamment). L'experience s'est une nouvelle fois 
couronnee de succes. 
Prevu pour une large diffusion 

La prochaine release de BeOS, attendue pour Janvier 98 sur la cou- 
verture d'un mensuel de la presse micro-informatique, contiendra 
la version PowerPC ainsi que la version Intel. Le principe de la 
manoeuvre est d'installer BeOS sur un maximum de machines et 
de permettre aux developpeurs Be de distribuer leurs logiciels sur 
un plus grand nombre de plates-formes. Be espere ainsi populari- 
ser I'interet que suscite son systeme aupres des connaisseurs : 
Jean-Louis Cassee a declare vouloir satisfaire tous ceux qui mani- 





. dvec 

}\LSfC. 




lean-Louis Cassee. 



Un multitache fort bien congu. 

pulent du numerique, quel que 

soit I'ordinateur qu'ils utilisent. 

La priorite est de marquer la dif- 
ference avec le standard grisatre 

en vigueur, en ce sens BeOS n'in- 

tegrera pas d'emulation 

Windows 95. Neanmoins, I'utili- 

sateur ne perdra pas pour autant 

I'usage de ses applications 

Windows : un multiboot reste 
possible pour acceder 
aux partitions Ntfs et 
Fat, proscrites par 
Microsoft. Rappelons 
que la version PowerPC 
du systeme de jean- 
Louis Cassee ne permet 

pas d'acceder directement aux partitions Hfs de MacOS. 
Mais il s'agit de toute fagon la d'un moindre mal, les exe- 
cutables de I'un ne fonctionnant pas sous I'autre. 
Identique sur Intel 

BeOS pour Intel est en tout point semblable a sa version 
PowerPC, la seule difference residant dans le cout du 
materiel utilise. Mais pour que le systeme soit largement 
repandu, il est question de reevaluer son prix a la baisse. 
Par ailleurs, toutes les applications deja existantes n'au- 
ront besoin que d'une recompilation (transformation du 
listing source en instructions directement comprehen- 
sibles par le microprocesseur) pour fonctionner a I'iden- 
tique sur processeurs Intel. Un miracle rendu possible 
grace a la flexibilite de BeOS, notamment en ce qui 
concerne sa tres faible dependance vis a vis du hardware. 
A noter que Be s'est declare tres satisfait du soutien, de 
I'assistance et des encouragements dont a fait preuve 
Intel. 
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Communicator Light est 
arrive sous Linux 

Communicator 4.02b7 existe sous Linux et semble meme plus 
stable que les versions precedentes. En revanche, a force 
d'ajouter des fonctlons, en plus des bibliotheques Motif llees 
statiquement au fichier executable, ce dernier commence a 
accuser une certaine surcharge ponderale : 7,5 Mo !l! Et sans 
lava... Ce qui signifie au moins autant de memoire vive utilisee 
et un temps de chargement interminable. Par ailleurs, puisqu'il 
reste preferable d'utiliser d'autres logiciels pour le Mail et les 
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Netscape Communicator 4 
Enhanced Editions 

Edition 

Netscape Conmodicstor Deluxe Edition, for 

those who want the ncheil posnble Internet 
expcneoce. adds poweifej uakies and plug-mi 
to lupercharge your Internet communication 
Deluxe Edmon gjvei you fast Liteiiiet access 
over a modem and u avMlable for 'Windows 95 
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Netscape, le mastodonte. 

News, cette surcharge ne se justifie pas. Neanmoins, Netscape 
vient d'annoncer que, pour des raisons commerciales (entre 
autres pour que Lotus daigne fournir Communicator avec ses 
produits), une version "stand alone" de Communicator serait 
bientot disponible. Elle n'integrera plus les modules de News, 
Mail, et autres editeurs Html. Si Ton en croit la version 
Windows 95 deja existante, le programme ne devrait alors plus 
peser que 2,2 Mo. 



GUERRE DES STANDARDS 



Netscape contre 
Microsoft, une de plus ! 

La societe Netscape vient d'annoncer qu'elle a pris une licence 
aupres de Sun pour utiliser Hotjava afin de developper un 
browser Web 1 00% Java et done totalement independant de la 
plate-forme sur laquelle il fonctionnera. En echange. Sun four- 
nira Communicator, puis ce Browser 100% Java, avec chacun 
de ses produits, notamment ses Javastation. Netscape annonce 
son nouveau bebe pour le debut de I'annee prochaine. II s'agit 
bien entendu la d'un nouveau rebondissement dans la guerre 
implacable des browsers, sans cesse revigoree par I'animosite 
que se livrent Netscape et Microsoft. Rappelons qu'il y a peu 
de temps Microsoft obtenait d'Apple de fournir Explorer en 
standard avec le systeme du Mac. Et que la justice a recem- 
ment impose a Apple de coller Communicator, le concurrent, a 
ses cotes. 



CONSTRUCTEUR 



Acorn se 
reunifie 

En general, c'est pendant son 
show annuel de Wembley que 
le constructeur anglais Acorn se 
livre aux annonces les plus fra- 
cassantes. Fidele a la regie, 




I'Acorn World qui aura lieu du 
31 Octobre au 2 Novembre 
1997 s'annonce passionnant. 
Le groupe, qui s'etait divise en 
plusieurs filiales pour mieux 
parer a la crise, vient en effet de 
se rassembler a nouveau sous 
une effigie unique : Acorn 
Computer, reconnaissable a son 
fameux logo Acorn at hearth. 
Inutile de dire que cette coali- 
tion devrait directement profi- 
ter au Rise Pc. Cet ordinateur 
surpuissant et meconnu pour- 
rait, par exemple, heriter des 
developpements techniques et 
commerciaux deja rendus 
populaires par Acorn dans le 
monde de I'lnternet. Ainsi, on 
annonce la reformation du 
centre AcornSoft, charge de 
proposer pour la machine le 
pack RiscOS 3.7 et I'environne- 
ment de developpement 
C/C+-I-, mais egalement le futur 
browser Web des Network 
computers. Ce dernier devrait 
supporter les frames, les tables. 
Replay et RiscOS lava. Plus de 
renseignements sur le site 
http://www.argonet. 
co.uk/acornworld97/. 



• Evolution de Linux68k 

/. 'eqiiipe lie //eviioppemeiil tie 
Li>iiix6lik annonce que des serveurs 
X ont ele ecrits pour supporter les 
cartes suitvintes : CyberVision64 
(mais pas la .iD), Picasso et 
Spectnim. D 'autres cartes 
graphiques Amiga sont en passe 
d'etre supportees. Par ailleurs les 
developpeurs du noyau s'interessent 
de tres pres aux cartes PPC de 
Phases et envisagent de porter 
Linux (une version pour 
PowerMac -MkLinux- existe dijaj. 
La Debian6Hk. quant a elle, est 
toujours en preparation, elle devra 
supporter les architectures Amiga, 
Atari, mais aussi Mac68k. Aucune 
date n 'est encore annoncee 
officiellement, meme si certains se 
risquent a avancer la fin de 
I'annee. 

• Promachos Athena 
recrute toujours 

/, 'editeur Promachos Athena est 
toujours d la recherche de 
developpeurs et d'infographistes. II 
est desormais possible de lesjoindre 
via e-mail a I'adrese : 
ssalvado®dtr.fi; ou encore de 
visiter leur site Internet a I'adresse 
http:llx0WW.promarhos.com. 




La petite histoire d'Unix 



Kill 

Avec cette commande, I'utilisateur peut envoyer un signal (un 
message) a un processus. Les premieres implementations d'Unix 
ne geraient qu'un seul signal : le fameux Kill, qui detruit 
purement et simplement le process. De fait, la commande kill ne 
servait qu'a tuer les processus, d'oii son nom. Au fur et a mesure 
qu'Unix se developpait, de nouveaux types de signaux ont ete 
definis (il en existe plus de 30 dans les systemes modernes) et la 
commande a ete enrichie en consequence, mais elle a garde son 
nom d'origine. II est d'ailleurs rarissime qu'on I'utilise pour autre 
chose que pour "killer"! 
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C o u r a n t 



Hotjava 
enfin pour 
Linux 

Faisant suite a I'article de 
Dream n°42, page 34, il exis- 
te desormais une version 
Linux de Hotjava, le browser 
Web entierement ecris en 
Java, le fameux langage de 
Sun. Elle se presente sous 
forme d'une archive auto- 
extractible. L'installation est 
du coup tres simple ; il suffit 
de se deplacer dans le reper- 
toire /usr/local puis d'execu- 
ter directement I'archive. 
Une fois I'archive auto-extrai- 
te, il suffit, pour lancer 
le browser, de taper 
/usr/local/Hot)aval .0/bin/hot- 
java (ou de faire un lien dans 
/usr/local/bin pointant sur 
/usr/local/HotJaval .0/bin/hot- 
java) et de taper directement 
hotjava. Attention le charge- 
ment du logiciel est tres, tres 
lent... Java oblige ! L'archive 
auto-extractible se nomme 
hjbl_Osd-linux.sfx et se trou- 
ve sur ftp.on-luebeck.de dans 
/pu b/sy stems/I in ux/inter- 
net/www (7,5 Mo I) ou sur le 
CD-Rom Dream de ce mois-ci. 



Apple : Steve Jobs 
est devenu fou ! 

On vous I'avez annonce le mois dernier, 
Microsoft a rachete une partie d'Apple. Depuis, 
ce dernier semble adopter une politique com- 
merciale en complete contradiction avec ses 
efforts passes. Par exemple, Apple vient de 
racheter I'un de ses principaux cloneurs. Power 
computing, pour que celui-ci ne fabrique plus 
de compatibles MacOS. Les prerogatives don- 
nees a la filiale Power computing concernent, 
d'ailleurs, le developpement de portables a 
base de... Pentium ! Un scandale, quand on 
pense qu'Apple est I'initiateur, avec Motorola et 
Ibm, de I'alternatlve Power Pc. Motorola, juste- 
ment, se trouve bien desabuse. Car son acolyte 
d'hier lui avait promis que les nouvelles versions 
de MacOS ne seraient plus dependantes du 
hardware et pourraient enfin tourner sur leur 
architecture commune, le Chrp {Common liard- 
ware reference platform, un standard de carte 
mere fonde sur I'architecture Power Pc et desti- 
ne a concurrencer Intel). He bien, non seule- 
ment le nouveau MacOS 8 ne tourne pas du 
tout sur une plate-forme Chrp (il necessite tou- 
jours un Power Mac) mais, en plus, Apple refuse 
maintenant tout bonnement de vendre une 
licence MacOS a Motorola. Ce dernier n'en 
revient pas d'un tel retournement de situation 
(ou de veste ?) : son nouveau Starmax 6000 est 
un ordinateur surpuissant mais Clirp, done tota- 
lement inutilisable, et sa gamme de compa- 
tibles est fournie avec une version du systeme 
desormais desuete (MacOS 7.6). A terme, la 




chose pourrait avoir de graves 
consequences sur le marche 
micro-informatique. Car 
Motorola se demande s'il ne 
va pas arreter tout bonne- 
ment de fabriquer des 
microprocesseurs pour micro-ordinateurs 
et reserver ses Power Pc pour les telephones cel- 
lulaires. Qui est responsable d'une pareille 
catastrophe ? Steve )obs, le chef de facto 
d'Apple qui semble bien avoir vendu son ame a 
Bill Gates. Dans pareille conjoncture, les experts 
financiers se demandant si cela vaut encore la 
peine de chercher un P-dg a Apple. 



mc mosn 

III 
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Le saviez-vous ? 



Qui est Joe Pillow ? 

De ^9&S a 1989, joe Pillow est un nom qui figure sur plusieurs 
rapports de Commodore. Ce nom est egalement cite aux cotes de 
celui d'autres ingenieurs dans les messages caches de la Rom 
Kickstart de I'Amiga (version 1.0 a 1.3). Seul probleme, personne 
n'a jamais entendu parler de joe Pillow chez Commodore. Le 
drole n'est d'ailleurs reference sur aucun document administratif. 
Quid ? Lorsque I'Amiga a ete montre pour la premiere fois au 
public, le prototype de la machine etait constitue de trois tours 
remplies de cartes et de fils. Afin de transporter I'encombrant 
mais precieux appareil au salon americain Winter Ces, I'equipe de 
developpement a decide de lui reserver une place a leur cote dans 
I'avion. Mais lorsque I'hotesse a demande " A quel nom, la 
reservation 7 ", jay Miner et Rj Mical sont restes quelques 
secondes dubitatifs. Puis, voyant la pile d'oreillers prevue pour 
amortir les chocs autour du prototype, les deux developpeurs ont 
declare en choeur : "joe Pillow" (pillow signifie oreiller en 
anglais). Le premier ingenieur fantome etait ne. 



PmiNews, un lecteur de 
news qui decoiffe 

Developpe par Southsoft et distribue par Stardock, PmiNews est un 
lecteur de news extraordinairement puissant. Rappelant I'interface 
Pm Mail (avec lequel il communique parfaitement), ce logiciel per- 
met d'acceder a ses newsgroups preferes, aussi bien connecte que 
deconnecte. Le logiciel salt gerer plusieurs serveurs de news et les 
contextes qui leur sont propres (adresse email). En mode decon- 
necte, pminews met en file d'attente toutes les commandes de 
I'utilisateur, lorsque I'on bascule 
en mode connecte, toutes les 
actions enregistrees sont lancees 
dans I'ordre ou on les a effec- 
tuees. Une version de demo du 
logiciel est disponible sur le site 
de Stardock http;//www. star- 
dock. com. PmiNews pour OS/2. 






1^ 
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Premiere 
version 
pubiique 
de BeOS 




Jean-Louis Cassee a annonce le 
16 luillet la sortie de BeOS 
Preview Release, la premiere ver- 
sion de BeOS pour le public. 
Celle-ci sera distrlbuee sous trois 
formes : sur le CD-Rom de notre 
confrere Univers Mac en sep- 
tembre, sur un CD special avec 
manuel d'installation ($10) et 
en version pack complet ($49) 
comprenant les manuels et 
deux mises a jour gratuites. 
BeOS ne necessite qu'une parti- 
tion vide sur un Mac ou 
Compatible (a noter au passage 
que I'allemand Pios est referen- 
ce chez Be comme fabriquant 
de compatibles BeOS...) et peut 
tout a fait cohabiter avec 
MacOS, voire acceder aux don- 
nees MacOS. Les nouvelles fonc- 
tions de BeOS preview release 
sont nombreuses. Le systeme de 
fichiers, desormais en 64-bit, est 
multi-thread et peut gerer des 
disques durs de plus d'un tera- 
octet. De plus, sa velocite a ete 
grandement amelioree. La 
Preview Release integre un dis- 
positlf qui permet de maintenir 
le file-system integre. De nou- 
velles capacites graphiques 
comme I'anti-aliasing des 
polices, le support OpenGL 3D 
et celui des imprlmantes 
PostScript - meme en reseau - 
ont ete ajoutees. Enfin la 
gamme de materiels supporte 
par BeOS s'est elargie et Internet 
a ete mieux integre au systeme. 
Une premiere correction de 
bogues sera meme deja dispo- 
nible au moment oij vous lirez 
ces lignes. 



Du neuf ! 



Amiga Inc. : uhe etape de plus dans la 
recherche et le developpement 

Affirmant une fois de plus sa volonte de preparer I'avenir de I' Amiga, Amiga Inc. vient de 
nommer I'lcoa comme Interface officlelle entre les developpeurs Independants et le 
constructeur. 

Attention, nous parlons id d'Amiga Inc., absolument pas d'Amiga International. Filiale a 100% de 
Gateway 2000, Amiga Inc. est une societe desormais implantee aux Etats Unis, dirigee par )eff 
Schindler et qui detient les pleins pouvoirs sur tout ce qui touche de pres ou de loin a I'Amiga. 
En d'autres termes, Amiga Inc. est proprietaire de toutes les licences Amiga et son role est de developper 
de nouveaux produits Amiga. Cela signifie aussi bien des peripheriques que de nouvelles cartes meres ou 
un nouvel OS. En revanche, Amiga International, dirigee par Petro Tyschtschenko, n'est dorenavant plus 
qu'une agence europeenne de Gateway 2000, dont I'activlte se resume a 
vendre les produits d'Amiga Inc. C'est a dire les produits intellectuels (droits 
de licence), materiels (carte meres) et logiciels {AmigaOS). 
Une activite remarquable 

Contrairement aux mauvaises habitudes des anciens dirigeants europeens, 
Amiga Inc. fait preuve d'une activite Intense. En deux mois, le constructeur 
vient de monter une equipe complete de developpeurs, de passer un accord 
exclusif avec Epson (lequel fournira des a present tous les pilotes Amiga 
necessaires avec ses imprlmantes et ses scanners, une revolution) et de relancer la politique des fameuses 
conference developpeur qui ont fait I'honneur de Commodore (le seul ?) durant de nombreuses annees. 
La premiere de ces conferences se tiendra le ler novembre prochain, lors du salon Midwest Amiga expo- 
sition, a Colombus (dans I'Ohio, aux Usa). Elle sera suivi de quatre autres 
conferences a Cologne (Allemagne), Milan (Italie) St Louis (Missouri, Usa) et 
Londres (Angleterre) d'ici a I'annee prochalne. Mieux, Amiga Inc. vient de 
nommer I'lcoa comme interface officlelle entre les developpeurs indepen- 
dants et le constructeur. Rappelons que I'lcoa est une organisation regrou- 
pant plusieurs developpeurs connus dans le monde Amiga, ainsi que certains 
ex-ingenieurs de Commodore (eux-meme regroupes sous le label Jay Miner 
society). Jusqu'a present totalement independante, I'lcoa a pour but d'etablir un rapport quant au 
meilleur avenir possible de I'Amiga. Ceci inclut aussi bien des projets de developpements technologiques 
que des propositions de politique commerciale autour de I'Amiga. L'Icoa est notamment a I'origine du 
projet Oasys (Open Amiga system), lequel etablit les prerogatives d'une future version de I'OS totale- 
ment independante du hardware. A terme (d'ici a Janvier 98), I'lcoa devrait devenir un organisme depen- 
dant de Gateway 2000. 





IMPORTATION 



Les softs Atari 
sont de retour 

La societe Parx (www.parx.fr) a repris I'edition d'un 
certain nombre de produits en France. Les develop- 
peurs retrouveront ainsi avec le plus grand plaisir 
Devpac 3 avec son nouveau manuel en fran^ais et 
ses cours d'assembleur sur la famille de micropro- 
cesseurs 680X0, ou encore Devpac Dsp, toujours 
accompagne d'un manuel fran^ais et de plusieurs 
exemples traduits. Figure egalement au catalogue. 
Interface 2, le meilleur editeur de ressource sur le 
marche. Dans le domaine des utilitaires, Parx pro- 
pose le copieur Kobold 3.5 (le plus rapide), le pilote 
de disques durs et de lecteurs Iomega Hd-driver 7.0 
(les possesseurs d'une version anterieure beneficient 
d'une mise a jour a tarif preferentiel), ainsi que le 




D2m, la reference sur Atari. 

gestionnaire de memoire etendue Outside 3.4, 
lequel permet d'utiliser une partie de son disque 
dur comme de la memoire vive classique. Bien evi- 
demment, Parx propose d'autres applications plus 
courantes, mais neanmoins incontournables, tel le 
logiciel graphique D2m. 
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• Linux a nouveau aux 
linuxiens ... 

F.n voil/i line honiie iioiivelk ! 
Souvenez-vous rle tette histoire 
huroyiihle : iin qiii(tiiiii 
irresponsiihle iivait enrenistri' In 
trademark liniix et rerliiiiiiiit des 
royalties pour tons les j>roduits 
ar/iorant le (doux) nom de linnx ! 
Et hien re monsieur vieiit d'etre 
deboute de son action en justice 
grace a un avocat a la retraite qui 
s 'est pris de passion pour rette 
affaire. II ne sera desonnais plus 
possible de s 'approprier le nom 
lintix... La rommunaiite linux 
recupere son patronyme, youpie ! 

• Club informatique a 
Calais 

Le club informatique Cortex vient 
d'ouvrir ses partes a Calais. Son 
but e.st d' aider et d'initier les 
debutants et autres neophytes d 
rinformatique. Tres dynamique, le 
club prevoit de publier bientdt un 
CD-Rom consacre a Calais et sa 
region. Cortex est ouvert tons les 
samedi apres-midi de I4h00 a 
I8h00 et hientSt le inercredi aussi. 
Pour plus de renseignenients. on 
contactera M. Stevens Mallet a 
(Calais. 



Linux, une 
plateforme 
de jeu ? 

Le Linux game software develop- 
ment kit est un projet ambitieux 
dont le but est de realiser un 
ensemble de libralries de deve- 
loppement destinees a faclliter 
la creation de jeux pour Linux. II 
est certes d'ores et deja possible 
de creer des jeux (svgalib, sha- 
red memory extensions sous X- 
Window, libralries midas ou 
autres pour le son, etc.) mais le 
Linux Gsdk n'a ni plus ni moins 
que I'intention de concurrencer 
Windows 95 et son DirectX. On 
trouvera toutes les informations 
le concernant sur le site 
http://www.ultranet.com/~bjha 
ll/CSDK/. Dans le meme ordre 
d'idees, les sources Linux du 
celebre jeu Abuse viennent 
d'etre mises a disposition du 
public sur le site 
http://games.3dreview.com/ab 
use/files/abuse_pd.tgz.. Les 
developpeurs de tous polls 
devraient etre ravis, d'autant 
que les program- 
meurs d'Abuse ne 
sont autres que Crack 
dot com, a qui Ton 
doit egalement le 
portage de Doom et 
de Quake sous Linux. 
Prochain titre en pre- 
paration dans leur 
Les sources d'Abuse disponibles. laboratoire : Godzilla I 



Vu sur le net 





http://www.ping.be/~pin10S7S/PRC-IND.HTM 

le Tos software index reference les free/shareware Atari en 

proposant une description du logiciel, et un lien sur la page du 

developpeur si celui-ci en possede une. 



. ■ _* 
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La Centurbo II. 



CARTE ACCELERATRICE 



L' Atari Falcon encore 
plus rapide ! 

Qa y est, elle est la ! II s'agit 
bien entendu de la derniere 
carte acceleratrice pour Atari 
Falcon de chez Centek : la 
Centurbo It, dont le schema 
avait ete presente I'annee der- 
niere, lors du forum Atari de 
Paris. Le dernier probleme concernant certaines incompatibilites 
avec la Tt-Ram a enfin ete resolu et la Centurbo II a pu etre montree 
en exclusivite lors de la coding-party Ciga-Fun, qui s'est deroulee 
en Aout dernier. Les caracteristiques de cette carte la placent 
comme une des cartes la plus rapide sur Falcon, qu'on en juge : 
processeur 030 a 75MHz (la carte embarque sont propre proces- 
seur), le bus de donnees est maintenant sur 32 bits, gestion de Tt- 
Ram (beaucoup plus rapide que la Ram classique, car seul le micro- 
processeur y a acces) et utilisation d'une Eprom flash pour le futur 
boot du nouveau systeme d'exploitation Dolmen. Plus d'infos sur le 
site http://www.cnam.fr/Comp/Atari/Societes/Centek/. 



N'importe qui pourra 
faire un compatible 
Amiga ! 



La nouvelle vient 
de tomber. 
N'importe qui 
peut desormais 
commander sur 
le site Internet 
d ' A m i g a 
I nternational 
n'importe quelle 
piece detachee ! 




Les pieces detachees facilement accessibles ! 




En clair, Amiga International s'ouvre au maxi- 
mum aux assembleurs et ne leur impose plus 
I'achat d'une licence couteuse. Cette derniere 
ne concerne du coup plus que les construc- 
teurs desirant fabriquer leur propres cartes 
meres compatibles Amiga (tels \'Access et le 
Connect d'Index information, le 4060SI de 
Micronik ou encore le Draco de Macrosystem) 
ou ceux qui voient dans le logo "Powered by 
Amiga" une marque de prestige. Bien entendu 
ce service s'adresse egalement aux particuliers. Quelques 
exemples ? Une carte mere d'A4000T coute moins de 7500 F, une 
carte 68040 environ 1300 F, un clavier fran^ais environ 250 F et 
un lecteur de disquette environ 200 F. Malheureusement, tous les 
achats doivent se faire en Deutschmark. Pour commander un 
article, 11 convient de se rendre a I'adresse Internet 
http://www.amiga.de/spare/spare-e.html. Ce projet est chapeaute 
par M. Axel Kraemer, responsable de la logistique. 



Axel Kraemer. 
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Systeme 



Qu'en est-il 
d'OS/2 ? 

Le saviez-vous ? Le constructeur Ibm reste le 
geant informatique de la planete, loin 
devant Microsoft. Alon, comment se fait-ll 
que son systeme OS/2 soit aussi peu 
populaire ? 

Puisque Dream inaugure ce mois-ci une 
chronique sur OS/2, il nous parait bon de 
faire un point sur le systeme et de parler 
un peu du Team OS/2 association, lequel est 




05/2, I 'enfant terrible d'IBM. 

pour beaucoup dans I'apparition de ce systeme 
au sein du magazine. On a un peu tendance a 
I'oublier, mais le geant de I'informatique dans le 
monde, c'est Ibm. Big Blue reste en effet le pre- 
mier editeur de logiciel, le premier fournisseur 
de solutions gros systeme (mainframe) et parmi 
les premiers constructeurs de Pc. Quoiqu'en 
dise la rumeur, Microsoft lui reste bien inferieur 
en volume. S'il rassure les grands comptes, ce 
gigantisme provoque des effets secondaires 
deplorables sur le marche grand public, deman- 



deur d'un marketing fort et d'une tres grande 
reactivite. OS/2, a cheval entre les deux 
mondes, a beaucoup souffert de cet etat de 
fait : sa politique marketing pour le grand 
public n'a cessee de changer depuis 5 ans, fai- 
sant perdre au produit beaucoup de credibilite. 
Le Team OS/2 

Le Team OS/2, association sans but lucratif dont 
I'objectif est de promouvoir OS/2 dans le 
monde, est nait de cette incapacite d'Ibm a 
developper une politique coherente pour son 
produit. Cette association s'est constituee aux 
Etats-Unis apres la sortie d'OS/2 2.0 qui mar- 
quait resolument une orientation grand public 
du produit. De nombreux Ibmers (employes 
d'Ibm) etaient vraiment emballes par ce syste- 
me et ont favorise, voire participe a la creation 
de cette association. Mais attention, qu'on ne 
s'y trompe pas, le Team OS/2 n'est pas une 
emanation d'Ibm, il est simplement le fait de 
quelques fans de ce systeme. 
Un soutien tres actif 

Le Team OS/2 France existe depuis environ 3 
ans. II s'est d'abord constitue autour d'un Bbs 
(Chaos/2, aujourd'hui disparu) puis autour d'un 
site Web (http://www.abside.com/team-os2). 
L'adhesion a I'association est gratuite, il suffit de 
s'inscrire en ligne sur le site. L'association com- 
porte aujourd'hui une centaine de membres. Le 
Team OS/2 possede a son actif une mailing list 
qui permet aux membres de rester en contact 
permanent et un e-zine La newsletter du Team 
OS/2 (disponible sur le site du Team). De plus, 
les membres de l'association se rencontrent 
regulierement lors de repas pour echanger leurs 
idees et leurs experiences. On I'aura compris, 
faire partie du Team OS/2 est avant tout un etat 
d'esprit puisqu'il n'y a rien a gagner sauf des 
contacts pour evoluer dans I'univers d'05/2. 



Doom battu 
sur Rise Pc ! 

<^a y est, le jeu Destiny de Robert 
Templeman devrait enfin sortir a la 
fin du mois sur Rise Pc I Rappelons 
que Destiny est un Doom-like qui 




Destiny donne le pion... a Doom. 



comporte de tres nombreuses ameliorations techniques par rapport au titre original d'ld software. 
Fonctionnant sur toutes les machines de la gamme (y compris ['Archimedes I), ce jeu beneficiera d'un moteur 
graphique digne de celui de Qual<e et d'une intelligence artificielle evoluee : les monstres n'hesiteront pas a se 
reunir pour venir vous taper dessus a plusieurs, ou encore a vous tendre des pieges insolites. Que les petites 
configurations ne s'inquietent pas, la resolution s'adaptera automatiquement aux performances de la machine 
hote, typiquement 320x256 sur Archimedes et 768x640 sur Rise Pc. Enfin, signalons que la bande son sera rea- 
lisee par le celebre Mirko Vidovic, monstre sacre de I'incontournable association Armada. Destiny, s'il remplit 
ses promesses, pourrait bien etre le jeu de I'annee, toutes plates-formes confondues ! Tous les renseignements 
sur sa sortie sont sur le site http://mphhpc.ph.man.ac.uk/--mbcaprt/DESTINY.html. 
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CD JEUX MATERIEL 



)@)fNll(ft 




Amiga 1300 Ti 3489 F 

Amiga 1400Ti .4989 F 

Amiga 1500TI ...6489 F 

Tower Infinttiv Zorro II 5390 F 

Clavier Win95 +adaptateur....139 F 

Bus Zorro II Micronik. 1490 F 

Bus Zorro III Micronik. 3449 F 

Extension 5.25 .290 F 

Extension 3.5 Interne 90 F 

Adapateur 2 disks intemes...229 F 

AdaptateurPcmcia 245 F 

Alimentation interne 230W....449 F ■ 

Lecteur disks HD 590 F 

Tower A4000 + Zlll .2890 F 

(7 Zlll, 5 PC/ISA, 2 slot video) 

Rack extractible IDE 109 F 

Rack extractible SCSI 159 F 

Disque dur IDE 3.5, 2.1go..1647F 
Lecteur cd-rom ATARI x 16....735 F 

Tablette graphique A4 1290 F 

16 mo simms 32 bits 60ns.... 554 F 
32 mo simms 32 bits 60ns...1099 F 



e u X 



Compll acid attack 175 F 

Big red adventure 199 F ' 

Chaos engine II 157 F 

Compil Manyk mayhem...175 F 

Flying Might 215 F 

Pinball Bundle 229 F 

Swos 96'97 199 F 

Theme park 149 F 

Trapped II 199 F " 

Worms directors cut 247 F 



cd-rom 



Aga experience 3 139 F 

Aga tool kit 97 109 F 

Amiga develloper cd 89 F 

Amime babes 175 F 

Amiga tools 4 ,5ou 6 129 F 

Aminet 16 ,17, 18 ou 19 ....79 F 

Aminet 20 85 F 

Aminet set 1 ou set 2 139 F 

Aminet set 3 ou set 4 199 F 

Aminet set 5 219 F 

Demos are forever 49 F 

Emulators unlimited 169 F 

P.Os pre-realease 175 F 

Giga graphic set 149 F 

In-to-the-net 147 F 

Imagine pd 3d 155 F 

Lightrom 4 239 F 

Magic publisher. 269 F 

Magicwb enhancer 99 F 

Meeting pearl 4 .- 59 F 

Mods anthology 206 F 

Rhs erotic collection 89 F 

Scala plug in 249 F 

Nombreux peripheriques, jeux et 
cd-fom dispos Nous contacter! 

frais de port logiciels 35 F 

frais de port materiel 80 F 

frais de port tour, ecran NC! 

\Software~ Paradise] 

|C-A du BAB I 

139 Rte de Lamouly I 
164600 ANGLET 1 



TEL 05-59-58-20-88 



• Un Amiga 4000 
portable 

Li' I oust nil ten r ameririiiii Qiiik[>(ih 
vieiit de presenter Heiix prototypes 
el' Amiiffi portables, le 4030S1 et le 
4060SI. Ces orrl'iniiteiirs seront 
basis siir iiiie rente mere miiisnn. nil 
r>mW ei J5 Mhz oil iiii 68060 fi 
66 M/iz (seloii le nioHele). iiii 
leeteiir ele el'isqiiette 100 Mo tie .).!/ 
(capable tie relire ties tlisqiiettes 
double et liiiiite eleiisite, egalenieiit), 
6 Mo fie Ram (exteiisibles a 128 
Mo siir la carte mere), un 
connecteur 7,orro2 et un Hisque ehir 
tie 1.2 Go. Quikpak attend 
d'obtenir une licence officielle 
d'A iniga International pour 
poiivoir mettle sur le niarc/ieses 
mac/lines. Neanmoins, ilfatidra 
s'attendre A des prix de I'ordre de 
20000 F. Plus d' infos sur le site 
http-.llwtc^'.quikpak.coml. 



TECHNOLOGIE 



Sony va fabriquer des 
microprocesseurs Arm 




Independante du reste d'Acorn, la societe Arm ne fait pas que developper les microprocesseurs du 
meme nom (Arm600, 700, 800, Strong Arm...). Elle en vend aussi des licences. Une activite qui marche 
plutot bien puisque de nombreux geants de I'electronique (Digital, Philips, Alcatel, Texas instruments...) 
utilisent deja ces petites puces dans leurs telephones cellulaires ou leurs modems. En effet, en plus d'etre 
de tres bon calculateurs (ils constituent le coeur des ordinateurs Rise Pc), ces microprocesseurs de tech- 
nologie Rise peuvent tout a fait faire office de compresseur/decompresseur Csm ou de convertisseur ana- 
logique/numerique. C'est justement cette derniere caracteristique qui vient de seduire Sony et Hyundai'. 
Les deux constructeurs asiatiques entendent utiliser \'Arm7 dans leurs prochaines generations de produits 
electroniques haut de gamme, destines au grand public. Si les camescopes seront les premiers servis, 
I'utilisation d'une puce Arm dans un appareil plus grand public (micro-ordinateur, console) n'est pas 
exclue. Toutes les informations concernant Arm sont disponibles sur le site http://www.arm.com. 



Regarder la tele 
sur un Rise Pc 

Produit par Irlam instruments ltd., le Rise Tvest une 
carte pour Rise Pe comprenant un tuner Tv et un 
digitaliseur video. Cette extension a pour particula- 
rite de ne pas encombrer de donnees le bus de la 
carte mere, grace a un astucieux systeme de 
Genlock. En clair, I'image video s'incruste dans 
I'ecran de I'ordinateur sans meme que ce dernier 
n'ait besoin d'inten/enir dessus. Par exemple, il est 



I mage 



possible de regarder le journal de 20h00 en 16 
millions de couleurs et sans saccade alors que le 
mode graphique utilise ne depasse pas 256 cou- 
leurs. La derniere version annoncee proposera, en 
plus de la compatibilite Teletext chere a nos cousins 
anglais, un module permettant un meilleur sup- 
port du son et du Nicam, ainsi qu'une extension 
autorisant d'autres fenetres a recouvrir celle du Rise 
Tv et, ce, sans perturbation. Reste une inconnue de 
taille : le Rise Tv supportera-t-il enfin la norme 
Secam ? II semblerait que ce probleme ne soit que 
logiciel, mais celui-ci tarde a etre corrige. 



The Gimp nouveau cru, 
pour bientot ! 

Bientot, Linux disposera d'un logiciel de retouche photo 
extremement puiuant. But avoue : faire trembler Photoshop I 

Dans sa pre-version 0.54, Tine Cimp etait un logiciel de 
retouche photo sous Linux qui for^ait deja le respect (voir 
test dans Dream n°39). Mais I'imminente version 1.0 s'an- 
nonce dores et deja comme une veritable petite revolution I La 
premiere nouveaute est I'abandon de I'interface basee sur le tool- 
kit Motif. Ceci pour une raison simple : Mof// n'est pas free softwa- 
re alors que Cimp, si. Le clone free software de motif, iesstif 
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Gradients 




A New gradient 


Raaiai_Glow_l 
Raciial_R3ir>bow_Hoop 
Skyline 
Skyline polluted 


Copy gradient 


Delete gradient 
7 Save as POV-Ray 


Zoom alllzoom -Izoom tjl^r 




1^ r Instant update 


rrw 


l»l 
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Zoom factor 11 Displaying {0 000000, 


1 .000000] 


Clote 



Une des nombreuses options de parametrage. 



n'etant pas encore termine (quoique deja utilisable), les program- 
meurs de The Cimp ont developpe leur propre toolkit sous licence 
Cpi, le Ct/c. Deja fonctionnel et tres prometteur, ce toolkit propose 
de nombreuses fonctions et semble tres concis (nous vous I'of- 
frons d'ailleurs ce mois-ci sur le CD). A titre d'anecdote, un nou- 
veau projet de desktop base sur Ctl< vient d'ailleurs d'etre lance. II 
repond au doux nom de Cnome (Gnu objeet model environment). 
Une bibliotheque d'effets complete 

Au dela de la simple retouche. The Cimp propose egalement un 
ensemble de plug-ins supplementaires qui apportent au logiciel 
une bibliotheque de nombreuses fonctions. Seript-fu, par exemple, 
qui permet a I'utilisateur de creer soi-meme d'autres plug-ins et 
ce, de la maniere la plus simple au monde (avec un langage de 
script proche du scheme, semble-t-il). Autre exemple, le plug-in 
Net-fu applique en temps reel des filtres The Cimp sur les images 
d'une page Web depuis un site distant ! Bien entendu, les filtres 
esthetiques seront egalement a I'honneur, on trouvrera notam- 
ment une nouvelle mise en perspective, une selection amelioree 
des degrades, etc. Photoshop n'a qu'a bien se tenir, car Linux 
pourrait bientot faire parti du cercle ferme des stations 
de retouche graphique haut de gamme ! Pour plus de 
renseignements on consultera les sites 
http://scam.XCF.Berkeley.EDU/~gimp/ (pour The Gimp), 
http://wviAv.cs.umn.edu/-amundson/gtk/ (pour le toolkit Gtk) et 
http://wvwv.linux.org.mx/gnome/ (pour le Cnome projeet). 
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Iffre speciale 
de lancement 



299 francs 



11 n u m e r o s 



11 C D - R o m 



e mayazine 
de la micro 
alternative. 



PR®AM 






Retrouvez tous les mois 

Dream directementK 

dans votre boite aux lettres ! 

Passez vos petites annonces 

gratuitement et en priorite ! 



"J 



■11 nlmiero^ 
' WU CD- Rom f 
kT299 francs 

^^^ au lieu de 418 francs ^w ^^m 



i 



au lieu de 418 francs 
Soit plus de 25% d'economie 




u 



N 



N 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream au prix de 299 francs. 

Nom : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

Machine/systeme (facultatif) : J Amiga/AmigaDos ^ Amiga/Linux Zi Pc/Linux 3 Pc/Divers J Be/BeOs 

_) Autre machine/autre systeme : 

Ci-joint un reglement de francs, par G cheque bancaire, Zi mandat postal a I'ordre de Posse Press. 

J carte bancaire : n° CB r i i i i i i r r i i i i i i expire le 

Date et signature obligatoires : 



Offre a renvoyer a Posse Press/abonnement Dream, 16, rue de la Fontaine au Roi, 7501 1 Paris. 

lofii pour la f ranee metropoiitoine uniquement. DOM/TOM et etronger, ojouter J 00 francs au prix de I'abonriement. 

Intormatiques et liberies : en application de I'orticle L27 de la loi du 6 Janvier 1 978. relative a I'informatique et aux liberies, vous disposer d'un droit d'acces et de 
rectification pour toute information vous concernant en vous adressont a notre siege social. Les informations requises sont necessaires a I'etoblissement de votre 
commande. Elles pourront egalement etre cedees a des organismes exterieurs, sauf indication contraire de votre part. 



• Toujours plus de clubs 
Amiga 

Lc tlistributeiir SI diffusion nous 
sign ale la reprise d'lKtivite des 
deux associations don I il est le 
pa train : le Club micro loisir (a 
Schiltigheim, 67) et A.tnigraff(a 
Strasbourg. 67). Pour plus de 
renseignements, contacter 
directement SI diffusion. 

• Entreprieneur, un jeu 
OS/2 prometteur 

/. 'editeur Slardock est sur le point 
de publier Entrepreneur pour 
0SI2. II .s'agit d'unjeu de 
simulation eronomique oii I'on doit 
assurer sa sup rem at ie en 
developpant la meilleure 
compagnie. Lepeu que nous ayons 
vu toumer sur la version beta 
pa rait assez prometteur. En 
attendant le test dans un prorhain 
numero, il est possible d'obtenir 
plus d' informations a I'adresse 
httpflwww.stardock.com. 

• Le rendez-vous des 
developpeurs Amiga 

No Amiga to tiiviste est le nam d'un 
nouveau site beige reserve aux 
developpeurs sur .Amiga. II s'agit 
d'une immense base de demises ou 
sont references des tonnes d'idees de 
logiciels a rialiser, des codes 
sources, des trues et astuces sur la 
programmation, ainsi qu 'un forum 
oil des programmeurs repondent 
aux questions d'autres 
programmeurs. Indispensable, ce 
site est a I'adresse 
http:llthunderstorms.orglS.\T\\l. 



PROGRAMMATION 



Vu sur le net 



Greetings lo: 

DorK. BrAiNsToR. Preacher. 
AJakhai. [Pi. Otto. SurAC>or. 
an. [Snipcl. Crolie. 
Krillc. CJ. Bjdra 

Hacked b>' Intnider 
(Telia suger!) 



http://altavi5to.telia.com/ 

Incroyoble : Altovisto pirate ! Altavisto est I'un des annuaires 

Internet les plus frequentes. Le piratage a eu lieu le lundi ler 

septembre 1997 et n'est reste que quelques secondes a I'ecran. 



Developper en Java sous OS/2 

Le /d/t /././ pour OS/2 est enfin disponible. On peut le telecharger (26 Mo), ou 
le recuperer sur le CD-Rom de ce mols, et I'exploiter gratuitement pour peu que 
I'on possede une licence OS/2. Le kit contient entre autre un debugger et le compilateur Java a la volee 
(jit) qui permet de compiler le code Java avant son execution pour ameliorer ses performances. Le packa- 
ge comporte egalement toute la documentation de Sun pour bien developper en Java. Si les gains de per- 
formance par rapport a la version precedente (la 1 .0.2) sont de I'ordre de 60%, on regrettera le fait que 
Netscape ne puisse exploiter cette version et reste cantonne a la precedente. II faudra done attendre com- 
municator pour OS/2 (disponible cet automne) pour tirer parti de ce nouveau kit sur le Web. En atten- 
dant, nous ne saurions trop vous conseiller la lecteur de "Java in a Nutshell" edite par O'Reilly & 
Associates pour vous initier a ce langage. Dans le meme ordre d'idees, I'outil de developpement Visualage 
for lava d'Ibm vient de sortir en version OS/2. Comme tous les outils de la famille Visualage, Visualage for 
Java permet a I'utilisateur de generer du code Java de maniere graphique, sans taper une seule ligne de 
code. Une version d'essai, limitee a la creation de 100 classes, est disponible sur le site http://www.soft- 
ware.ibm.com/ad/vajava/entry.htm. La version commerciale, elle, se commande sur le site 
http://wv/w.software.net/PKIN712557/prod.htm 



Un Doom free software pour Linux ? 

Les soit disants clones freeware ou shareware de Doom (ne parlons pas encore de Quake) sont souvent 
plus proches de I'ancetre Wolfenstein (encore d'actualite au niveau de I'intelligence artificielle) avec un 
algorithme de ray casting des plus simplistes. Mais Dumb risque bien de changer cet etat de fait avec 
un rendu tout aussi precis que celui de Doom, la liberie d'action en plus. Dans sa version 0.2, toute 
recente. Dumb est deja compatible avec les Wad de Doom et propose meme de nouvelles possibilites 
(textures animees, etc.). Dumb est base sur une librairie tres interessante, la wt (qui tend a democratiser 
pour ce genre de jeux). Fourni en bonus avec Dumb, Xwad permet de creer facilement de nouveaux 
niveaux. Fans de Doom, I'auteur de Dumb a besoin de vous ! Son e-mail : josh@coombs.anu.edu.au. 



Rendez-vous au 3^ Forum des 
applications Atari ! 

Le troisieme forum des applications Atari aura lieu a Paris, le week-end du 6 et 7 decembre a Bercy-Expo. 
II s'agit du meme endroit que I'annee derniere, ce qui est une tres bonne chose : la salle etait tres 
agreable et permettait de se balader tranquillement. Au menu de cette annee, on prend les memes et on 
recommence : tous les etrangers de I'annee derniere seront la avec notamment 16/32 et Faike Verlag. A 

ne pas manquer, bien entendu, le stand de Best Electronics oCi il sera 
possible d'acheter tous les composants pour Atari, ainsi que les incon- 
tournables "goodies", comme les tasses Jaguar ou les tee-shirt Atari. 
On annonce la presence de quelques nouveaux venus, tels Telegames, 
le specialiste anglais du jeu sur jaguar et Lynx, ou encore Audio Line, 
professionnel de Taudio sur Atari. Au niveau hardware, on pourra 
acquerir les dernieres versions des clones Atari les plus rapides, dont la 
fameuse gamme Hades. Mais I'evenement le plus marquant de ce 
salon sera certainement la presentation du tres attendu Milan 2000, 
un compatible base sur un 68030 a 50MHz et une carte graphique 
ET6000, le tout pour un prix que I'on annonce incroyablement raison- 
nable. Dans le meme ordre d'idee, quelques prototypes de la carte 
Evolution devraient egalement etre devoiles au grand public. 
Rappelons que la carte Evolution est une nouvelle carte mere compa- 
tible avec celle du Falcon, mais beaucoup plus moderne. Ses dimen- 
sions au format Atx devraient lui permettre d'etre inseree dans n'im- 
porte quel boTtier tower pour Pc. 



Hacked b> Intruder 
(Telia suger!) 
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100 ANCIENS NUMeROS DE DREAM A GAGNER 
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Le magazine 

1 • A I'avenir souhaiteriez-vous voir cer- 
taines rubriques s'etoffer ? 
Courant alternatif : 

□ Plus □ Autant Q Moins 
Dossier : 

□ Plus □ Autant Q Moins 
Labo : 

J Plus □ Autant □ Moins 
Rubriques pratiques : 

J Plus a Autant U Moins 
Programmation : 

□ Plus □ Autant G Moins 
Forum : 

□ Plus □ Autant □ Moins 
Zone libre jeux : 

□ Plus □ Autant □ Moins 
Zone libre demos : 

□ Plus □ Autant □ Moins 
Zone libre microstory : 

□ Plus □ Autant □ Moins 

2» Comment souhaiteriez-vous voir evo- 
luer la place accordee a chaque systeme ? 
Amiga □ Plus □ Autant □ Moins 
Atari □ Plus □ Autant □ Moins 
Be □ Plus □ Autant □ Moins 
Linux □ Plus □ Autant □ Moins 
Os/2 □ Plus □ Autant □ Moins 
RiscOs □ Plus □ Autant □ Moins 
Autres systemes : 

3-» Quels sujets/logiciels souhaiteriez-vous 
voir aborder ? 

Dossier : 

Labo : 

Rubriques pratiques : 

Programmation : 

Zone libre : 

4» Le niveau technique est 

□ a. trop dur □ b. juste □ c. trop simple 



LeCD 



5« Le CD est-il simple d'utilisation ? 

□ a. Qui □ b. Non 

6» Seriez-vous dispose a payer un franc de 
plus pour un CD en pochette carton ? 

□ a. Qui □ b. Non 



7» Que souhaitez-vous trouver plus parti- 
culierement sur le CD ? 

□ a. Demos □ b. jeux 

□ c. Mises a jour □ d. Utilitaires 

□ e. Autres : 



8» Trouvez-vous que le contenu du CD est 

globalement inedit ? 

□ a. Oui □ b. Non 



Vous 



15* Votre profession : 

□ a. A la recherche d'un emploi 

□ b. Agriculteur 

□ c. Chef d'entreprise 

□ d. Commercant/artisan 

□ e. Employe 

□ f. Enseignant 

□ g. Etudiant, lyceen, collegien 

□ h. Ingenieur/cadre 

□ i. Ouvrier 

□ j. Profession liberale 

□ k. Retraite 



9* Depuis combien de temps lisez-vous 1 6» Votre region : 

Dream ? □a. lie de France 

□ a. Plus d'un an □ b. Quest (Bretagne, Basse normandie, 

□ b. Depuis plus de 4 mois Pays de Loire, Poitou Charentes, Centre) 

□ c. Depuis moins de 4 mois □ c. Nord (Haute Normandie, Picardie, 

Nord-Pas-De-Calais) 

10* En vous comptant, combien de per- □ d. Est (Champagne-Ardennes, 

sonnes ont lu Dream ? Bourgogne, Franche-Comte, Lorraine, 

Alsace) 

1 1 • Quelle(s) machine(s) et quel(s) sys- □ e. Sud-ouest (Aquitaine, Midi-Pyrenees, 

temes possedez-vous ? Limousin, Auvergne, Languedoc Rousillon) 

□ a. Mac / modele : □ f. Sud-est (Rhone-Alpes, Provence-Alpes- 

Systeme : □ MacOS, □ Linux, □ BeOS, Cote d'Azur) 

□ autre 

□ b. Pc / modele : N'hesitez pas a ajouter vos commentaires : 

Systeme : □ Windows, □ Linux, □ OS/2, 

□ autre 

□ c. Amiga / modele : 

Systeme : □ AmigaOS, □ Linux, □ autre 

□ d. Rise Pc / modele : 

Systeme : □ RiscOS, □ Bsd, □ autre Merci d'avoir repondu a ce questionnaire. En 

□ e. BeBox / modele : application de I'artide 27 de la loi 78-1 7 du 

Systeme : □ BeOS, □ Linux, □ autre 6 Janvier 1978, les informations qui vous 

□ f. Atari / modele : sent demandees seront exploitees dans un 

Systeme : □ Tos, □ Linux, □ autre but d'analyse globale et non nominative. 

□ g. Autre : 



1 2« Quel budget pensez-vous consacrer 
cette annee a vos achats de logiciels et de 
materiels ? 

□ a. Moins de 500 francs 

□ b. De 500 a 1 000 francs 

□ c. De 1 000 a 5000 francs 

□ d. Plus de 5000 francs 

1 3» Vous etes ? 

□ a. Un homme 

□ b. Une femme 

14* Votre age : 



COUPON 
(facultatif) 



Oui, je souhaite participer au tirage au sort. Si je suis 

selectionne, je souhaite recevoir le numero : 

(reportez-vous en page 75 pour choisir votre numero). 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 

Bondage a renvoyer a Dream/sondage, 
16, rue de la Fontaine au Roi, 75011 Paris. 




\1^-X0ry0^ 



\^-^-m 



Persistence Of 



Vous avez decide, comme ga, sur un coup de tete, de 
devenir un artiste ? Mais vous n'etes qu'un pietre 
dessinateur... Pas de probleme, nous avons la solution : 
I'incroyable, i'etonnant, le magique Persistence Of Vision. 
Quoi ? Vous ne connaissez pas ce fantastique ray tracer 
puissant, portable et grotuit 7 Pov de vous ! 



Base a I'origine sur les sources de DkbTrace 
2.12 (bien connu des possesseurs d'Atari St 
ou d'Amiga), Persistence of vision (Pov, de son 
petit nom) est le ray tracer le plus populaire aujou- 
d'hui, toutes plates-formes confondues. Pourtant, 11 
aura fallu de nombreuses annees de developpement 
avant d'en arriver a un tel succes. La premiere ver- 
sion largement diffusee etait la 2.2, deja tres perfor- 
mante. Mais la veritable revolution Pov est plutot 
recente, grace a I'avenement de la fantastique ver- 
sion 3 en 1 996. Persistence of vision est developpe 
par une dizaine d'allumes completement fous, le Pov 
Team, dont fait partie I'artiste Dan Farmer, plusieurs 
fois prime pour ses oeuvres. Pour ne rien gacher a 
I'affaire, Pov est gratuit (c'est un freev^^are avec une 
licence restrictive quant a la distribution) et portable 
(les sources en C sont distribuees et le Pov Team 





Un rendu etonnant. 

supporte officiellement : Dos, Windows, Linux, 
Amiga, Atari St, Mac,fi(scOS, SunOS et autres Unix). 
Puissant logiciel, Pov interface 

Pov est un moteur de ray tracing en trois dimen- 
sions. Contrairement a un integre de 3d (du genre 
de Softimage, 3D Studio ou Prman), Pov ne fait done 
que comprendre un langage de description de 
scenes en trois dimensions. La periode d'adaptation 
consiste done a apprendre les rudiments de ce lan- 
gage, qui se revele en fait assez simple dans la pra- 
tique. Apres analyse de la scene, Pov calcule I'image 
pixel par pixel, en utilisant le celebre algorithme de 
lancer de rayons (ray tra- 
cing) avec possibilite de 
calcul de radiosite 
(depuis la version 3), puis 
ecrit I'image dans un 
fichier. L'interface du 
logiciel est tres "unixien- 
ne", c'est a dire que tout 
passe par la ligne de 
commande (ou par un 
fichier d'initialisation). 
Pour ceux qui trouve- 
raient cette methode un 
peu lourde, sachez que 
de nombreuses sur- 
couches graphiques 
(front ends) existent... 
Description des 
scenes 

Le langage de descrip- 
tion des scenes de Pov 
est d'une puissance 
remarquabie, au prix, il 
est vrai, d'une certaine 
complexite. Les fonctions 
les plus importantes 
concernent quatre com- 
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Dossier 



Vision 




A peine quelque lignes de script. 

posantes essentielles en image de synthese. Tout 
d'abord, il faudra placer des objets qui peuvent etre 
soil des primitives (spheres, cones, plans, etc.), soit 
encore des assemblages deja tous fails de differentes 
primitives (Csg : geometrie constructive de solides). 
L'eclairage est la deuxieme chose a considerer. II est 
constitue de sources lumineuses ponctuelles, 
coniques, ou encore de spots, etc. II faut ensuite 
penser a placer une camera, regler sa focale, ajuster 
ses autres proprietes optiques. Dernier element a ne 
pas negliger : le choix des textures qui decoreront 
les objets ; la chose est d'ailleurs dignement mise en 
valeur dans Pov. 

Avec I'arrivee de Pov 3, les rares faiblesses des prece- 
dentes versions (notamment l'eclairage) ont ete 
gommees. Plus fort, certaines nouvelles fonctions 
permettent a Pov de concurrencer les tenors com- 
merciaux du genre, notamment en ce qui concerne 
le rendu des effets atmospheriques. Certes, de nom- 
breux modeleurs et outils annexes existent sur bon 
nombre de plates-formes pour permettre a tout un 
chacun de se construire un environnement autour 
de Pov (voir plus loin, dans ce dossier). Ceci dit, il est 
primordial de connaitre et de mattriser le langage de 




description de scenes pour reellement tirer parti de 
ce fantastique logiciel. En ce sens, la documentation 
officielle de Pov est en tous points remarquable 
meme s'il faut comprendre la langue de Shakespeare 
pour I'apprecier a sa juste valeur. 
Le lancer de rayon 

L'algorithme de rendu utilise par Pov s'inspire forte- 
ment de la realite, ou plutot des modeles physiques 
et optiques que les scientifiques utilisent pour expli- 
quer la vision. Toute source de lumiere (par 
exemple, le soleil) cree des rayons. Lorsqu'ils percu- 
tent des objets, ces rayons se reflechissent dessus, 
sont absorbes par eux ou les traversent. Certains de 
ces rayons finissent par etre captes par nos yeux, ce 
qui permet au cerveau de composer I'image tri- 
dimensionnelle que nous observons. Bien sur, il 
s'agit la d'un modele simplifie de ce qui se passe 
dans la realite (il n'existe d'ailleurs que des modeles 
simplifies) et Pov fait 
meme d'autres conces- 
sions au realisme. 
Tout d'abord, le chemin 
du rayon de lumiere est 
calcule a I'envers dans 
Pov : on part de I'oeil (en 
fait, la camera), on calcu- 
le les intersections avec 
les objets et on ne retient 
que les rayons qui finis- 
sent par rencontrer une 
source lumineuse. La 
couleur et I'intensite du 




Pov reste accessible a chacun. 



La puissance de Pov s'etend aux fractales. 



Persistence of vision en quelques lignes, d'apres le Pov Team 



Langage de description facile a utiliser. 

Librairie exhaustive de fichiers d'exemples impressionnants. 

Fichiers d'inclusion standards qui predefinissent de nornbreuses formes, couleurs 

et textures. 

Rendu de tres haute qualite (jusqu'a 48 bits par pixel). 

Creation de terrain en utilisant la primitive "height fields" (champ de hauteurs). 

Spots, lumieres cylindriques et volumetriques pour eclairage sophistique. 

Reflets de Phong ou speculaires pour des surfaces plus realistes. 

Algorithme de radiosite pour un eclairage plus sophistique. 

Effets atmospheriques : poussiere, brouillard, arc-en-ciel, etc. 

Halos pour concevoir des effets de nuages, poussiere, feu, explosions, etc. 

Nombreux formats d 'images en sortie (TGA, PNC, PPM, etc.). 

Nombreuses primitives predefinies : spheres, boites, cylindres, cones, triangles, 

plans, quadriques. 

Primitives etendues : tores, hyperboloides, parabolo'i'des, surfaces de Bezier, 

"height fields", blobs, quartiques, triangles "doux", textes, superquadriques, 

surfaces de revolution, prismes, polygenes, objets "lathe" et fractales. 

Les objets peuvent etre combines en utilisant la Constructive Solid Geometry : 

unions, jonctions, intersections, differences. 

Nombreuses couleurs et motifs predefinis : echiquier, fractales, degrades, vagues, 

bump mapping, plaquage d 'images bitmap, etc. 

Creation de textures personnalisees (proprietes de couleur, de perturbation de 

normale et de finition). 

Affichage de I'image en cours de calcul (pas sur toutes les plates-formes mais 

fonctionne sous Dos, Windovi/s, Linux, Atari St et Amiga). 

Possibilite de suspendre et de reprendre un rendu. 
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Dossier 



pixel final dependent des differentes interactions qui 
ont eu lieu au cours du cheminement du rayon ; on 
prend en compte la nature des objets et des sources 
lumineuses rencontres. Cette methode permet de ne 
calculer qu'un nombre limite de rayons (I'oeil est 
subdivise en une grille et chaque Intersection de la 
grille correspond a - au molns - un rayon). Mais 
meme si les objets utilises id sont egalement simpli- 
fies par rapport a ceux que Ton trouve dans la reall- 
te, deflnir la fa^on dont le rayon se comportera 
apres les avoir rencontres reste la chose la plus cou- 
teuse en calcul. Les laboratolres de recherche les 
plus avances en la matlere s'accordent, encore 
aujourd'hul, sur ce point. 
L'antialiasing et la radiosite 
Pour affiner le rendu d'une Image, il est de notorlete 
publlque d'employer une methode et une precision 
d'antl-allasing (antl-crenelage). Ce procede a pour 
effet de supprlmer plus ou molns les effets d'escaller 
tres presents en ray tracing (et un peu partout en 
Imagerie de synthese, d'ailleurs). Mais la methode 



Stations Linux : les Silicon graphics du pauvre 
(ou de rinteiiigent) 



Unix jouit depuis de nombreuses annees d'une place privilegiee dans le domaine 

de I'infographie professionnelle (tres haut de gamme). Les tenors du genre 

comme Softimage ou les outils Pixar bases sur le standard renderman (tel 

PrMan) sont en effet des applications Unix fonctionnant en general sur stations 

Silicon Graphics. Cependant, ces solutions coutent cher et de nombreux 

professionnels se tournent vers des outils mains onereux. C'est ici qu'intervient 

Linux. Avec Pov, on dispose d'un outil de rendu tres performant. Au niveau de la 

modelisation, il existe tout un tas de solutions qui evitent a I'utilisateur de taper 

de longs scripts : du free software puissant (Xaero, Sceda et 3D Object Modeler, 

tres prometteur), du shareware "pro" (le celebre Ac3D, simple et efficace ou le 

superbe mais deroutant Amapi) et du commercial top niveau (Microstation pour 

la modelisation de type Cao par exemple). 

Au niveau du moteur de ray tracing, Pov n'est pas une exclusivite. On trouve 

aussi Anitroll (plutot specialise dans I'animation) et Megahedron, un ray tracer 

commercial a 99 S qui utilise un langage procedural (done plus proche de la 

philosophie RenderMan que de celle de Pov). Interessant pour la documentation 

abondante fournie. D'autres outils que nous ne connaissons pas existent : 3Dgo 

d'Electrogig, Axis , Mind's eye, etc. En clair, avec Linux, on ne paye 

pratiquement que la machine et on possede le potentiel d'une superbe station 

graphique, au mains pour le rendu, peut-etre pas pour la vitesse. Quoique, si la 

machine est une station alpha, on fera meme des jaloux parmi les utilisateurs de 

Silicon Graphics I 

Les sites a consulter : 

La rubrique graphique muse de Linux Gazette : 

http://www.ssc.com/lg/ 

BRMRT, le logiciel de rendu top-niveau : 

http://www.seas.gwu.edu/student/gritz/bmrt.html 

Amapi, le top du modeleur : 

http://www.yonowat.com/Products/Amapi/Amapi.html 

Megahedron, le concurrent commercial de Pov : 

http://www.threedee.com/mhedron/mhedron.htm 

3DG0, du pro commercial pas teste : http://www.gig.nl/products/prodinfo.html 

Pixcon & Anitroll, c'est free et qa merite le detour : 

http://www. radix. net/~dunbar/index.html 

Sceda, un modeleur base sur les contraintes, deroutant mais puissant : 

http://www.cyberus.ca/~denism/5ceda/sceda.html 




Figure 7. 




Figure 2. 

est peu efficace, un escaller floute restera toujours un 
escaller. Pov utilise a cet effet ce que Ton appelle le 
surechantlllonnage. La technique est simple : II suffit 
de lancer non pas un, mais plusleurs rayons pour 
chaque intersection de la grille. On fait ensuite une 
moyenne (qui peut etre ponderee) des differents 
niveaux obtenus. Cette fafon de faire est nettement 
plus lente mais donne des resultats excellents. 
Dans le meme ordre d'idee, la version 3 de Pov per- 
met d'utlllser un algorlthme de radiosite. Celul-cl 
prend en compte les proprletes energetlques des 
objets Interceptes par les rayons. Cette methode de 
rendu est de loin la plus Impresslonnante, notam- 
ment dans le cas de certaines scenes oij I'eclairage 
est complexe, ou pourvu d'effets atmospherlques tel 
que le broulllard. En revanche, elle necesslte egale- 
ment un surechantillonage ainsi que des calculs 
encore plus complexes. Extremement lente, la radio- 
site ne conduit cependant pas toujours au resultat 
escompte... A reserver aux pros I 
Le dialecte Pov 

La principale force de Persistence of vision est, nous 
I'avons vu, son langage de description de scenes 
dont la syntaxe est proche du langage C (que per- 
sonne ne s'inqulete, il ne s'agit nullement Id de pro- 
grammatlon). AInsI, les commentaires sont du type : 

/* ceci est un commentaire */ 

Et toutes les declarations d'objets, de camera, de 
lumieres ou quoi que ce soit d'autre sont encadrees 
par des accolades : 
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obj et { 

debut description 



fin description 



} 



On I'aura compris, "objet" peut etre une camera, 
une lumiere, une primitive, une union complexe de 
plusieurs objets et plein d'autres choses encore. Vous 
etes deja perdus ? Ne vous inquietez pas, c'est a peu 
pres tout ce qu'il faut savoir sur la structure des 
scripts. Attention, Pov distingue les majuscules des 
minuscules et les mots reserves sont tous en minus- 
cules. 

Premiers pas ... 

Pour decouvrir I'univers relativement vaste de Pov, 
nous allons creer, ensemble et pas a pas, une scene 
assez simple. Mais vous serez surpris, nous I'espe- 
rons, par la qualite de I'image obtenue. Pour creer 
ce script (appele, au hasard, premier. pov), il 
convient de se munir d'un simple editeur de textes 
et de saisir les differentes instructions qui suivent. 
Nous allons tout d'abord inclure les textures genti- 
ment proposees par I'equipe de developpement de 
Pov: 

/* Texture predefinies */ 
# inc lude " textures . inc " 

Avant de commencer a placer la camera, les objets 
et les lumieres de notre scene, precisons que nous 
sommes dans un univers constitue de trois dimen- 
sions. II va done falloir preciser les emplacements des 
sommets, centres et autres points importants de nos 
objets avec trois coordonnees : le x, le y et le celebre 
z. La figure 1 montre les axes et I'origine du monde 
Pov : 11 est habituel de tout organiser autour de I'ori- 
gine <0,0,0> pour s'orienter plus facilement dans les 
scenes. Une tradition veut que Ton place en premier 
la camera, quitte a en modifier la position par la 
suite. Une camera Pov est definie par un point dans 
I'espace, une direction de vision et quelques para- 
metres facultatifs. Notre camera sera en < 3,6,-7>. 
Nous fixerons le point <0,3,0>, c'est a dire que nous 
regarderons un peu au dessus de I'origine. 
Remarquez que toutes les coordonnees sont des 
nombres entiers mais on peut bien sur utiliser des 




Absolument tout sur le CD-Rom ! 



Que vous possediez un micro sous Linux, un 
Amiga, un Atari ou un Rise Pc, retrouvez 
absolument tous les utiiitaires indispensables pour 
travailler avec Pov sur notre CD-Rom du mois. 
Vous decouvrirez ainsi de multiples interfaces pour 
realiser les meilleures images sans taper une ligne 
de code. A noter que le plus puissant modeleur 
(selon nous) est celui des compatibles Atari : Eb- 
model 3 ! 



nombres a virgules (sauf que la virgule est un point, 
notation anglaise oblige). Voici la definition de la 
camera : 

camera { 

location < 3, 6, -7 > 

look_at <0, 3, 0> 
} 

Pla^ons maintenant une sphere en verre centree en 
<0,4,0> et de rayon 2 : 

sphere { 

<0,4,0>, 2 

texture { Glass3 } 
} 

La definition texture {Class3} indique que notre 
sphere utilise la texture predefinie ClassB (un verre 
bien transparent). Sous la sphere, nous allons placer 
un socle en bois, ce sera une boite de Pov (box) defi- 
nie par deux points : le point le plus en bas a gauche 
et le plus en haut a droite : 

box { 

< -1, 0, -1>, 

< 1, 3, 1> 

texture { EMF_Wood4 } 
} 



Pov sur le net 

Le site offiiiel tie Pov, 
iiicontouriiahle : 
/ittp:llfi^'w.I'ovrtiy. org. 
Le roiieours peiyntiiient 
t/'imtiges my tmcing (la 
phipart ties imtiges 



% 



I 



pyryjytyfwy fVI^IOfl 



i:SiQ&w«l<9**&LC' 



!W 



le site de Pov. 

gagnantes out ete calcuUes 

en utilhant Pov), Internet 

Ray Tracing Competition : 

http:lllwww.irte.com. 

Quelques sites d' artistes 

Pov : 

Truman Brown : 

littp:llwii:-w.weMiarx. 

cuml~tthrownlwaipwufg.h 

tml. 

Dan Farmer : 

http-.llwww. websharx. 

roml-rlfanneti. 

Robert Mickelsen : 

htlp:llwww. websharx. 

coml-kahunal. 

Benji Durin : 

httpJImembers.aol.comlbenj 

iilurinjreves.html. 




De magnifiques univers. 



Un bel exemple de lancer de rayon. 
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Pla^ons maintenant nos deux plans infinis, I'un sera 
le sol en plastique et damier bleute, I'autre un mur 
en chrome poll du plus bel effet. Un plan est donne 
par une normale (vecteur perpendiculaire au plan) 
et un ecart par rapport a I'origine. Le premier plan 
est defini par : 

plane { 

< 0, 1, 0>, 
texture { pigment { checker red . green 
0.0 blue 0.8 color red 0.0 green 0.0 blue 
0.4 } 

finish { reflection 0.2 
phong 0.4 phong_size 60 } 

} /* fin de texture */ 
} /* fin de plan */ 

Le mot "checker" de la definition de pigment 
indique que Ton veut utiliser un damier colore. 
Chaque couleur commence par le mot color et on 
indique ensuite les intensites (entre et 1) de rouge, 
de vert et de bleu (red, green, blue). Le mot-cle 
"finish" indique une finition pour la texture, lei, on 
veut 20% de reflexion (c'est du plastique), et de jolis 
points lumineux. L'autre plan est en chrome et est 
perpendiculaire au sol 
(normale < 0,1, 0>), nous 
le placerons a dix unites 
de I'origine : 

plane { 

< 0, 1, >, 10 

texture { 

PolishedjChrome ) 

} 

Pour illuminer nos beaux 
objets, nous allons utiliser 
des lumieres ponctuelles 



L'effet miroir, toujours saisissant. 



La ligne de commande de Pov 



En general, un parametre est precede de + si on veut valider le parametre ou de 

- pour I'inhiber. Les n indiquent la presence de chiffres. Si on indique juste 

+parametre, le parametre prendra la valeur par defaut. Certains parametres 

sont utilises par defaut dans pov. 

+An.nn : niveau d'anti-aliasing (de 0.00 max a 3.00 min, 0.3 par defaut). 

+Jn.nn : perturbation (bruit) pour I'anti-alias (1 .0 par defaut). 

+Rn : surechantillonnage pour I'anti-alias (entre 1 et 9). 

+Wnnnn : largeur de I'image en pixels. 

+Hnnnn : hauteur de I'image en pixels. 

+Qn : niveau de qualite (entre 1 minimum et 9 minimum, radiosite = 10). 

+V : diagnostique pendant le rendu. 

+D : affichage de I'image (ne marche pas sur toutes les plates-formes). 

+X : permet d'interrompre un rendu. 

+Lchemin : chemin pour acceder aux fichiers include. 

+lfichier ; nom du fichier en entree (script .pov). 

+Ofichier : nom de I'image en sortie (image .tga par defaut). 

Attention avec les parametres d'anti-alias ! Les parametres courants sont +A0.3 

+R2 pour une qualite standard. 



(qui eclairent dans toutes les directions). L'une sera 
placee a droite et l'autre a gauche de nos objets. 
Une des lumieres sera d'intensite maximale, l'autre 
un peu moins forte (cela permet d'obtenir des 
ombres bien marquees) : 

light_source { 

<2,16,-5> 

color red 1 . green 1 . blue 1 . 
} 
light_source { 

< -8, 10, 4 > 

color red 0.8 green 0.8 blue 0.8 > 
} 

II ne reste plus qu'a sauvegarder notre fichier sous le 
nom premier.pov, et demander gentiment a Pov de 
nous calculer cette image. Pour obtenir un niveau de 
qualite correct, nous allons utiliser la syntaxe (sur 
une seule ligne) : 

Povray +w640 +h480 +aO . 3 +J1.0 +r2 +Q9 
+L/usr/lib/Povray3/ include +Ipremier . Pov 
+Opremier . tga 

Le parametre +L suivi d'un chemin indique I'empla- 
cement des fichiers d'inclusion par defaut de Pov. 
On I'aura compris, le chemin specific ici correspond 
a la version Linux de Pov (package Rpm standard), 
vous devrez le modifier pour votre systeme. 
Et voila, vous avez saisi votre premier script Pov, 
attendu patiemment et obtenu une superbe image 
(allez, n'ayons pas peur des mots). En exercice, nous 
vous proposons de rajouter un objet dans la sphere 
en verre (comme le cube de la figure 2). Par 
exemple, une autre sphere. Cette premiere scene 
montre qu'avec relativement peu d'effort, on peut 
creer des images impressionnantes et esthetiques ! 
Jetez un coup d'oeil aux images qui accompagnent 
ce dossier et lancez vous dans I'aventure Persistence 
of vision, vous ne le regretterez pas ! Histoire de vous 
accompagner un peu plus loin, nous vous proposons 
un second script Pov, plus complexe celui-ci, a la 
suite de cet article. 

Fred Pescti 
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Mors serie PC Team n°3 

Special tnicro-ordinateurs de poche 




39F 

En kiosque 

le 30 septembre. 

avec un 

CD-Rom 



>>l'jiiiiir-ilt- 



* L'histoire des 
micro-ordinateurs 
de poche 

* Les lojiciek 

* Le hardware i 

- Des rubriques 
pratiques 

* Les poclcets et 
Internet 

Des interviews 
d'utilisateurs 
celebres 

* Sur le CD : 
retrouvez des 
centaines de 
pro^ammes pour 
vos Pc de poche ! 



Le Pc dans 
la 

Tout sur : Psion, Pilot, HP48, 

TI92, Newton... 





ior 1.5 



Les halos de Pov 3, une 
revolution ! 

Voici un script un peu plus 
complexe qui utilise des halos 
pour creer des effets "energe- 
tiques" (combustion, laser). 

#include "colors. inc" / / 
Standard Color definitions 
#include "textures. inc" / / 
Standard Texture definitions 

camera { 

location < 0, 0, -8> 

look_at < 0, 0, > 
) 

light_source { 

< 6, 10, -4> 

color White 
) 

/*♦.*»* Lg FOND ETOILE 



plane { 

<0,0,1>, 10 

texture ( Starfield ) 

hollow 



^A* 



LE VAISSEAU 



#declare Reacteur = 
union { 
cone { 

< 0, 3.5, >, 0.1 

< 0, 2.5, >, 0.3 
open 

texture { 
Chronie_Texture } 
) 
cylinder { 

< 0, 2.5, 0>, 

< 0, -1.6, 0>, 
0.3 

texture ( 
Chrome_Texture ) 
) 
cylinder { 

< 0, -1.6, 0>, 

< 0, -2, 0>, 
0.3 

open 

texture { Rust ) 



#declare Flaimies = 
cone { 

< 0, -1.6, 0>, 0.25, 

< 0, -4, 0>, 0.01 
pigment { color rgbt < 




L'image du script. 



color_rnap ( 

[ color rgbt < 0, 1, 

0, 0.7> ] 

[ 1 color rgbt < 0.3, 

1, 0.5, -1> ] 

) 

sanples 10 
) 
hollow 



#declare Vaisseau = 
union { 

object { Reacteur trans- 
late <-2,0,0> ) 

object { Flaitimes transla- 



< 0, 1, 0> 1 

< 0, 500, 0>, 0.1 I 

pigment { color rgbt < 
1,1,1,1> ) 
halo { 
emitting 

cyl indr ical_jTiapping 
linear 

turbulence . 8 
color_inap { 

[ color rgbt < 1, 0, 
0, 0.7> ] 

( 1 color rgbt < 1, 
0.2, 0.2, -1> ] 
) 

samples 10 
) 



#declare Fuselage = 




1,1,1,1> ) 


te <-2,0,0> ) 






hollow 




polygon { 




halo { 


object { Reacteur 


trans - 




rotate -60*x 




6, 




emitting 


late < 2,0,0> ) 




) 






< 0, 4.7, 0>, 




cylindrical_mapping 


object { Flammes transla- 








< 3, -1.4, 0>, 




linear 


te < 2,0,0> ) 










< 1.0, -0.8, 0>, 




turbulence 0.4 


object ( Fuselage 


trans- 


/* 


L' EXPLOSION •/ 




< 0, -2.0, 0>, 




color_map { 


late < 0, 0, 0.05> } 










< -1.0, -0.8, 0>, 




t color rgbt < 0, 0, 


object { Fuselage 


trans- 


sphere { 




B^ -3, -1.4, 0> 




1, 1> 1 


late < 0, 0, -0.05> } 






< 0, 1, 0>, 2 




J J texture { Chrome Texture 


[ 1 color rgbt < 0.7, 


object { Cocl^it ) 






pigment { color rgbt 


<1. 


H 




0.7, 1, -0.5> ] 


object ( Laser translate 


1, 


1, 1> ) 




■ 




) 


< -2,0,0 > ) 






halo { 




■ 




samples 10 


object { Laser translate 




emitting 




#declare Coclq>it = 




) 


< 2,0,0 > ) 






spherical_mapping 




sphere { 




hollow 


) 






linear 




< 0, 1, 0>,0.5 




} 








turbulence 1.5 




scale < 1, 3, 1 > 






object { 






color_map { 




texture { 




#declare Laser = 


Vaisseau 






( 0.0 color rgbt 


<1, 


pigment { color 


rgb 


cylinder { 


rotate <80, 35, -35> 




0, 


0, 1> 1 




<0.3,0.3,1.0> ) 




< 0, 3.5, 0>, 


) 






[ 1.0 color rgbt 


<1, 


finish { 




< 0, 500, 0>, 0.05 






1, 


0, -1> ] 




specular 1 




pigment { color rgbt < 


/* LA CIBLE */ 






) 




roughness 0.1 




1,1-1,1> ) 








sanples 20 




ambient 




halo { 


/• LE LASER ENEKE */ 






) 




diffuse 0.3 




emitting 








hollow _ 


^ 


reflection 0.1 




cylindrical_mapping 






} 


1 


■ 


refraction 1 




linear 


cylinder { 
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DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 SLA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 (8h a i9h lundi -samedi) Fax: 00 44 1291 627 046 (24h/24) 
Ligne telephonique directe en francais MINITEL 361 6 AZERTY rubrique DUG 



LA SEULE ADRESSE POUR VOUS FOURNIR DIRECTEMENT EN ANGLETERRE! 

NOUS NE PROPOSONS JAMAIS DES ARTICLES QUI N'EXISTENT PAS OU QUE NOUS N'AVONS PAS EN INVENTAIRE 
DU MATERIEL AMIGA DISPONIBLE (Prix en Francs Francais, T.T.C. port compris) 



interface PCMCIA SCSI2 Hisoft SURF SQUIRREL (A1 2001 745 F 

TECHNO SOUND TURBO 2 stereo (F) Compatible AMIPHONE TCP 285 F 

Adaptateur pour brancher les manettes analogues PC sur AMIGA: 45F - les 2: 80 F 
HOUSSE AMIGA 500/600/1200 (PRECISEZ SVP) 25 F - 3 pour 50 F 



Lecteur EXTERNE (Mec. SONY / port d'extension) pour TOUS Amigas 

Carte MAGNUM extension RAM A1200 - 8 Mo maximum - Fournie Oko 

CARTE SERIE HYPER RAPIDE WHIPPET PCMCIA {A600/1200) 

INTERFACE MIDI PROMIDI 

Cable pour moniteur 1084 S (2 metres) 

LECTEUR INTERNE AMIGA 500 



425 F 
375 F 

425 F 
215 F 
100 F 
285 F 
285 F 



Extension memoire 1 Mo pour Amiga 600 

KIT de transfert de fichiers AMIGA < = > PC (doc. F) 

SOURIS AMIGA 125 F - 2 pour 220 F - 3 pour 

Cable Perltel 1.50 m: 75 F Cable Peritel 2 metres: 

QUADRUPLEUR de MANETTES: 50 F - 4 pour 

Carte AURA 12bit/16bit PCMCIA IA600/A1200) 

Carte AURA 8 bit -tous Amigas- 

Cable pour moniteur 1084 D (2 metres) 

Cable pour moniteur 1084 SPI (2 metres) 

LECTEUR INTERNE AMIGA 600 

ALIMENTATION 220/240V POUR CD 32 



LECTEUR INTERNE AMIGA 1200 

Boitier adaptateur 23 broches /1 5 broches Hi-D (Pi^ce COMMODORE 390682-01) pour relier un ecran PC ^ un AMIGA: 100 F 

COPIEUR "HARD": XCOPY PRO + Interface CYCLONE (doc en franqais) 250 F 



275 F 
120F 
300 F 
95 F 
150 F 
695 F 
295 F 
125 F 
115 F 
285 F 
225 F 



DATA SWITCH pour AMIGA 500, 600, 1 200, 2000, 3000, 4000, etc... avec cAble GRATUrr de raccord special pour AMIGA 

PERMET de relier PLUSIEURS PERIPHERiQUES AU MEME PORT DE VOTRE AMIGA - POUR PORT StRIE OU PORT IMPRIMANTE - PREOSEZ. SVP - 

DATA SWITCH POUR CONNECTER 2 PERIPHERIQUES: 145FF - DATA SWITCH POUR 3 PERIPHERIQUES: 175FF 

DATA SWITCH POUR 4 PERIPHERIQUES: 185 FF lES DATA SWITCH SONT ENVOYES PAR PAQUET SEPARE 



lOYPADS / JOYSTICKS / MANETTES DE ]EU SPECIALS AMIGA 



ACTION PAD (JOYPAD) - Amiga seulement 125 F - 2 pour 220 F EXECUTIVE MINI JOYSTICK (LORICIEL) 59 F 

TAG 30 JOYSTICK (SUNCOM) - 3 BOUTONS FEU - TIR AUTOMATIQUE 99 F O STICK (SUNCOM) JOYSTICK DE PRECISION 79 F 

ERGO STICK (SUNCOM) - JOYSTICK TRES ROBUSTE CONSTRUIT D'APRES LA FORME DE LA MAIN HUMAINE; IDEAL POUR JEUX DE FOOTBALL 119 F 



PROGICIELS AMIGA DISPONIBLES (Prix en Francs Franqais, T.T.C. port compris) 



AmiFile SAFE PRO 2.4+ (F) 365 F 

AmiFile SAFE USER 2.4+ (F) 175 F 

GP FAX V 2.350 375 F 

TERMITE TCP 325 F 

GAMESMITH 525 F 



DICE C Compiler 3.2 (avec manuels sur disk) 325 F 

G.F.A. BASIC 3.51 (avec manuel technique de 420 pages) 95 F 
DEVPAC 3.14 Idernidre version officielle de Hisoft) 395 F 

HISOFT BASIC 2 (dernidre version officielle de Hisoft) 395 F 
NET & WEB (Contient IBROWSE 1.12a+ complet + MUD 295 F 



HISPEED PASCAL idemiice vcsioni 525 F IBROWSE -version 1.12a + compldte- contient MUl 3.8+ 245 F 



DIRECTORY OPUS 5.6 MAGELLAN 495 F 

PC TASK 3.1 -avec guide Franpais- 375 F 

BLITZ BASIC 2.1 175 F 

B.u.M. 9a/9b 10A/108 14 disks) 65 F 

B.U.M. 5 /6 n IB (4 disks) 40 F 

Blitz support suite (3 disks) 1 10 F 



PC TASK 4.2 avec GUIDE D'UTILISATION EN FRANCAIS 625 F TTC Port compris 

Mise ci jour PC TASK 4.2 (software + manuel original complet + guide en Frangais)275 F TTC port compris. 
Si VOUS possedez PC TASK version 2 ou 3: envoye; vos disks originaux v2 ou v3 comme preuve d'achat; lis seront retournes inlacts avec la mise a jour PC TASK 4.2 



DE NOMBREUX ]EUX AMIGA SONT TOU]OURS EN STOCK ! (Prix T.T.C. port compris): 



A-320 AIRBUS I! 135 F 

A-320 APPROACH TRAINER 95 F 

BANSHEE (VFI • A 1200 60 F 

B-1 7 FLYING FORTRESS -500/600- 125 F 
BLITZTENNIS -CENTER COURT- (F) . 95 F 

BLITZKREIG IWARGAME) 45 F 

BLOODNET (Fl - A1200 110 F 

BLOODNET IFI -A50C + /A600 ... 110 F 

BRUTAL PAWS OF FURY (VFI 45 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 1200 65 F 

BUBBLE & SQUEAK -A 600 65 F 

CHAOS ENGINE AGA -A 1200 65 F 

CHAOS ENGINE 2 (Fl A500/600 . . 195 F 
CHAOS ENGINE 2 IF) - A 1200 ... 195 F 

CIVILIZATION 115F 

COALA - A 1200 95 F 

COLONIZATION (F) 125 F 

DESERT STRIKE 95 F 

DOGFIGHT (Microprosel 95 F 

Dungeon master 2 (VF) A 1200 .... 95 F 

ELITE 2 (Version Fran^aise) 125 F 

EUROLEAGUE MANAGER (2mO RAM) .... 85 F 



Evolution HUMANS 3 IF) A1200 ... 95 F 

EXILE -A 1200 95 F 

EXILE - A 600 95 F 

F-15 II (Micioprose) 125 F 

F-1 9 STEALTH FIGHTER -A500/2000 . 125F 
FIELDS OF GLORY (WB 2 + ) . . . . 125 F 

FIELDS OF GLORY -A 1200 125 F 

GUNSHIP 2000 125 F 

GUNSHIP 2000 AGA 125 F 

HEIMDALL 2 IF) A500/600 75 F 

HEIMDALL 2 (VF) - A 1200 75 F 

Impossible Mission 2025 Ivf) a1200 . 95 F 
Impossible Mission 2025 (vf) a600 . . 95 F 

JAMES POND 2 (F) -A 1200 35 F 

KICK OFF 3 EURO CH. A500/600 . . 65 F 

KING MAKER IVF) 110 F 

The LOST VIKINGS (VF) 95 F 

MICROPROSE GRAND PRIX Fl ... 115 F 
MINSKIES the Abduction -A 1200 . . 85 F 

MORPH (F) - A1 200 35 F 

NAPOLEONICS -A 500 65 F 

NICK FALDO GOLF 35 F 



NIGHTHAWK F-1 17 A 2.0 -v 3.01 . 95 F 

ODYSSEY 95 F 

PGA GOLF EURO TOUR -A 1200 ... 45 F 
PINBALL FANTASIES AGA -A1200 . 66 F 

PINBALL ILLUSIONS (F) A 1200 95 F 

POWER DRIVE (F) 35 F 

RAILROAD TYCOON 125 F 

ROAD RASH 95 F 

SENSIBLE GOLF 95 F 

SHAQ FU -A 1200- 60 F 

SILENT SERVICE 2 125 F 

SKELETON KREW (F) - A 1200 75 F 

SLAM TILT (F) - A 1200 145 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 95 F 

STARLORD (Microprose) 95 F 

STRIP POT -A 1200- (Erotique) 45 F 

SUPER SKIDMARKS 85 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

SUPER LEAGUE MANAGER A1200 ... 75 F 
SUP ST. FIGHTER 2 TURBO(F)-A1200 . 95 F 

SUPER TENNIS CHAMPION 75 F 

SYNDICATE 70 F 



THEME PARK -A 1200 125 F 

THEME PARK -A 600 125 F 

TOTAL FOOTBALL (Domark) 95 F 

TURNING POINTS -A 500- SS F 

U.F.O. (A 600) 125 F 

U.F.O. (A 1200) 125 F 

UNIVERSE (VF) 75 F 

VIRTUAL KARTING -A1200 (F) .... 75 F 

WATCH TOWER (F) -A 1200 45 F 

WHITE DEATH (WARGAME) 45 F 

WING COMMANDER 95 F 

WORMS DIRECTORS CUT -AGA .... 185 F 

XTREME RACING -A 1200- 75 F 

Xtreme Racing AGA: 2 DATA DISKS 55 F 

ZEEWOLF 1 (NF) 45 F 

ZEEWOLF 2 Wild Justice 65 F 

ZEEWOLF 1 + ZEEWOLF 2 95 F 

ZOOL (F) - A500/600 35 F 

COMPILATION (1) A 1200: 

GUARDIAN + SKIDMARKS + GLOOM 145 F 

COMPILATION (21 A 1200: 

FEARS + ROADKILL + LEGENDS (Fl . 145 F 



SELECTION AMIGA CD ROM et CD 32 (Prix T.T.C. port compris) - lei "CD ROM" sont pour Amiga 1 200/4000 + lecteur CD 



ALFRED CHICKEN IF) 35 F 

BRUTAL PAWS OF FURY (VF) 50 F 

BUBBAN'STYX (F) 45 F 

BUBBLE & SQUEAK 75 F 

CASTLES 2 65 F 

CIVILIZATION AGA (Amiga ♦CDROM) . . 125 F 

DRAGONSTONE (F) 60 F 



ELITE 2 95 F 

EVOLUTION HUMANS 3 (F) 95 F 

EXILE 50 F 

FEARS 85 F 

GLOOM 85 F 

GUARDIAN 75 F 

HUMANS 1 + HUMANS 2 45 F 



LEGENDS (F) 95 F 

LIBERATION CAPTIVE 2 70 F 

MAGIC PUBLISHER [4 CD ROMS! . 215 F 

MARVIN MARVELLOUS 46 F 

OCTAMED 6 [CD ROM] 199 F 

PINBALL ILLUSIONS 65 F 

PREMIERE (F) 45 F 



ROAD KILL 65 F 

SPECCY 96 (Amiga + CDROM) 95 F 

STAR CRUSADER [Amiga + CDROM! 95 F 

SUPER LEAGUE MANAGER 75 F 

Super Street Fkhter 2 Turbo (F) . . . 95 F 

VITAL LIGHT (F) 45 F 

WORMS (F) 125 F 



Pour un envoi immgdiat O'articles ci-dessus (rtglement par carte Internationale visa/ eurocarD); t6l6phonez-nous (pas de panlque, notre personnel est francais), 
ou faxez votre commaniae signSe avec details de votre carte bancaire. Par Minitel; 3616 azerty puis DUC. Ou r6digez (EN francais svp) sur papier llbre et joignez votre 
r&giement nous acceptons les cn&ques ordinaires fran(;ais, les ctifeques La Pcste Fran(;ais, les cartes internationales visa et eurocard, mandats internationaux (ou 
Eurocrfeque en sterling si vous n'avez pas de cnSquier Franipais). Notre catalogue complet vous est envov6 -gratultement- avec votre premiere commande. 
Si vous dfcirez recevoir un catalogue complet afin de faire votre cnoix, 6crivez-vous en francais svp et joignez 6 timbres S 3 ff ou 4 c.R.l.; pr^cisez votre configuration 
exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite i votre demande. transaction miniivium 100 FF 

octobre 1997 - stock et prix valables pour la dur6e de publication du magazine - Toute commande est consld6r6e comme ferme. 
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StarOffice 3.1 
pour Linux (1386) 

Apparue recemment sur le marche deja fort encombre des suites 
bureautiques pour Windows95, StarOffice est presentee comme une 
alternative aux poids lourds du marclie. En effet, alors que Microsoft 
Office regorge de fonctions plus puissantes et plus complexes les unes 
que les autres, StarOffice est le fruit d'une observation simple : 90% des 
utilisateurs n'utiiisent que 10% des fonctions d'une suite classique. 
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StarChart, limite mais suffisant. 

StarOffice est disponible pour 
Linux, voici la bureautique 
alternative. 
StarOffice est produit par une societe 
allemande jusque-la inconnue : 
StarDlvision. En peu de temps, la 
"petite" suite est parvenue a se faire 
une place parmi les grands, et ce 
particulierement en Allemagne. En 
effet, StarDlvision detient dans ce 




Starlmage, un peu foible. 



pays 30% des parts de marche et 
fournit son logiciel gratuitement a 
toutes les institutions scolaires. 
Lorsque StarOffice est apparu pour 
Windows95, sa philosophie etait clai- 
re : il est anormal d'avoir besoin d'un 
Pc surpuissant pour s'acquitter de 
travaux de bureau classiques. 
StarDlvision posa alors son produit 
en outsider : ce dernier proposait la 
plupart des outils bureautiques cou- 
rants, mais necessitait des ressources 
materielles bien moindres que ses 
concurrents. Le but avoue de ce test 
est done d'etablir si StarOffice est en 
mesure de permettre a I'utilisateur 
moyen d'utiliser Linux pour faire de la 
bureautique. 
Cratuit... Ou presque 
StarOffice pour Linux est distribue par 
Caldera et est fourni sur CD-Rom 
avec tous les "a 
cotes" que I'on 
trouve habituelle- 
ment dans ce genre 
de produits 
{Artwork, etc.). 
Premiere bonne 
nouvelle : rutilisa- 
teur peut telechar- 
ger et utiliser gra- 
tuitement (a litre 
personnel unique- 
ment) une version 
de StarOfficeS.l 
totalement fonc- 
tionnelle, mais 
depourvue de tout 
enrichissement en 
provenance de 
Caldera. Le logiciel 
s'installe facile- 
ment en suivant les 




StarCalc. 

instructions du fichier Readme 
accompagnant les archives. StarOffice 
utilise les bibliotheques Motif mais 
une version statique est egalement 
fournie pour les personnes ne posse- 
dant pas Motif On peut done I'utili- 
ser sans rien payer, si ce n'est le cout 
du rapatriement via Internet (atten- 
tion tout de meme, le repertoire pese 
53 Mo, ce qui represente presque 5 
heures de telechargement avec un 
modem a 28.8kbs). StarOffice pour 
Linux i386 en version dynamique ou 
statique est sur le site ftp.ibp.fr dans 
le repertoire /pub/linux/staroffice. 
Une suite complete 
Cette nouvelle suite propose une 
architecture classique puisqu'elle se 
compose d'un traitement de textes 
(StarWriter), d'un tableur (StarCalc), 
d'un grapheur (StarChart), d'un logi- 
ciel de dessin vectoriel (StarDraw), 
d'un logiciel de retouche d'images 
(Starlmage), d'un editeur d'equations 
(StarMaths) et d'un systeme d'aide 
contextuelle. StarWriter et StarCalc 
sont des logiciels complets et assez 
semblables a Word et Excel, lis pre- 
sentent toutes les fonctions que I'on 
est en droit d'attendre d'un traite- 
ment de textes et d'un tableur : 
tableaux, recherche evoluee, feuilles 
de style, mise en page simple, 
macro-commandes, etc. De plus, 
StarWriter lit et ecrit parfaitement au 
format Ms Word 6.0 et StarCalc fait 
de meme avec les fichiers Excel. Ceci 
garantit dans une certaine mesure la 
"portabilite" des documents de I'uti- 
lisateur. StarChart presente plusieurs 
types de representation graphique, 
mais s'il suffit amplement pour un 
carnet scolaire, il n'offre pas la sou- 
plesse d'utilisation de ses homo- 
logues sous Windows95. StarDraw est 
un logiciel simple et efficace, certes 
moins complet que des tenors 
comme Illustrator ou Corel Draw, 
mais de loin plus accessible. II permet 
en outre de realiser tres simplement 
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des dessins vectoriels, meme evolues. 
En revanche, Starlmage est franche- 
ment limite, on se demande 
d'ailleurs ce qu'un logiciel de 
retouche d'innages fait dans une suite 
bureautique personnelle... A bien y 
refiechir, on pourra avantageuse- 
ment lui substituer Kv, ImageMagick, 
ou The gimp, logiciels gratuits et plus 
specialises, done plus connpiets. 
Enfin, StarMaths rempli parfaitement 
son role et reste tres similaire a I'edi- 
teur d'equations de Ms Office. Certes, 
il n'est vraiment pas pratique de 
devoir jongler avec la souris et le cla- 
vier pour entrer une malheureuse 
equation, mais ce genre de logiciel 
n'est prevu que pour un usage occa- 
sionnel. Si on cherche un logiciel 
pour ecrire une these de mathema- 
tiques, on preferera plutot se tourner 
vers LaTeX, plus complexe a utiliser 
mais beaucoup mieux adapte a ce 
genre d'utilisations. 
Configurable a volonte 
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StarDraw. 

StarOffice se presente comme une 
vraie suite et non comme une collec- 
tion de programmes fournis dans la 
meme boTte. L'interface graphique 
est coherente et les raccourcis clavier 
standards. Les differentes applica- 
tions presentent des caracteristiques 
ou des fonctions communes, comme 
la possibilite d'envoyer un document 
par courrier electronique ou la ges- 
tion de I'impression. Sur ce dernier 
point, StarOffice est capable de pro- 
duire des documents au format 
PostScript ou Pel, permettant ainsi 
d'imprimer son travail sur n'importe 
quelle imprimante (directement ou 
indirectement en passant par des 
logiciels de type Chostscript, puisque 
le logiciel utilise le systeme d'impres- 
sion standard d'Unix). L'application 



StarMaths, un classique. 

de StarDivision presente une interface 
graphique semblable a n'importe 
quelle suite sous Windows, I'utilisa- 
teur ne sera done pas desoriente par 
une interface complexe et archai'que 
que Ton trouve parfois (souvent ?) 
sur les logiciels Unix. Comme la plu- 
part des suites, StarOffice est configu- 
rable ; depuis les barres d'outils para- 
metrables jusqu'aux menus de 
chaque application, tout ou presque 
peut-etre ajuste aux gouts de I'utilisa- 
teur. II est par exemple tres simple de 
faire de StarWriter une copie confor- 
me de Ms Word. De 
plus, la suite est 
entierement pro- 
grammee en IVIotif, 
les utilisateurs un 
tantinet experimen- 
tes pourront entie- 
rement en modifier 
le look par I'inter- 
mediaire des res- 
sources. 
Quelques 
faiblesses 
StarOffice pour 
Linux semble etre 
un pale portage de 
la version Windows, 
ce qui expliquerait sans doute la 
similitude mais aussi la lenteur de 
rafraichissement, meme sur un 
Pentium equipe de 32 Mo de Ram et 
d'une Matrox Millennium. Cela dit, 
chaque logiciel de la suite est stable 
et nous n'avons pas decouvert de 
bogue dans le cadre d'une utilisation 
simple. II est tout de meme surpre- 
nant de ne pas trouver une applica- 
tion de type PowerPoint (qui, 11 est 
vrai, est d'une utilite limitee dans le 
cadre d'une suite a vocation person- 
nelle et non professionnelle) ni 
meme un logiciel de base de don- 
nees. Ce dernier, meme limite, aurait 
pourtant trouve sa place dans une 
suite bureautique, en tout cas certai- 
nement davantage que Starlmage... 
De plus, StarOffice souffre encore de 



quelques defauts de jeunesse, dont les 
plus penalisant sont les polices non lis- 
sees (ce qui est tout de meme un 
comble quand on salt que X Window 
gere les polices Adobe PostScript Type 
1) et la documentation entierement 
en allemand (les menus, eux, sont 
aussi proposes en anglais). II est a 
noter cependant que StarDivision et 
Caldera ont I'intention d'internationa- 
liser chacun des elements de la suite. 
Les plus aventureux d'entre nos lec- 
teurs peuvent toujours commencer a 
traduire les menus (heu... bon coura- 
ge). L'ensemble reste tout de meme 
lourd a utiliser... Et a telecharger ! 
En conclusion, si une suite bureau- 
tique sert a ecrire votre courrier, a 
gerer votre compte en banque et a 
imprimer des cartons d'invitations 
pour les goijters d'anniversaire de vos 
enfants, que I'anglais ou I'allemand ne 
vous rebute pas, alors contactez 
Caldera a info@caldera.com et procu- 
rez-vous vite StarOffice, ou armez-vous 
de patience et allez le telecharger. 
Neanmoins, cette suite ne saurait sup- 
porter la comptabilite d'une entrepri- 
se ou la conception d'un roman ; 
pour ce genre de projets, tournez- 
vous plutot vers les suites specialisees 




StarWord, presque aussi complet 
que Word. 

ou vers les "usines a gaz", vous y trou- 
verez une finition qui manque encore 
a la version Linux de ce logiciel. 

Cuillaume Cirard 



StarOffice 


En hausse 


▲ Veritable suite bureautique 


A Configurable a volonte 


A Presque gratuit 


En baisse 


T Documentation en allemand 


T StarDraw 


Note 
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pOS^ I'avenir de I'Amiga ? 



fa y est I Une beta-version de pOS commence a etre 
largement diffusee aupres des particuliers qui en font la 
demande. Qu'en est-il de son efficaclte 7 

Nous avons installer I'actuelle 
version 1 .0.27 sur un 
A4000/60 dote de 80 Mo de 
Ram et d'une carte graphique 
Cybervision 64/3D, Inistoire de voir 
comment allait se comporter celui 
que beaucoup pressentent deja 
comme le futur systeme d'exploita- 
tlon de I'Amiga. 

Nouvel OS ou simple interface 
graphique ? 

installation a peine effectuee, on se 
rend vite compte d'une chose. Pour 
rinstant, pOS ne se suffit pas a lui- 
meme, il necessite qu'un AmigaOS 
bien configure tourne derriere. II 
s'agit de la condition sine qua non 
pour que rutilisateur beneficie de 
tous ses disques et des modes de sa 
carte graphique. Difficile, des lors, de 
juger de la bonne qualite de cet OS. 
Car comment savoir qui est respon- 
sable de la bonne marche de telle ou 
telle action ? Le drag'n'drop, par 
exemple. Lorsqu'on fait glisser une 
Icone sous pOS, celle-ci laisse derriere 
elle une longue trainee qui efface la 
texture des fenetres survolees. Est-ce 
parce que les deve- 
loppeurs de pOS 
on oublie de rafrai- 
chir I'ecran ou est- 
ce nos pilotes 
Cybergraphics qui 
nagent, une fois 
de plus, dans la 
semoule ? Pour 
Pas encore fonctionnel. I'instant, nous ne 
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pourrons done juger que la qualite 

de ['interface graphique. 

Un Worltbench ameliore... 

Le Workbench pOS lance (oui, I'inter- 
face graphique s'appelle ici aussi 
Workbench), on se retrouve dans un 
environnement tres similaire a celui 
qu'on connait. 



exemple, les menus n'apparalssent 
plus dans la barre de titre mais sous 
le pointeur de la souris. C'est une 
bonne idee. Sauf qu'absolument tous 
les menus apparaissent sous le poin- 
teur de la souris. II aurait ete plus 
malin de ne faire apparattre que ceux 
correspondant a I'objet survole 
(icone, fenetre, fond d'ecran, etc.). 
Pire, les possibilites de configuration 
sont on ne peut plus precaires : 
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Les possibilites de configuration sont tres limitees. 



le design origi- 
nal des icones 
en plus. Les 
disques sont 
representes en 
haul a gauche et 
font apparattre 
une succession 
de fenetres 
lorsq ue Ton 
penetre a I'inte- 
rieur. De meme, 
une barre de 
titre occu pe 
toute la largeur 

du sommet de I'ecran. Premiere nou- 
veaute, des docks prennent automa- 
tiquement place sur le bureau, pro- 
posant des racourcis pour atteindre 
plus rapidement certains logiciels 
enfouis dans les repertoires. Seconde 
nouveaute, pOS determine tout seul 
la nature des fichiers contenus dans 
les repertoires et leur attribue une 
icone en consequence, s'ils n'en pos- 
sedent pas deja une. On touche alors 
la au point le plus fort de ce systeme : 
I'utilisateur n'aura qu'a double-cli- 
quer sur n'importe quelle icone 
pour voir s'afficher son contenu 
exact dans une fenStre. Quelle que 
soit la nature du fichier, une image 
jpeg, une animation Gif ou un 
document Amigaguide se devoileront 
aux yeux de I'utilisateur 
sans que celui-ci ait a 
passer par une applica- 
tion annexe (Multiview 
sous AmigaOS). 
IMais pas encore 
complet 

Les avantages par rapport 
au Workbench standard 
s'arretent pour I'instant a 
peu pres la. Pour le reste, 
on notera une bonne sta- 
bilite de I'ensemble pour 
une preview, mais aussi 
de nombreuses bizarre- 
ries de conception. Par 
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Les icones sont originates. 

impossible de modifier soi-meme ses 
icones, de definir quels programmes 
on souhaite retrouver dans le dock 
ou meme de changer de resolution. 
Qu'on ne puisse pas le faire par 
Drag'n'drop releve deja de la publici- 
te mensongere (cette qualite est cen- 
see etre I'apanage de pOS). Mais, 
qu'en plus, on soit oblige de retour- 
ner sous AmigaOS pour modifier 
divers parametres, cela releve 
presque de I'amateurisme. 
Bref, pOS est encore trop jeune pour 
etre seduisant. C'est d'ailleurs pour 
cela que cette version n'est qu'une 
"preview". Neanmoins, nul doute 
que ses concepteurs ne vont pas tar- 
der a modifier tous ces petits defauts. 
A suivre... 

Yann Serra 
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pOS 1.0.27 



En hausse 
A Reconnaissance automatique du 
type de fichiers 
A Deplacement integral des 
fenetres 

En baisse 

▼ Possibilite de configuration 
inexistante 

▼ Nombreux bogues graphiques 

Note 
• ** 
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SongPlayer 1.0 



avant d'etre invite dans une ennission 
d'Arthur ou, pire, au Millionnaire. 

Vincent Oneto 



Decldement, I'audlo est a I'honneur en ce moment iur Amiga. Void un 
player des plus complets. 



On a pu decouvrir sur Aminet, 
au cours de ces dernleres 
semaines, au moins trois ou 
quatre interfaces graphiques pour 
Mpega. Certaines sent en Mui, d'autres 
en Cui ou encore en Cadtools. Mais 
comme on n'est jamais mieux servi que 
par soi-meme, Stephane Tavenard, I'au- 
teur de Mpega, a decide de developper 
lui aussi une interface (en Mui, ce coup) 
pour son player de fichiers audio. 
SongPlayer reconnait tous les formats 
standards de ficfiiers audio, comme le 
Wave ou I'Aiff, et pas seulement le 
Mpeg. L'interet de Songplayer est de 
pouvoir agir sur les caracteristiques du 
son en cours d'ecoute, comme par 
exemple regler le volume et la balance, 
amplifier les basses et les aigues, jouer 
avec I'effet de stereo... Tout comme 
Mpega, SongPlayer tire profit des nou- 



velles librairies Ahi, ce qui lui assure une 
compatibilite avec toutes les cartes 
sonores, et permet ainsi d'avoir une 
qualite d'ecoute optimale. 
Une fonction karaoke ! 
Deux autres fonctions interessantes ont 
ete incluses dans SongPlayer : des equa- 
lizers graphiques et un karaoke. Les 
equalizers sont de deux types, I'un en 
cadran et I'autre en ligne. Ms sont 
simples, mais propres, et rajoutent un 
peu d'animation sur I'ecran du 
Workbench. La fonction karaoke, pour 
sa part, est tres originate : tres simple- 
ment, grace a I'editeur integre, on 
pourra sous-titrer tous nos extraits 
sonores et synchroniser les paroles avec 
la musique d'un simple die de souris. Le 
resultat est saisissant : les paroles s'affi- 
chent en meme temps que defile une 
chanson ! Voila de quoi s'entraTner 



Songplayer i.o 



En hausse 
. Tous les formats audio reconnus 
. La fonction karaoke 
. Le support de Ahi 

En baisse 
' Men 

Note 
• •*• 




Un bien bel equalizer. 



Packmaster, 



ou comment utiliser les CD de Dream sans souci 




Utilltaire de compactage/decompactage tres puissant, Pacltmaster vous 
evitera de taper d'interminables lignes de caracteres. 



Depuis son apparition en cou- 
verture du magazine au mois 
de juin, le CD-Rom de Dream 
ne cesse de dechafner les passions. 
Seule petite ombre a cette euphorie 
toute justifiee, de nombreux lecteurs 
sont encore obliges de taper de 
longues lignes de commandes dans 
une fenetre Shell (vous savez, "Lha 
X...", faute d'avoir trouve un moyen 
plus simple. Heureusement, 
Poc/emosfer est arrive ! 
Absolument genial 
Ecrit en Blitz basic 2. 1 par Frank 
Steffen, Packmaster est un cardware 
(si on aime le logiciel, il est sympa- 
thique d'envoyer une carte postale a 
I'auteur) dont le but est de remplacer 
les lignes de commandes par une 
interface graphique des plus intui- 
tives. II consiste en une fenetre com- 
prenant a gauche la liste des modes 
de compression {Lha, bien sur, mais 



egalement Dms, Lzx, Lhasfx, Pgp et 
Zip) et a droite divers parametres 
concernant I'enregistrement des don- 
nees. Car, en plus d'offrir un moyen 
simple de decompression, Packmaster 
va meme vous permettre de creer 
vous-meme des archives. Le fonction- 
nement est simple : on clique sur le 
bouton File, on choisit un fichier a 
decompresser dans le requester qui 
apparatt, puis on clique sur le bouton 
Decrunching. Et hop ! L'archive est 
decompressee en Ram sans meme 
qu'on ait eu besoin d'ou- 
vrir une fenetre Shell I Un 
logiciel tout bonnement 
indispensable. A noter 
qu'il faudra copier les 
commandes Lha, Dms et 
autres Lzx dans le reper- 
toire C de votre disque 
dur. 

Yann Serra 



Packmaster 1.9 



En hausse 
A Simplicite d'emploi extreme 
▲ Reconnaissance de la plupart 
des archives 

En baisse 

▼ Necessite quand meme de passer 

par une fenetre Shell pour 

se decompresser lui-meme 

Note 

• •••• 
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Une interface intuitive. 
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Tcm 



Les loglcleh de dessin vectoriel commencent a pulluler 
sur Unix. Void un cas un peu partlculler puhqu'il s'agit 
Id de creer des diagrammes techniques... 



W- 



Si 



Pil* Vl< 



Di«|nm Edtton 

TGD I G«fi«ric Pi *KMH 
Dx> VUw 



ICBP 



Sntiljr Balalia«Mhtp OikgrM* 
CUm R«Ulion*hip Dl>ir*nt 

B«luvio« VUw 

ISTP Stat* TrMMillett Dia^rxn 

TPBP I ProcM* Stn*ctur« Dlagrmt 

TKPG I R«cur«i*a I>ro<**« fletph 

Function Vi>w 

TDFD DMi Flow Diitrim 
TDEFD D*I4 ml Ev«nt Flow DUyan 

TCND SjrtamNMworkDiisrani 



i vous aimez le dessin vectoriel 
pour la liberie d'expression qu'il 
procure, passez votre chemin. 
Tern est en effet completement dedie a 
la realisation de diagrammes tech- 
niques. II ne s'agit pas ici de retrouver 
les fonctions courantes des logiciels de 
dessin vectoriel (dont 
xfig est un digne repre- 
sentant) mais plutot des 
fonctionnalites tres speci- 
fiques. L'idee est de creer 
un diagramme "standar- 
dise" et de verifier son 
"fonctionnement". 
Conception 
modulaire 

Chaque type de dia- 
gramme (1 5 au total) est 
pris en charge par un 
module specifique du 
programme. Cette 
conception modulaire 
permet de ne pas s'em- 
meler les pinceaux et 
d'etre sur de n'utiliser a 
chaque fois que des 
outils specifiques au dia- 
Choississez votre module ! gramme que Ton veut 
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realiser. Pour commencer, le module 
generique de creation de diagrammes 
permet de s'adapter a I'interface tres 
efficace de ce programme. Encore une 
preuve de la puissance du toolkit motif 
(nous en reparlerons dans un autre 
Dream). La fenetre princlpale de ce 
module (dont le petit nom est Tgd) 
est divisee en quatre parties : la surface 
de travail (feuillle), les outils "noeud", 
les outils "lien" et la barre de menus. 
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Artistes, passez votre citemin ! 



Une famille nombreuse. 

Un diagramme generique est tout sim- 
plement un ensemble de noeuds (rec- 
tangle, cercle, ellipse, losange, etc.) 
relies les uns aux autres par des liens 
(avec ou sans fleches, pointilles, cour- 
be, etc.). Chaque noeud et chaque 
lien peut etre accompagne de texte 
(police, format et taille modifiable). 
Premiers pas ... 

Apres avoir selectionne un type de 
noeud (par exemple une ellipse en 
pointilles) et un type de lien (une 
fleche simple), un die sur le bouton 
gauche de la souris dans la zone de 
travail permet de rajouter un noeud. 
Sa taille est predefinie mais on peut la 
changer en utilisant les poignees qui 
I'accompagnent (lorsqu'il est selec- 
tionne). En cliquant une nouvelle fois 
au centre du noeud, un petit curseur 
apparatt, on peut des lors saisir le texte 
correspondant. II est ensuite possible 
de deplacer, modifier ou effacer ce 
noeud a loisir. Pour relier deux 
noeuds, on clique avec le bouton du 
milieu de la souris sur le noeud source 
et on glisse jusqu'au noeud destina- 
tion. La fleche est alors creee automa- 
tiquement. Et si on deplace un des 
deux noeuds, la fleche changera 
d'orientation automatiquement. 
Magique I II est aussi possible d'ajouter 
du texte au dessus de la fleche en cli- 
quant au centre de cette derniere. 
L'outii de I'ingenieur ... 
Ce principe de fonctionnement se 
retrouve dans tous les autres modules 
du programme. Et quels modules : on 
peut ainsi creer des Dfd (Data flow dia- 



gram, un classique du genie loglciel), 
des graphes de recursion ou encore 
des diagrammes de reseaux. Avec ces 
modules specifiques, on trouve aussi 
des fonctions de verification ou d'exe- 
cution du diagramme, c'est tres puis- 
sant mais reserve aux connaisseurs. II y 
a aussi un editeur de tables (gene- 
riques, decomposition de transactions, 
utilisation, etc.) et d'arbres (gene- 
riques, arbre de raffinement de fonc- 
tion). Ce dernier type de diagramme 
(les arbres) est souvent fastidieux a rea- 
liser. Ici, il suffit de placer les noeuds et 
de relier les enfants aux parents selon 
la methode decrite pour le module 
generique. C'est simple, rapide, et effi- 
cace. Une fois nos ouvrages termines et 
verifies, nous pouvons les imprimer 
(postscript) pour epater les amis. II est 
aussi possible de faire un fichier Eps 
(encapsulated postscript) pour pouvoir 
reutiliser le diagramme dans un autre 
loglciel (par exemple, dans un fichier 
lateX). Tern est done un outll haute- 
ment specialise mais qui pourtant peut 
servir dans de nombreux cas (grace 
aux modules generiques), c'est par 
exemple un complement interessant 
aux fans de lateX. II est quand meme 
dommage de ne pas pouvoir "person- 
naliser" les diagrammes : c'est du noir 
sur blanc, sans fioritures. Mais de toute 
fa^on, il ne s'agit pas ici d'epater la 
galerie, mais de creer rapidement et 
facilement des diagrammes "parlants" 
... Pari reussi ! 

Fred Pesch 



Tcm 1.3.6 



En hausse 

▲ Interface jolie et efficace 

▲ Fonctions "automatiques" 
appreciabies 

▲ Un outil specialise qui fait bien 
son boulot 

A Les modules generiques 
En baisse 

▼ Peut-etre un peu trop specialise 
(on aimerait un module super- 
generique) 

▼ Impossible de modifier le trace 
(c'est du 1 pixel noir sur blanc 
et puis c'est tout) 

▼ Format des graphes proprietaire 

source : 

The http://www.cs.vu.nl/~tcm 

Note 
****•• 
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Amiwm 

Tres drole. Dans la famllle des 
window managers, void... Le 
simulateur de Workbench ! 

V6u5 avez du vendre votre bel 
Amiga pour acheter un Pc ? 
Vous venez de decouvrir avec 
enchantement Linux et X Window 7 Et 
bien voici un nouveau window-mana- 
ger pour X. Celui-ci fera ressembler 
votre environnement X-Window au 
Worl<bench 3.1 ! Amiwm est un win- 
dow-manager, ce qui signifie qu'il ne 
changera pas le look des gadgets utili- 
ses dans les applications, mais unique- 
ment les decorations de fenetres et les 
menus. Neanmoins Amiwm emule le 
fonctionnement graphlque du 
Workbench : il permet de creer des 
ecrans (equivalents d'un bureau virtuel 
pour les autres window-mangers) et de 
les faire coulisser comme sur Amiga. 
Par ailleurs, seuls les menus du win- 
dow-manager sont geres, et les appli- 



cations continueront d'affi- 
cher leurs propres menus 
comme auparavant. Les 
intitules du Workbench 
sont fidelement reproduits 
meme si, bien sur, certains 
n'ont pas de sens sous X. 
Elles sont alors grisees. Le 
menu Tools, par exemple, 
est personnalisable pour 
acceder rapidement aux 
applications favorites. 
Presque parfait 
Evidemment, le pointeur de 
souris est toujours gere par 
X-Window, ce qui n'a rien de compa- 
rable du point de vue fluidite avec le 
systeme des sprites sur Amiga. Seul 
regret : dans la version testee, la cou- 
leur des differents elements graphiques 
(menus, bords de fenetres) n'est confi- 
gurable qu'en modifiant la couleur cor- 
respondante sous X Window. Ce proce- 
de peut etre dangereux car I'encre 
concernee peut etre utilisee par une 
autre application. 

Cuillaume Cirard 
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Nostalgique de I'Amiga ? 



Am i wm 



En hausse 
, Ressemble au Workbench 
. Ecrans multiples 
. Personnalisable 

En baisse 
' Mais ce n'est pas le Workbench 
Note 
*•** 



Tout l^univers 

d. Linux 

sur le Web ! 
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N'hesitez pas a vous connecter ! 

Logiciels du Soleil 

1 , rue Pasqualini - 8P 1 1 2 - 06 802 Cagnes sur mer cedex - tel : 04 93 1 4 01 55 - fax : 04 93 1 4 36 75 



•Les documentations 

(format html ou telechargeable) 
Manuel utilisateur RedHat 4.2, 
Debian 1 .2.9, Slackware 96 3.2... 
Guide XFree86 3.2, Metro X, 
configuration noyau 2.0/2.1... 
Le guide du Rootard, Linux 
Facile, etc. 



•Les liens Linux 

Ou trouver editeurs de textes, edi- 
feurs html, clients email, browsers, 
tableurs, traitements de textes, ges- 
tionnaires de fichiers, utilitaires sys- 
temes, utilitaires graphiques... 
Les acteurs commerciaux du 
monde Linux 
Les Web-zines consacres a Linux 



•La liste des produits Linux 
par Kheops 

Le catalogue des produits, les pro- 
mos du mois, les revendeurs en 
France... 





Psion Series 5^ 

le compagnon aiternatif 



L 'offensive annoncee des pocketi a base de WindowsCB 
a pouise le leader Psion a developper dans le plus 
grand secret le Serie 5. Les ameliorations justifient-elles 
ce saut en avant dans la gamme ? 
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Fichier lEdition Arfichage Insertion 
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Nouveau... 
Ouvrir... 



ctn+M 
Ctri+O 



Mot de passe... Mai-^ctrt+M 
Options 



Quitter 



Clrl+Q 



explications... 



Texte Paragraphe 



Conflg imprimante... Maj+afi+-: 
Aper?u... izriii+u 

Imprimer... an+p 
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Un veritable OS. 

Premiere agreable surprise : le 
Psion 5 est equipe d'un veritable 
clavier mecanique, une innova- 
tion sur ce genre de machines ! 
L'ouverture de ce Psion provoque 
un glissement du clavier sur 
environ 3 centimetres, devoi- 
lant des touches plastiques 
semblables a celles d'un ordina- 
teur de bureau. Malgre le faible 
espacement des touches, I'en- 
semble reste assez precis. La 
machine, elle-meme, ne mesure 
que quelques millimetres de 
plus que la gamme 3a. Les 
autres caracteristiques notables depen- 
dent de la synergie entre le hardware 
et le software. En effet, le processeur 
est un 32 bits Rise Arm 7100 a 18,432 
Mhz, exploite par le nouvel Os Epoc 
32. Grace a lui, 16 niveaux de gris 
sont maintenant disponibles, donnant 
aux applications un look reellement 
agreable. L'ecran, retro-eclaire, est 
legerement plus grand que celui des 
3a, et propose une resolution de 
640x240 pixels (le double des Series 
3a). Innovation de taille : le stylet. 



Aout 1 997 


- Interfaces windows 


Jeu 
28 


AGENDA 




#►«. 


■ Contribs lecleurs g 
Lun 
25 


^ • cd tester 
MO ^ 


%" 


^B«in 




• Contribs lecteurs 
Mar 
26 

I 

Mer (\9-^ £=^ \H^ c 
^27 9=00 Tt<»^5«C&.^ 


• 19"» A>. Margarita Chez TGI 


Sam 
30 

Dim 

V 


Sam 30 



Le stylet permet d'incorporer des dessins. 



Nullement destine a la reconnaissance 
de caracteres, il sert de dispositif de 
pointage, et s'avere extremement pra- 
tique pour naviguer dans les menus ou 
le tableur. Mieux, on peut meme 
signer des documents avec ! A noter 
que les designers de Psion ont eu I'ex- 
cellente initiative de donner au stylet 
une coupe triangulaire, qui I'empeche 
de rouier sur une table inclinee. 
Le fonctionnement 
L'ecran principal affiche les icones des 
principaux documents et dossiers, 
exactement comme tout autre Os gra- 
phique pour micro-ordinateur. Les 
noms de fichiers et de repertoires peu- 
vent avoir 256 caracteres, bien que 
seuls les 40 premiers soient affiches sur 
l'ecran systeme. De reels efforts ont 
ete consentis pour oublier les raccour- 
cis clavier exotiques du Serie 3 et utili- 
ser les standards de facto : Ctrl-X pour 
couper, Ctrl-C pour copier, Ctrl-V pour 
coller... Le Psion 5 dispose maintenant 
d'un panneau de preferences com- 
pact, evitant a I'utilisateur de parcourir 
d'interminables menus. La encore, 
I'experience d'autres systemes, 
comme MacOS, a ete pleinement assi- 
milee. Les icones des applications inte- 
grees (traitement de texte, tableur, 
base de donnees, agenda, dessin, cal- 
culatrice scientifique, etc.), ainsi que 
les reglages zoom et le couper coller, 
sont affichees autour de l'ecran, 
contrairement aux Serie 3. Chaque 
programme beneficie de menus clairs 
et pratiques, les changements de 
polices, styles et attributs sont visuali- 
ses a l'ecran (vi/ysiwyg), le traitement 
de texte est complete d'un dictionnai- 
re assez rapide... A I'usage, le Psion 5 
se comporte comme un veritable ordi- 
nateur de bureau ! 
Des bonus 
incroyables 
Trois boutons sont 
accessibles sous le 
Psion pour lancer 
un enregistrement, 
I'arreter ou I'ecou- 
ter et, ceci, machi- 
ne fermee. Un dic- 
taphone, en 
quelque sorte... Un 
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port IrDA est disponible, ainsi qu'un 
port RS232 a llSkpbs, et un port pour 
cartouches au standard CompactFlasii. 
Attaquant WindowsCE sur son propre 
terrain, le Psion 5 est capable d'echan- 
ger sans douleur ses donnees avec un 
Pc sous Linux (logiciel P3nfs), un 
Amiga (logiciel AmigaNcp), un Rise Pc 
(,A-Lini<) et un compatible Atari (logi- 
ciels S3-st et Trafic). A noter que la plu- 
part de ces logiciels supportent juste 
pour I'instant le Psion Series 3, mais 
qu'une update ne devrait pas tarder a 
arriver. L'autonomie annoncee des 2 
piles R6 est de 35 heures, mais I'utilisa- 
tion normale indique plutot 20 heures. 




Le Psion 5. 

avec usage reduit du retro-eclairage et 
d'ecrans en plusieurs niveaux de gris. 
A noter que la machine desactive 
automatiquement les fonctions gour- 
mandes comme le son lorsque les piles 
sont faibles (,Epoc32 a la delicatesse de 
prevenir I'utilisateur dans ce cas I). 
Seul veritable regret : le prix. II faudra 
compter environ 5000 francs pour une 
machine dotee de 4 Mo de Ram. 

Frederic Botton 




Un enregistreur integre. 



Psion Series 5 



En hausse 
▲ Du niveau d'un micro-ordinateur 
recent 

A Le systeme de pointage 
A Le clavier mecanique 

En baisse 

▼ L'autonomie 

▼ Le prix 

Note 
• •••• 
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Le CD-Rom Amiga news 96 

C'est devenu une tradition : tous la am, I 'eminent grand frere de Dream 
reunit toutes ses archlvet iur un unique CD-Rom. Une compilation in-dh- 
pen-sa-ble ! 



Pour les deux ou trois personnes 
dans le monde qui ne le sau- 
raient pas encore, Amiga news 
est I'autre magazine fran^ais consacre 
a I'Amiga. Reference indiscutable en 



SearchGuide Q.8.2.3 ®1996-199 | cfl 



Veuillez entrer le mot-cle 
a rechercher: 



I Dreaml 



Chercher | 



Annuler 



La recherche, tres pratique. 

matiere d'actualite et de connaissan- 
ce technique, I'editeur News Edition a 
decide de compiler une fois I'an tout 
le contenu de ses mensuels sur CD- 
Rom. Le CD Amiga news 96 est done 
avant tout une immense base de 
donnees regroupant tous les articles 



et toutes les photos parus durant I'an- 
nee 1996. Ces donnees se consultent 
au travers d'un document au format 
AmigaGuide des mieux elabores : 
comme sur le Net, II suffit d'entrer un 
mot-cle pour obtenir dans I'instant la 
liste de tous les textes ou photos 
ayant un rapport avec le sujet deman- 
de. Mieux, un second document, 
nomme "Recherche" permet d'obte- 
nir le resume de n'importe quel test 
paru dans le magazine depuis 1986. 
Et ce n'est pas tout 
En guise de bonus, Amiga news pro- 
pose egalement sur son CD une com- 
pilation des dernieres disquettes Dp 
de la collection Dpat (numeros 110 a 
1 33), ainsi qu'un trombinoscope au 
format Jpeg des acteurs du marche 
Amiga (nous y sommes...) et 
quelques tiroirs reserves aux associa- 



tions, particullers 
et autres construc- 
teurs. On y trouve, 
pele-mele, la col- 
lection d'images de 
)ac Pourtant, une 
pub pour le fanzine 
AmigazetteSS et 
une demo de 
Cestacompte, edite 
par Afle. Du tout 
bon. 






Une base de donnees complete. 



Yann Serra 



Amiga news 96 


En hausse 




▲ Base de donnees immense 




A Ergonomie de {'ensemble 
A Bonus 




En baisse 




T Pourrait faire croire qu'on 


peut 


Jeter les exemplaires de I'edition 
papier de 1996 (ce qu'il ne faut pas 
faire) 

Note 
*•*•* 



Mdc, ou comment copier abso- 
lument toutes vos disquettes 

XcopY et Superduper commencent a dater un peu : lb ne supportent pas 
d 'autre format de disquette que I'Ofs. Heureusement, Mdc reiout ce 
probleme. 




idc, pour Multi device copier, 
est un logiciel freeware 
ecrit par Tomasz Korolczuk 
et dont I'interet est de savoir copier 
toutes les disquettes. II faut savoir que 
depuis le tres populaire Xcopy, le for- 
matage des disquettes sur Amiga a 
sensiblement evolue. Non seulement 
la machine salt desormais tirer parti 
des disquettes haute densite, mais 
I'avenement des systemes 2.0 et 3.0 a 
democratise les formats speciaux, tels 
le MS/Dos (pour relire les disquettes 
venues du monde Pc) ou Dislispare, 
qui permet d'obtenir pres d'1 Mo sur 
une disquette Dd (2 Mo 
sur une Hd). Jusqu'ici, 
Tutilisateur qui voulait 
faire la copie d'une dis- 
quette recente etait obli- 
ge de passer par de mul- 
tiples operations 
manuelles : copie des 



fichiers, re-installation du bootblock, 
etc. 

Heureusement Mdc vient enfin com- 
bler cette carence. 
Pas encore parfait 
Presente sous la forme d'une petite 
fenetre Workbench, Mdc reconnaTt 
tous les formats Amiga et Pc (double 
ou haute densite, nombres de sec- 
teurs speciaux, etc.). En ce sens, son 
interface dispose meme d'un para- 
metre pouvant etendre la copie jus- 
qu'a la 82' piste (ce que peu de lec- 
teurs atteignent). Tres puissant, 11 
souffre tout de meme encore de deux 



defauts : il affiche une requete inutile 
s'il ne trouve pas les lecteurs PcO: ou 
DsO: (ce qui est le cas lorsqu'on utilise 
MultiFileSystem) et ne presente revo- 
lution de la copie que sous la forme 
d'une jauge. Employer une grille, 
comme c'est le cas habituellement, 
eut ete plus approprie pour reperer 
les eventuelles pistes defectueuses. 

Yann Serra 



En hausse 
▲ Reconnait tous les formats de 
disquette 
A Va jusqu'a la 82" piste 

En baisse 
T Ne reconnait pas le format 
fAacOS 

T Absence de grille de visualisation 
▼ Affiche des requites inutiles 
Note 
*••• * 



g I MultlDeviceCopier vo.95 by Tomasz Korolczuk 
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Une interface simple. 
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STinG, le Ppp 
nouveau est arrive 



fa y est ! Les compatibles Atari vont enfin pouvoir se connecter sur Internet 
par rintermedlaire de n'Importe quel provldeur franfals ! Un evenement. 




I Statas Offline 



I EnabU 1 



Taols I Configt^ 



Internet accessible. 



Iusqu'a present, ce qui frustrait le 
plus I'utilisateur d'Atari qui voulait 
se connecter sur Internet etait la 
T gestion du protocole Ppp sur sa 
machine (protocole le plus utilise par 
les fournisseurs d'acces franjais). Ce 
gros manque vient d'etre regie avec 
I'arrivee de la nouvelle version de 
STinC (St internet next generation, rien 
a voir avec le chanteur). STinC est 
une pile Tcp/lp freeware qui se lance 
au demarrage de la machine, et qui 
reste dans le systeme. Elle est compa- 
tible avec Stick en ce qui concerne la 
programmation, ce qui permet d'uti- 
liser tous les logiciels du package 
Www prevus pour Stick, tels Cab, 
mgFtp, Newsie ou Antmail. Une petite 
note pour les specialistes du reseau : 
contrairement a Stick, qui ne gere 
que les protocoles Tcp et Udp, STinC 
permet d'utiliser 
\'lcmp. Tres complet, 
StinC ne gere bien 
entendu pas seulement 
le Ppp, il permet de se 
connecter avec le pro- 
tocole Slip encore en 
vigueur, ainsi qu'avec 
sa version compressee, 
le Cslip. 

La conception du logi- 
ciel est des plus modu- 
laires. Chaque protoco- 




Configuration du reseau. 



le ou pilote fait Tobjet d'un fichier a 
part (reconnaissable a I'extension 
.stx) qu'il suffit de rajouter lorsque 
Ton veut utiliser, par exemple, une 
carte reseau ou un encore un autre 
protocole (comme Ipx/Spx, si le coeur 
vous en dit). Les pilotes livres dans 
une version utilisable sont le pilote 
interne (heureusement) et le pilote 
serie. La presence d'autres pilotes lais- 
se imaginer des evolutions fort sym- 
pathiques : gestion de la prise 
Centronics, de cartes Ethernet et du 
connecteur AppleTalk (present sur les 
Atari Falcon et Tt). 
L'installation 

II suffit de recuperer I'archive de 
STinC (directement sur le CD de ce 
numero dans le repertoire Atari) et de 
la decompresser dans un repertoire 
du disque dur. On copiera ensuite le 
fichier sting. prg du dossier auto dans 
le dossier auto normal de votre 
disque dur (normalement sur c:) et le 
fichier .inf a la racine de votre parti- 
tion de boot. Ce fichier contient le 
repertoire ou se trouvent les fichiers 
pilotes .stx. On peut le modifier avec 
un editeur de texte pour y preciser 
I'emplacement du repertoire dans 
lequel on vient de decompresser 
STinC. II ne reste plus qu'a copier les 
fichiers du repertoire Cpx dans le 
repertoire de votre disque dur gerant 
habituellement les fichiers Cpx 
(modules du panneau de controle). Si 
vous avez un ancien Tos, non livre 
avec xcontrol.acc, vous pouvez tou- 
jours utiliser Cops, present dans le 
repertoire Atari du CD). 
La configuration 
La configuration du module reseau se 
fait au moyen de trois Cpx : - Sting 
internal permet de voir les differents 
modules charges. Sting Port Setup 
permet de choisir/configurer les ports 
de communication, dans le cas ou 
Ton se connecte directement, et Sting 
Protocols permet de definir les diffe- 



rents parametres des protocoles. La 
connexion se fait au travers du modu- 
le Dialer, qui se presente sous la 
forme d'un programme. Quelques 
utilitaires sont integres pour rensei- 
gner I'utilisateur sur divers para- 
metres, comme les statistiques (que 
Ton peut utiliser pendant la 
connexion), le fait de pouvoir joindre 
ou pas une autre machine (ping) ou 




Le Ppp, enfin ! 

le chemin parcouru jusqu'a un ordi- 
nateur particulier {Traceroute). La 
configuration est tres simple, tout se 
fait au travers d'un formulaire (ouf ! 
pas de fichier a editer) dans lequel on 
precise les parametres du modem 
(chatne d'initialisation, commande de 
numerotation...), le script de 
connexion, les parametres du port 
utilise (I'adresse Ip, le protocole en 
vigueur, le Mtu...), I'adressage (adres- 
se du serveur de nom de votre provi- 
der, nom de votre domaine...) et 
encore quelques autres parametres 
tous plus divers les uns que les autres 
(tel le nom du port serie ou la gestion 
du routage). 
Le deveioppement 
STinC est livre avec les fichiers d'en- 
tete C necessaires a I'ecriture de nou- 
veaux pilotes ou de clients. Ces 
fichiers sont compatibles avec Pure C, 
quelques legeres modifications 
devront y etre effectuees si I'on sou- 
haite passer par un autre compilateur. 
En resume, le rempla^ant de Stick est 
la ! Et il est in-dis-pen-sa-ble I Vous 
n'aurez plus aucune excuse pour ne 
pas vous connecter. A bientot sur le 
reseau I 

David Cure ■ cure@cnam.fr 



STinG 



En hausse 
A Cestion du protocole Ppp 

En baisse 
▼ Rien 

Note 
• *•*• 
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Bitmap View 4, 

ie gestionnaire d'images 



Shareware franfab developpe par Chrlstophe Boyanlque, Bv4 est un 
logiciel permettant de lire, d'afflcher et de sauvegarder des Images. 



L a b 



^^Va devient une mode, comme 
■ beaucoup d'autres utilitaires 
^^•de manipulations graphiques, 
6\^utilise Ie systeme de modules 
M&£ mis au point par la societe Parx 
(http://www.parx.fr/). Ce systeme 
permet de developper des logiciels 
sans se preoccuper des formats d'en- 
tree, de sortie ni de la gestion des 
differentes cartes graphiques exis- 
tantes sur les compatibles Atari. 
L'interet est ici que Bv4 peut recon- 
naTtre un tres grand nombre de for- 
mats de fichiers, rendus populaires 
par les M&£ (Gif, Tiff, Jpeg, mais 
aussi Img et Pic). 
Simple et efficace 
Bv4 permet de realiser des travaux de 
fa^on automatique, sur tout un 
repertoire notamment. Une fonction 
particulierement utile pour, par 



exemple, convertir d'un seul coup 
toute une serie d'images initialement 
sauvegardees sous differents formats. 
Mieux, la fonction Slideshow permet 
a I'utilisateur de regarder les Photo- 
CD de son dernier voyage comme s'il 
s'agissait d'une projection. Le temps 
et I'ordre d'affichage de chaque 
image sont parametrables a souhait. 

I By richter Options 



Ix Piuse nlnlnale: 4 5 

_l Ddflloicnt infini (loop) 
_j Recursion (sous repertoires) 
_j Afficher non de I'iiiege 
_J Disactiver LEOPanel 

Desactiver Turbo Vcille 
_l R^tfuire si inage > £cran 
_l Agraftdlr si inage < derail 



IdlMin: 6:MD4\S».«- 



Et bien plus encore 

Grace aux modules M&f, Bv4 peut 
meme piloter un scanner pour digitall- 
ser ses photos ou autres dessins sur 
papier. Et une fois que les images 
seront affichees a I'ecran, rien n'empe- 
chera I'utilisateur de proceder a I'ope- 
ration inverse : les imprimer. Si on pen- 
sera a passer par defaut par les pilotes 
Cc/os pour envoyer nos donnees a I'lm- 
primante, I'utilisateur averti sera bien 
inspire de tirer parti, ici encore, des 
modules M&f. Ces derniers sont en 
effet seuls capables a gerer les derniers 
modeles d'imprimantes couleurs. 
Meme s'il ne paie pas de mine. Bitmap 
view 4 devient vite indispensable I 

David Cure - cure@cnam.fr 



View 4 



En hausse 
▲ Le nombre de formats reconnus 
A La simplicite d'utilisation 
A La Vitesse 

En baisse 
T Rien a signaler 

Note 
• •••* 



Une petite projection privee ? 






Sat urne Party V 

La plus gratide demo*party fran^aise ! 



( ) Competitions sur ecran geant et maxi-sono 

5Q % du prix des entrees est redistribue en lots aux 3 meilleurs de chaque competition I 

Demo Pc 

Demo Amiga 

Demo 64 Ko (commune a I'Amiga et au Pc) 

Dessin 

Image de syntheae 

Musique 

Wild compo (toutes machines et vid^o) 



Oii? 

CheUes (77) 

Centre Culture! 

Place des Martyrs 

En transport en conunun : de la Gare de I'Est (Paris), prendre le train pour Chelles-Goumay 

Chemin fleche de la gare de CheUes au Centre Culturel. 

En voiture : de Paris, prendre A104 direction Lille. Sortir a CheUes et suivre le parcours 

fleche. Parking sur place. 



Du Vendredi 31 octobre 
lOhOO au Dimanche 
2 novembre 14h00 

Entree : 150 F pour 3 jours 
Gratuit pour les filles 



-^) 



( ) Un evEnement incontournable ! 

Revendeurs iniormatiques 

Ecran geant et sona 

Competition primee de jeu en reseau (Duke) 

Crash compo 

Restauration 

Possibilite d'hebergement sur place (prevnir un sac de couchage) 




Renseignements au 01 40 37 32 18, EmaU inio@satume.org, Web : www.satume.org 

Avec la participation de (^^tCQITI ^t ^^ DR^^AM 
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Xaos 




-m^ 



Xaos n'est pas un nouveau systeme d 'exploitation mals 
un de cei programmes dont on ne peut pas se passer. 

Xaos est un generateur de frac- 
tales con^u uniquement pour 
etre joli a regarder, sans aucu- 
ne utilite pratique. II s'agit en fait d'un 
zoomer : a I'aide de la souris, on dirige 
le deplacement, tout en se rappro- 




De belles fractales. 




-m^ 



MiniHelp 



Programmeurs, programmeuses, pensez a vos 
utilisateurs, rajoutez de I'aide en ligne dans vos 
programmes... Avec Minihelp I 

Contrairement a d'autres sys- 
temes d'exploitation, I'aide en 
ligne n'est pas standardisee 
sous Unix. II y a certes les fameux 
man, mals ce n'est pas une solution 
reellement adaptee aux outils gra- 
phiques. La solution la plus simple 
consiste a uti- 
liser un "buti- 
neur" html 
(Mosaic, 
Netscape, 
etc.) et de 
charger des 
fichiers en 
local, a savoir 
les fichiers 
d'aide du 
programme 
que vous utili- 
sez. 

L'utilisation 
du Html per- 
met de rajou- 
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chant ou en s'eloignant de I'image 
pour explorer ces mondes passion- 
nants que sont les ensembles de 
Mandelbrot. L'animation est en temps 
reel et d'une fluidite impeccable. Xaos 
propose une dizaine de types de frac- 
tales differentes, allant du Mandelbrot 
(degre 2 a 6) aux Phoenix et autres 
Barnsley. Malgre I'impressionnante 
rapidite des calculs, le rendu est tou- 
jours excellent... a condition d'avoir 
suffisamment de couleurs disponibles 
sur sa palette ! Xaos peut se contenter 
du mode 256 couleurs, mais il n'en 
reste alors plus beaucoup pour les 
autres applications. 
Meme en mode texte ! 
Xaos peut tourner dans plusieurs envi- 
ronnements differents : il possede plu- 
sieurs pilotes via lesquels il est possible 
de choisir son mode d'affichage. 
L'executable fourni possede, outre le 
pilote X, un pilote SvgaLib (mode gra- 
phique plein ecran, directement a par- 
tir du Shell et sans passer par X) et, 
plus etonnant, un pilote mode texte ! 
Ce dernier est le plus lent des trois, 
mais reste le plus impressionnant : il 



dessine une image aussi complexe 
qu'une fractale uniquement avec des 
signes alphanumeriques et en temps 
reel. A quand un mpeg-player en 
mode texte ? Xaos est en outre con^u 
de telle sorte que rajouter un pilote 
pour Rise Pc ou Amiga, par exemple, 
est assez simple. 

Lorsque Ton salt que ce freeware dis- 
pose de surcroTt d'un mode "autopi- 
lot" dans lequel il n'est meme plus 
necessaire de tout diriger a la main, 
lancer une ou deux fois Xaos sur son 
bureau avant de commencer a tra- 
vailler devient vite un reflexe I 

lakub Zimmermann. 
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En hausse 


A Animation 


A Esthetique 


A Portable partout 


En baisse 


T Rien 


Note 


**••* 



Une aide standard, c'est mieux. 



ter une dimension interactive aux 
documentations. Mais qui voudrait 
lancer Netscape pour lire la documen- 
tation d'un programme relativement 
petit ? Les plus motives produisent 
leur propre systeme d'aide mais c'est 
un travail assez laborieux et souvent 
peu standard, voire difflcilement 
reutilisable. Des solutions existent 
mais sont souvent restrictives au 
niveau licence (Mosaic par exemple). 
II nous faudrait un Free software, 
simple, petit et efficace... 
Heureusement, Minihelp est 
arrive ... 

Ce petit programme en Tcl/Tk risque 
bien de vous (vous, les program- 
meurs) changer la vie. II s'agit d'un 
editeur Wysiwyg de documents Sgml 
et d'un visualiseur idoine... Les docu- 
ments Sgml sont proches du Html, 
avec une structure plus simpliste. Les 
possibilites sont egalement reduites 
mais il est possible de creer des docu- 
ments comportant du texte dans dif- 
ferents formats, des images (format 
gif) et bien sur des liens hypertextes. 
En clair, il y a tout ce qu'il faut pour 
creer des documentations claires et 
efficaces. L'avantage du Sgml est qu'il 
existe des outils permettant de creer 
des fichiers LateX (pour I'impresslon), 



Html (pour mettre la documentation 
sur site web) ou encore Ascii a partir 
d'un unique source Sgml. Une fois la 
documentation achevee, on peut la 
visualiser avec Viewer.tcl et le tour est 
joue. II ne reste plus qu'a utiliser le 
code de Viewer dans nos programmes 
et voila notre application documen- 
tee de belle fa^on... Petit et sans pre- 
tention, Minihelp rempli son role a 
merveille. 

Fred Pesch 



Minihelp i.i bs 



En hausse 
A Ideal pour documenter des 
programmes sous X Window 
A Editeur Wysiwyg pratique et 
puissant 

A Visualiseur tout petit 
A Utilisation du Sgml 

En baisse 
▼ Pas vraiment d'interet pour le 
non-programmeur 

source : 

http://public.logica.com/~kempsonc/ 

mh_index.htm 

Note 
*•**• 
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» •" ^ ^^Tr*ccnaric» pour AlerK 

, Rubriques Piic"' _ 



Black sect en version 
complete pour vous et 
rien que pour vous ! 




Compressez vos videos .avi 
en Mpeg grace a la demo 
de Lsx-Mpeg Encoder ! 
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ArcWeb 1 .90 



LE browser Web gratuit du monde Acorrt, enfin 
disponible ! 

ArcWeb est le fruit de plusieurs 
annees de travail. Le but de 
son auteur a ete de fournir un 
browser Web efficace et gratuit pour 
les utilisateurs. En ce sens, le logiciel est 
capable de gerer la plupart des ele- 
ments Html 2 et 3.2, certaines exten- 
sions propres a Netscape et meme les 
fameux frames. Les tables ne sont pas 
rendues, mais les donnees qu'elles 
contiennent sont affichees. Le proble- 
me des tables est tres ennuyeux, car 
beaucoup de sites Web les utilisent 
pour mettre en place des images ou 
des textes. 

Le logiciel dispose de ses propres ver- 
sions de certains logiciels ; Mailer, Dns 
Tester, Bookmark... Le but est de sup- 
porter la plupart des protocoles direc- 
tement, ainsi les Http, Ftp, Gopher et 
autres Whois sont Indus d'origine. La 
gestion des cookies est tres evoluee. 
Extremement complet, ArcWeb peut 



meme etre interface avec d'autres 
applications, lesquelles s'en serviront 
des lors comme un plugin. 
Petite faiblesse du Jpeg 

Si la gestion des images Png et Cif est 
interne, les autres formats de fichiers 




Surfez gratuitement. 

seront en revanche visualises via I'appli- 
cation ChangeFsi d'Acorn. Meme si 
cette derniere est bien pratique car elle 
supporte jusqu'^ 40 formats de fichiers 
differents, il n'en reste pas moins que 
son utilisation implique des pertes de 
performances notables au sein 
d'ArcWeb. Dommage pour les visuels 
en Jpeg (tres courants sur le web) : 
leur affichage sera des plus lents. 
L'occupation en memoire reste raison- 
nable : il faut compter 2 Mo de Ram et 



5 Mo sur le disque dur pour stocker 
I'application. Enfin, ArcWeb est livre 
avec PrintWeb, un logiciel qui permet 
de decouper les pages Web pour per- 
mettre leur impression. 
Gratuit et puissant 
Meme s'il manque quelques fonctions, 
I'ergonomie de ce logiciel reste parfai- 
te. Tres puissant pour une application 
gratuite, ArcWeb est disponible sur le 
site de son auteur Stewart Brodie, a 
I'adresse http://viww/ecs. soton.ac.uk/ 
-snb94r/. 

David Feugey 



ArcWeb 1.90 



En hausse 
▲ Une ergonomie unique 
A Certaines fonctions 
A C'est gratuit et mis a jour tres 
regulierement .' ' ' 

En baisse 
T Tables et Cif animes non 
supportes 

T Encore un peu lent, mais en 
progres 

Note 
*•** 



Cinevtforks 



Le montage video pour tous, et a faible cout. 




c 



'ineworks est un logiciel de 
montage video sur 32 canaux 

^videos et 16 voles audio. II 
reconnait et utilise de nombreux for- 
mats de fichiers pour le chargement 
et la sauvegarde, tels le Replay, VAvi, 
le Mpeg, le Fli, VAce, le Wav, le Ipeg et, 
bien entendu, le Quicklime. De plus, 
les videos peuvent etre travaillees 
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dans des resolutions comprises entre 
160x128 et 768x576 pixels. Les effets 
de transition disponibles (plus de 
"vingt) permettent d'appliquer des 
filtres puissants sur les images, tels 
des zooms ou des rotations. Mieux, il 
est possible de proceder a I'incrusta- 
tion d'images externes grace a un 
Genlock. 

Par rapport a d'autres produits dispo- 
nibles sur les autres plates-formes, 
Cineworks brille par une gestion des 
couleurs tres evoluee. La lumiere, le 
contraste et les nuances peuvent ainsi 
etre regies de fafon dynamiqu^gyt 
au long du film. 

Le gros defaut du logiciel tient dans 
sa fa^on de gerer les previsualisations. 
Dans certains cas, la video ne se 
deroule pas en temps reel et le son 
n'est pas synchronise. Heureusement 
ces defauts n'alterent pas la qualite 
du projet final. Cineworks etant un 
logiciel du tres serieux editeur 
Oregan (http://www.oregan. demon. 
co.uk), il n'y a aucun doute que ces 
petits soucis seront vite regies. A 
noter que meme si certaines conver- 
sions ne se font pas en temps reel, les 



calculs restent cependant tres 
rapides. 

CineWorks est le logiciel ideal pour 
faire du montage video a titre prive ; 
il est clair que les problemes rencon- 
tres lors des previsualisations sont 
genants dans le cadre d'un usage 
professionnel. Dans ce dernier cas, 
nous conseillerions plutot d'adopter 
la solution proposee par I'editeur 
Eidos. Cineworks est disponible aupres 
de Rush (Rush@wanadoo.fr) pour 
moins de 2000 francs (avec toujours 
5% de reduction aux membres de 
I'Armada). 

David Feugey 



Cineworks 



En hausse 
▲ La facilite d'emploi, la puissance 
A Les effets impressionnants 
A Le nombre de formats supportes 

En baisse 
T Les problemes de previsualisation 
T Un peu leger pour une utilisation 
professionelle 

Note 
*•••• 



Adobe Premiere ? non, Cineworks I 



DREAM - N'44 - OCTOBRE 1997 



AMIGA 1200 




IJ.^ilAMeJN 



1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
(D 01 43 57 48 20 

Fax : 01 43 57 10 01 
Ouverture : 1 0h d 1 9h 




LECTEURS 880Ko|LECTEURS 1,7Mo 



Inl. A500 



Inl. A600/1200 



Inl. A2000 



Ext. tout Amiga 



290' 



300' 



350' 



320' 



A005 
A006 
A007 
A008 



Int. A1200 



Int. A2000 



Int. A4000 



Ext. tout Amiga 



590' 



590' 



590' 



890' 



CD 8X seul 



CD 8X + Kit Randy 



CD 12Xseul 



CD 12XtKitRondy 



Kit Rondy 



620' 



990' 



690' 



1090' 



490' 



CD-ROM SCSI 


BOOl 


CD 12Xseul 


1290' 


B002 


CD 12X + Squirel 


1690' 


B003 


CD UXseul 


1690' 


B004 


CD UX + Squirel 


2090' 


B005 


Squirel 


490' 



IOMEGA 


COOl 


ZIP SCSI Ext 


1190' 


C002 


JAZ SCSI Ext 


3690' 



SYQUEST 


C003 


EZ 135 


890' 


C0Ci4 


EZ235 


NC 



EXT. MEMOIRE ■ EXT. MEM. A 1200 



A 500 512Ko 



A 500 1 Mo 



A 600 1 Mo 



200' 



300' 



300' 



DC04 
D005 
D0C6 



A ] 200 OMo 



A 1200 4Mo 



A 1 200 8Mo 



590' 



760' 



920' 



CARTE ACCELERATRICE ■ CARTE ACCELERATRICE 
68030 28 MHZ I 68030 50 MHZ 



MTECK 28 OMo 



MTECK 28 4Mo 



MTECK 28 8Mo 



KIT SCSI 



690' 



890' 



1040' 



700' 



Blizard 1230 OMo 



ilizord 1230 4MO 



Blizard 1 230 8Mo 



Blizard 1230 16Mo 



890' 



1090 



1290 



1490 



CARTE ACCELERATRICE 
68040 


E009 


Blizard 1 240 OMo 


1890' 


EOlO 


Blizard 1 240 4Mo 


2090' 


EOll 


Blizard 1 240 8Mo 


2290' 


E012 


Blizard 1240 16Mo 


2490' 


E013 


Copro 50 Mhz 


520' 



CARTE ACCELERATRICE 
68060 


EOU 


Blizard 1 260 OMo 


3190' 


E015 


Blizard 1260 4Mo 


3390' 


E016 


Blizard 1 260 SMo 


3590' 


E017 


Blizard 1260 16Mo 


3790' 


EOiS 


KIT SCSI 


700' 



DiSQUES DURS 


FOOl 


170 Mo 2'- IDE 


1290' 


F002 


540 Ma 2'"- IDE 


1790- 


F003 


630 Mo 3' ' IDE 


1090' 


fwa 


1,2 Go 3 ■ IDE 


1290' 


F005 


1,6 Go 3 ■ IDE 


1590' 


FOOd 


540 Mo 3 •■ SCSI 


1390' 


F007 


1 Go 3 ■ SCSI 


1890' 



Boi. Ext. IDE ;? 



. Ext. SCSI 



Boi. ExI. 



Tiroir lr>t. IDE 



Tiroir Int. SCSI 



Inter foce Squioi SCSI 



Inlerloce PCMCIA IDE 



590' 



690' 



890' 



140' 



170' 



490' 



590' 



Mull. S/nc 14' M 1438 



Mull. S/ncl5"M1538 



Mull. S/ncl7"M1738 



GOOi 

G002 ) 

Gooaf) 
G004ISVGA 14" 

G005|l 
G006 i 



2290' 



2990' 



7290' 



SVGA 15" 



SVGA 1 7" 



1490' 



1990' 



3590' 



IMPRIMANTES 


G007 


Conon B 240 


1290' 


G008 


Canon BJC 4200 


1690' 


G009 


Conon BJC 620 


2490' 


GOlO 


HP 690 


1990' 


GOIl 


HP 820 


2490' 


G012 


HP 870 


3490' 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 
3"l/2 DF DD ig 2,40' ES 2,30' fflB 2,10' I 



3" 1/2 DF HD 



S H2,40' M 2,30' M 2,10' M 
y 2,90' ffi 2,80' ^Q 2,60'~^^ 



1,90' 



2,40' 



Digita Wordwortti 45E 
Digita organiser 1 .1 
Personnol paint 6.4 
Turbo Cole 3.5 
Digita print manager 1 .2 SE 
Digita Datastore 1 . 1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Manio 
Whizz 



H002 
H003 



A 1 200 + Pock Magic 



A 1 200 + DD 1 70 Mo + Scalla 



A 1200 + DD 1,20 Go + Pock 



3190' 



3990' 



4490' 



AMIGA 1200 TOWER 


O B"^ _ Boilier mini-tower + leds, 2 
'<• "■*•!&'■'' boies3"''= + 1 baie4"". 
1 ■ \P Alimentation 200W modi- 
1 ^ S£W ' '^ f'^^ AMIGA. Interface clo- 

i ^ CsEI "'^^ ^'^ * '^'°^'^' ''^' 
. 1 tOJl^ Options : bus Zorro II at III 
^ "" 

-"■> 

Ptioto non conlracluelle 


tool 


Boitier Tower Infinitiv 


1690' 


1002 


Interface Clavier PC 


490' 


1003 


Interface PCMCIA 


290' 


1004 


Carte Zorro II 


1890' 




CARTE POWER PC POUR 1230 
RISC POWER PC 603E A 175 MHZ 



Sons CPU 



avec 68030 6 50 MHz 



2890' 



3390' 



CARTE POWER PC POUR 1240 ET 1260 
RISC POWER PC 603E+ A 200 MHZ 


Sans CPU support 68040 


3890' 


Sons CPU support 68060 


3890' 


Avec 68040 25 MHz 


4290' 


Avec 68040 50 MHz 


4590' 


Avec 68060 50 MHz 


6290' 



VIDEO 


M001 


VIDI 24 RT 


1390' 


M002 


VIDI 24 RT PRO 


1990' 


M003 


Genlock Minigen 


790' 


M004 


Genlock Composite 


1790' 


MOOi 


Genlock Y/C 


2790' 



Interface MIDI 



Megolo Sound 



AURA 



190' 



390' 



890' 



DIVERS 


SOOl 


Souris standard 


99' 


S002 


Souris 300 dpi. 


120' 


5003 


Souris 400 dpi. 


160' 


S004 


Souris opiique 


220' 


S005 


Crayon souris 


300' 


S006 


Trockboll 


350' 


S007 


Multislandord 500 


200' 


S008 


Multislandord 600 


260' 


S009 


Commut. joy/souris 


200' 


S010 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



GRAPHIQUE 


NOOl 


Scanner 69l Gris 


590' 


N002 


Scanner 2561 Gris 


990' 


N003 


Scanner Couleur 


2190' 


N004 


Tabletle ARTPAD A6 


1290' 


N005 


Tabletle ARTPAD A5 


2490' 




MODEM + 


ROOI 


OLITEC 14400b 


990' 


R002 


OLITEC 28800b 


1190' 


R003 


US Robotic 33600 


1290' 




CABLES 


TOOl 


Peritel 


90' 


T002 


Midi 


70' 


T003 


Nul modem 


90' 


T004 


Minitel 


90' 


T005 


Disque dur 2 ' '2 ' ■ 


60' 


T006 


Disque dur 2 ' -'3 ' ■ 


70' 


T007 


Prolongation joysfisk 


60' 


T008 


Imprimonte 


90' 


T009 


Adoptateur multisync. 


150' 


TOlO 


Adoptaleur peritel 1 083 


150' 



OCCASIONS 



KOOl 
K002 
K003 
K004 
KOOJ 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 1200 



Amiga 2000 



650' 



800' 



800' 



1700' 



1500' 



Moniteur 10835 



Moniteur 10855 



Moniteur 10845 



Moniteur SVGA 



Lecleur Ext. 



700' 



700' 



900' 



800' 



250' 



OCCASIONS COMPOSANTS 


CLAVIER 500 


150' 


ROM 1.3 


100' 


CLAVIER 600 


150' 


ROM 2.0 


150' 


CLAVIER 1200 


250' 


ROM 3.0 


250' 


CARTE MERE 500 


300' 


CIA 8520 


150' 


CARTE MERE 600 


1200' 


DEMISE 8373 


150' 


CARTE MERE 1 200 


1200' 


GARY 


150' 


Lecleur interne 


150' 


GAYLE AA 


150' 


Lecleur externe 


250' 


ALICE 


150' 


Alimentation 


250' 








NOUVEAUTES 



Aminel 15/16/17/18 


79' 


Aminet 19 


99' 


Amine! Set 1 


159' 


Aminet Set 2 


159' 


Aminel Set 3 


199' 


Aminet Set 4 


199' 


Aminet Set 5 


199' 


French Storm 


79' 


Assassins CD 3 


169' 



Amiga Desktop video 


139 


Amiga Tools 6 


139 


light ROM 4 


199 


Magic Publisher 


279 


Personaz suite 


169 


Scola Plug in 


239 


@ Net 


89 


Ago tool il 97 


139 


Airman 4.1 


310 


Amiga Golden 20 


139 


Amiga Joker 


99 


Kara collection 


349 



JEUX DISCOUNT DISK 99F 


DENNIS LA MALICE 


CHRISTMAS LEMMINGS 


BLUES BROTHERS 


purry 


BATTLE CHESS 2 


JUMP 


SMASH TV 


KILLING CLOUD 


LETHAL WEAPON 


OVER THE NET 


WIZKID 


ZOMBI 


FATMAN 


BOB'S BAD DAY 


JURASSIK PARK 


TOTAL CARNAGE 


HUDSON HAWK 


ONE STEP BEYOND 


NIGHT SHIFF 


TITUS THE FOX 




JEUX 249F 



COLONISATION 

WORMS 

SLAM TILT 

CAPITAL PUNISMMENT 

FORMULA 1 

SENSIBLE WORLD OF SORCCHA 96/97 

CIVILISATION 

SPECIAL FORCE 

CHAOS ENGINE 



KILLING GROUND 

FLYING HIGH 

TRIPLE FUN 

UFO 

WING COMMANDER 

FIFA 

JET PILOT 

Bl 7 FLYING 

EUROLEAGUR MANAGER 

SAMBA PARTIE 

DOGFIGHT 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



" ^ ^Tt "rnTr T TMrE~PC,TrBd"v^l»TirT75o7rpARIS ^ | 

I ^ 
Nom I ::^ 

Adresse || 

Code Postal Ville | « 

Tel Mon ordinateur | ^ 

Prix TTC. pfomotioos non cufnubblci 'Froiid envoi : potfe SOF/trgniporteur 1 5Qf por colit/C.K 70f en susg - 



Desiqnotion ou rei7 



Qte.l Prix I MonlonT 



_t Cheque J CCP J Carte bleue dale d'exptroHon N' 

J Carte club AMIE Date . Signature : 



pratique 



Decouverte 




Warp 4.0 



Warp 4.0, un systeme performant dote d'une politique 
commerciale floue. 



OSI2 



En avril 1992 Ibm lance le premier sys- 
teme d'exploitation Pc 32 bits, multi- 
taches et multi-threads : OS/2 2.0. Ce 
systeme sait non seulement faire tourner 
environ 95% des programmes Dos et 
Windows du marche, mais il dispose 
en plus d'applications natives 
performantes. Pourtant, 
apres 4 versions d'05/2, 
Ibm declare aujourd'hui 
abandonner le marche 
"grand public". OS/2 
n'est plus destine 
qu'aux societes... Et offi- 
cieusement aux "Power 
users". Nous ne nous attar- 
derons pas sur les frasques 
marketing de Big blue qui sont 
traduites par une chute de 1 8 % a 8 % de 
parts de marche. Pourtant OS/2 Warp 4.0 
est un environnement puissant, stable et, 
n'en deplaise a ses detracteurs, promis a un 
avenir des plus passionnants. 
Contenu d'OS/2 Warp 4.0 
Sorti, en octobre 1996, Warp 4.0 est la der- 
niere mouture d'OS/2. Le systeme necessite 
un processeur 486 dx 33 minimum et 16 
Mo de Ram. La place prise sur le disque 




varie de 20 a 100 Mo en fonction des 
options d'installation. En plus de ses appli- 
cations natives. Warp 4.0 sait faire tourner 
des applications Dos, Winl6 (Windows 3.1 
est fourni) et Win32s (surcouche de Win! 6). 
Aucune comptabilite avec Win32 n'est 
pour I'instant prevue. Le systeme 
s'installe soit sur un systeme de 
fichier Fat classique, soit, avec 
son propre systeme de fichier 
Hpfs, nettement plus perfor- 
mant. Notons toutefois 
qu'installe sur une Fat, OS/2 
peut la partager avec 
Windows 95. On peut alors 
changer le systeme grace a un 
petit utilitaire ou mettre OS/2 en 
veille pour lancer une session Windows 
95, sans meme avoir a rebooter. Si Ton 
choisit d'installer OS/2 sous Hpfs, 11 faudra 
creer une partition pour I'heberger, I'utilitai- 
re Bootmanager permet alors de choisir au 
moment du boot la partition a activer. 
Warp 4.0 est livre avec une kyrielle de logi- 
ciels parmi lesquels : Ibm worl<s (un integre 
bureautique evolue), Faxworl(s (pour 
envoyer et recevoir des fax). Video in (pour 
faire de la capture video), Pmtel (un emula- 




teur minitel) et le kit de developpement 
Java. La boTte d'OS/2 comprend trois CD- 
Rom. Le premier contient une centalne 
d'applications natives en version d'evalua- 
tion, le deuxieme est un CD de pilotes 
reconnaissant un vaste panel de periphe- 
riques et le dernier comprend un client 
Lotus notes nail. Fin du fin, Warp 4.0 inclut 
d'origine Ibm voicetype, logiciel de recon- 
naissance vocale pour naviguer dans le sys- 
teme ou sur Internet a la voix et dieter son 
courrier. Un micro-casque accompagne le 
tout. 
L'interface 
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Ibm Works, livre gratuitement. 

L'interface du systeme, le Workplace shell, 
est un petit bijou de technologie orientee 
objet. Chaque objet du bureau possede des 
proprietes propres qu'il est possible d'enri- 
chir a volonte. Les parametres de I'objet, se 
presentent comme un petit calepin avec 
des onglets (colores depuis la version 4.0). 
Pour les personnes peu habituees a la mani- 
pulation des objets, il reste toujours la pos- 
sibilite d'activer des barres de menu au 
niveau des dossiers pour retrouver les 
meme fonctions que celles des menus 
contextuels. Les specifications du Workplace 
shell sont dites "ouvertes". Un principe qui 
permet a n'importe quel developpeur de 
creer de nouveaux objets ou d'enrlchir des 
objets existants. C'est par exemple ce qu'a 
fait la societe Stardock en creant un objet 
"fichier zip" qui permet de manipuler des 
fichiers directement dans une archive Zip 



>"| Dossiei - Icones 



qQ 




^ 



Exeni(ile.Zip Tichierdedonnees 



a^ 



lm3ge.JPC MtXMD URL 



' 6 objects, K bytes total. 1 selected, 



05/2 a absolument tout d'un systeme moderne. 



On peut travailler directement les archives. 
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(comme RiscOS), sans passer par une appli- 
cation supplementaire. Le meilleur exemple 
de la puissance du Workplace shell est 
donne par la nnanipulation d'objets multi- 
media. On double-clique sur une image, 
elle s'affiche. On en selectionne une zone et 
on la fait glisser sur le bureau... Et hop ! on 
a cree un nouvel objet image correspon- 
dant a notre selection dans I'image de 
depart. Inversement, on fait glisser un objet 
image dans une zone selectionnee d'une 
image ouverte et il s'insere tout seul a cet 
emplacement. Ces manipulations sont aussi 
valables pour le son, la video ou le texte. 
Sous Warp, le bureau est un immense pres- 



^laiai'*' 



^ Assislenca Csrrt' „ „ 

i:^ CJ DnveC 

Jl Programs "I^- ^ „ 

'^ 0S/2Syste(T>»- 
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^ Afficharderessources 
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; 4 objects. OK bytes totai. 1 selected. Kbytes. 





Une excellente gestion des reseaux. 

se-papier I 

Une nouveaute de Warp 4.0 est le 
Warpcenter, sorte de barre d'outils permet- 
tant de naviguer sur le bureau ou d'ajouter 
des raccourcis vers des objets souvent utili- 
ses. Les raccourcis en question se compor- 
tent comme des objets ; on retrouve les 
menus contextuels par un die droit de la 
souris et le raccourci accepte aussi bien les 
objets glisses sur lui que son original. 
Enfin, Warp 4.0 est dote d'assistants evo- 
lues, les Warpguides, qui aident I'utilisateur 
debutant. Ces assistants sont parametrables 
et evoluent en fonction du niveau d'expe- 
rience de I'utilisateur. 
Le client reseau universel 
Warp 4.0 est certainement le systeme d'ex- 
ploitation qui d'emblee supporte le plus de 
protocole reseau. Qu'on en juge : Netbios, 
Netbeui, Tcp/lp, Netbios over Tcp/lp, 
Netware et emulation Netbios sous Netware 
(les extensions Novell sont fournies), Ibm 
802.2 (permet de booter des stations OS/2 
sans disque), Sna (les outils de communica- 
tion avec des Mainframes sont livres)... 
Tous ces protocoles sont evidement utili- 
sables simultanement et un utilitaire de 
coordination des mots de passe evite a I'uti- 
lisateur de jongler avec plusieurs logins. De 
plus Warp 4.0 est un systeme "peer to 
peer", c'est-a-dire qu'il permet de partager 
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Tous les objets d'OS/2 sont 

toutes sortes de ressources, meme les ports 
de communication (pour partager un 
modem a travers le reseau par exemple) I 
Exploiter Internet a fond 

II est vrai que la plupart des outils Internet 
livres en standard avec Warp 4.0 datent un 
peu. Ibm en est conscient et c'est la raison 
pour laquelle une mise a jour gratuite du 
protocole Tcp/lp (supportant Ip V6) sera dis- 
ponible sur Internet cet automne. 
Neanmoins, les serveurs livres en standard 
n'ont rien a envier a ceux de Windows 95. 
Tout d'abord, OS/2 supporte plusieurs piles 
Tcp/lp, ce qui lui permet de continuer a 
communiquer sur le reseau alors qu'une 
connexion via dial-up est etablie. II peut 
done faire office de routeur logiciel. Ensuite, 
le systeme comprend en standard des ser- 
veurs Ftp, Telnet, Smtp, Dns et Dhcp. On 
trouvera le serveur Http d'Ibm gratuitement 
sur Internet a moins que Ton ne prefere 
Apache disponible sous OS/2. Quant aux 
serveurs Pop3 et Nntp, des sharewares et 
des freewares de qualite sont disponibles 
sur Internet. En ce qui concerne les logiciels 
de navigation, OS/2 dispose d'un lecteur de 
Mail, d'un lecteur de news et d'un browser 
rudimentaire. Une icone sur le bureau per- 
met de telecharger gratuitement Netscape 
2.02 pour OS/2. Communicator pour OS/2 
est prevu cet automne et presentera le 
meme niveau de fonctionalite que la ver- 
sion Windows. 
Et les logiciels ? 

II est clair qu'OS/2 dispose de nettement 
moins de logiciels natifs que Windows. A 
vrai dire, aucun grand editeur, a part Ibm et 
Lotus, ne propose de version OS/2 de ses 



manipulables a volonte. 

logiciels. II faut done se tourner ailleurs. 
Beaucoup de petites societes se sont mon- 
tees autour du developpement d'applica- 
tions OS/2. C'est le cas de Stardock qui pro- 
pose un certain nombre d'utilitaires ou de 
jeux tres puissants sous OS/2. Citons egale- 
ment Star division dont la suite bureautique 
n'a pas grand chose a envier a Office. En 
dehors des produits commerciaux, il existe 
plethore de sharewares et freewares d'ex- 
cellente qualite sous OS/2. Des sites Web et 
Ftp entiers leur sont consacres. 
L'avenir d'OS/2 

OS/2 va continuer a evoluer. Plusieurs mises 
a jour seront gratuitement disponibles sur 
Internet. L'architecture du systeme devrait 
se rapprocher d'Unix (le systeme de fichier 
d'Aix remplacera Hpfs cet hiver) et le noyau 
devrait evoluer vers une architecture micro- 
noyau (ce qui rendra OS/2 portable vers 
d'autres architectures que celles d'Intel). La 
volonte d'Ibm est de faire d'05/2 la 
meilleure plate-forme lava du marche pour 
que Warp devienne le systeme d'exploita- 
tion des Network station. Cependant, beau- 
coup de developpeurs et d'editeurs nette- 
ment plus impliques dans l'avenir d'OS/2 
que ne Test Ibm, cherchent a orienter le 
produit vers un systeme d'exploitation 
pour "Power users" et semblent plutot bien 
mener leur barque. Quoiqu'il en soit, les 
deux options ne sont pas exclusives et ce 
qui apparait clairement, c'est que malgre 
les annonces alarmistes de certains "obser- 
vateurs" 05/2 n'est pas mort, sa perennite 
est assuree pour encore un bon moment. 

Antoine Sabot-Durand 
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Comment fonctionne 
un Power Pc ? 

Depuis le mois de juin, Dream a lance un appel a ses lecteurs : 
envoyez-nous vos articles, nous publierons les meilleurs d'entre 
eux ! L'enjeu est triple : avoir la possibilite de faire partager sa 
passion a des dizaines de milliers de personnes, passer a la 
posterite et - surtout - gagner un abonnement gratuit. Notre 
premier gagnant ce mois-ci est Chislain Oudinet, pour son tres 
interessant article sur les microprocesseurs Power Pc. 



La fin du millenaire approche a grand 
pas, et avec elle son cortege de bou- 
leversements cataclysmiques. Parmi 
ceux-ci, verrons-nous un sensationnel 
retournement de situation, dans lequel nos 
OS preferes retrouveraient la place qui leur 
est due ? Si tel est le cas, I'universel 
Harmaguedon, 






I^M 




Ibm aussi fabrique le Power Pc. 



qui retablira justice et paix sur nos micros, 
existe deja : il se nomme Power Pc. Voici 
un bref aper^u des pouvoirs magiques de 
ce redempteur. 

Qu'e$t-ce qu'un Power Pc ? 
Le Power Pc est ne de la collaboration 
d'Ibm, Motorola et Apple. Ceux-ci, voyant 
d'un mauvais oeil la montee en puissance 
du couple Microsoft-Intel, avaient decide 
de produire un nouveau 
microprocesseur, derive de I'ar- 
chitecture Power d'Ibm. Le 
Power, c'est ce qui fait tourner les 
stations de travail de Big blue. Le 
nom signifie Performance optimi- 
zed with enhanced Rise 
(Performance optimisee par ameliora- 
tion du Rise). "Amelioration", car si la 
philosophie Rise est basiquement "moi 
pas connaitre beaucoup de mots, mais 
moi etre tres fort", les ingenieurs d'Ibm 
ont reussi a inventer une technologic 
beaucoup plus puis- 
sante pour un principe 
de fonctionnement a 
peine plus complique. 
A titre de comparai- 
son, un Power 2 a 
71,5 Mhz tient tete a 
un Alpha a 300 Mhz 
en termes de perfor- 
mances. 
Un jeu 

d'instructions 
seduisant 

Vous avez aime le 
68000 et ses descen- 
dants ? Sa facilite de 
programmation, sa 
coherence, sa puissan- 
ce... ? Et bien, le Power 
Pc est un peu pareil. 
On dispose d'instruc- 
tions classiques (opera- 
tions arithmetiques, 



logiques, decalages, bouclages, etc.), mais 
aussi de quelques aromates qui relevent 
bien la sauce. A titre d'exemple, citons une 
etude qui revele que, en moyenne, il y a 
un branchement pour cinq a six instruc- 
tions. Sur Power Pc, pour peu que le bran- 
chement soit inconditionnel, il s'execute 
en... Zero cycle ! Pas d'attente I Et ^a 
marche aussi si le branchement est condi- 
tionnel, mais le test dont il depend doit 
alors etre situe au moins deux instructions 
avant le branchement. Toujours au cha- 
pitre des ameliorations, un des gros pro- 
blemes connu sur microprocesseurs Rise 
est le chargement des constantes dans des 
registres. Ce probleme est inexistant sur 
Power Pc, car on peut charger directement 
une constante 16 bits dans les 16 bits de 
poids faible d'un mot 32 bits et, ce, en 
une seule instruction. Idem pour une autre 
constante 16 bits dans les 16 bits de poids 
fort. D'ou la generation d'une constante 
32 bits en deux instructions seulement, ce 
qui est relativement efficace. 
Et il y a encore plus puissant. Les fana- 
tiques du 680x0 connaissent les charge- 
ments de registres multiples, et les fana- 
tiques du 80x86 les traitements de chames 
d'octets. Pour ne pas faire de jaloux, le 
Power Pc a les deux ! II peut meme les utili- 
ser avec 32 registres 32 bits, ce qui est 
enorme. Et comme les ingenieurs ne sont 
plus a quelques milliers de transistors pres, 
on nous fournit pour le meme prix non 
seulement les operations logiques OR, 
AND et XOR, mais aussi EQV, NOR, NAND 
et dans la foulee, ANDC (equivalent a : a 
AND (NOT b)) et ORC (a OR (NOT b)). 
Top du top, ces instructions s'executent en 
un seul cycle d'horloge. He oui ! 
Nous avons garde le meilleur pour la fin. 
Admettons que, suite a un calcul de ray- 
tracing, on se retrouve avec un octet pour 
le rouge dans un registre, un octet pour le 
vert dans une autre, et une octet pour le 
bleu dans un troisieme. Tout ceci a combi- 
ner bien sur dans un mot de 32 bits pour 
faire un pixel "true-color". Comptons 
combien de masquages, de decalages et 
de transferts sont necessaires pour realiser 
I'operation par des moyens classiques. Un 
certain nombre, important, done qui 
ralentit. Mais super Power Pc est la, avec 
son acolyte rlwimi (un peu comme 
Batman et Robin, mais sans le latex). Voici 
ce qui se passe : rlwimi execute une rota- 
tion (r) a gauche (I) d'un mot (w) par une 
valeur immediate (i) puis masque (m) et 
insere (i). Grace a cette instruction, notre 
probleme est regie en trois cycles seule- 
ment (une passe pour le rouge, une autre 
pour le vert et une derniere pour le bleu). 
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En pratique 



(Ja laisse reveur, non ? 

Premier cours d'Assembleur Power Pc 

Tout d'abord, les bits sont numerotes de 
gauche a droite, a ('inverse de la famill« 
680x0. Ensuite, un seul registre est modifis 
a chaque instruction, c'est en general celu 
qui est le plus pres de I'instruction. On 
suppose que nous avons nos octets de 
rouge, vert et bleu dans les octets de poid; 
faible (done les bits 24 a 31, puisqu'on vj 
de gauche a droite, et que le poids faible 



reste quand meme I'octet le plus a droite) 

des registres rl, r2 et r3. Imaginons 

que nous vouiions ajouter le 

tout a r4 qui contient 

deja, disons, le canal 

alpha. On ecrit 

a I o r s 

(pre- 

nez vos 

cahiers) : 



r Iwimi 
rl, 16, 



r4, 

15 




Fait tourner rl de 16 bits 

vers la gauche, selectionne 

ses bits 8 a 15, et les met a la 

place des bits 8 a 15 de r4 ; rl n'est pas 

modifie. 



rlwimi r4 , r2 , 



16, 23 



Fait tourner r2 de 8 bits vers la gauche, 
selectionne ses bits 16 a 23 et les met a la 
place des bits 1 6 a 23 de r4 ; r2 n'est pas 
modifie. 

rlwimi r4, r3 , 0, 24, 31 

Ne sera pas commente, parce que bon, on 
ne va pas dire qu'il fait tourner r3 de bits 
vers la gauche (d'ailleurs, le fait-il 
vraiment ?), qu'il prend les bits 24 a 31 de 
r3 et les met a la place des bits 24 a 31 de 



r4, sans modifier r3. Vous I'auriez devine 
tout seul. Pas mal, pour seulement trois 
instructions. Ne doutons pas que les pro- 
grammeurs de tous poils trouveront 
d'autres applications tout aussi astucieuses 
en peu de temps, tellement le langage est 
coherent et somme toute assez simple. On 
pourrait ajouter que le Power Pc possede 
encore nombre de petites astuces, qui lui 
evitent par exemple de faire trop de sauts 
conditionnels, qu'il est rare de trouver des 
instructions qui durent plus d'un cycle 
d'horloge, etc. Au final, c'est aussi 
interessant pour les programmeurs 
Assembleur (qui s'en donneront 
a coeur joie avec un langage 
aussi riche et aussi puis- 
sant), que pour les 
programmeurs 
C/C++ (et 
autres Ian- 
gages de haut 
niveau), qui trouvent la 
un processeur puissant exe- 
cutant toutes les primitives C qua- 
siment en un cycle. Sans compter les 
calculs en virgule flottante. Ma bonne 
dame, mais c'est que ^a sert aussi, pour 
calculer nos belles images ! Alors la, rien 
que du tres classique (toutes les operations 
de base), sauf que nous avons aussi un 
"gadget". Ou plutot quatre gadgets. 
Mettons que nos registres se nomment a, 
b, c et d (pour changer un peu). Si nous 
ecrivons : 

fmadd a, b, c, d 

Le resultat sera le meme que si nous avions 
ecrit : 



On peut aussi ecrire : 



200-MHz PowerPC 604* 
r^forMfics system 

200-MHz PanUum Pre 
Ddl Dtmanslons XPX 

200-MHz PowerPC 603* 
raferwice systam 

200-MHz PMiMum 
Gateway P5200 

90-MHz Pentium Dell 
XPS/90 
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1 1 1 
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Le Power Pc 604e reste I'un des plus performants. 



L'interieur d'un Power Pc 750. 

fmsub a, b , c , d 

Pour : 



II existe egalement une version de ces 
deux instructions qui calcule I'oppose du 
resultat, d'ou les quatre gadgets. La enco- 
re, on frappe fort, car ^a "crache" jusqu'a 
un resultat par cycle (done deux opera- 
tions par cycle, done 200 millions de cal- 
culs a la seeonde en vitesse de pointe sur 
autoroute, vitres fermees, bebe attache 
derriere, et a peine 100 Mhz au comp- 
teur). Calme ? Toujours pas ? Bien, nous 
aliens y remedier... 
Conclusion 

Suivant les programmes, on peut vague- 
ment dire que le Power Pc 603 offre une 
puissance du meme ordre de grandeur 
que le 68060 a frequence egale, meme si 
ee dernier semble etre en retrait. Oui mais 
voila, a I'heure ou nous ecrivons ces 
lignes, II est aussi difficile de trouver un 
68060 a plus de 50 Mhz (100 Mhz en 
interne) qu'un Power PC 603 a moins de 
100 Mhz. Ce dernier monte a 300 Mhz... 
Et encore, on ne vous parle pas du 604, 
lequel ecrase lamentablement le 603 dans 
tous les domaines, ni de la troisieme gene- 
ration (la G3, avec les Power Pc 750 et 
770) qui vient juste de sortir et qui est plus 
que prometteuse : nombreuses ameliora- 
tions architeeturales, frequences prevues 
jusqu'a 350 Mhz, voire 400 Mhz a moyen 
terme... Si, avec tout fa, nous n'avons pas 
prepare le lit de la future rubrique 
" Programmation Assembleur sur Power Pc", 
autant arreter tout de suite (d'ailleurs faut 
que je m'y mette parce que j'ai pas com- 
mence). 

Chislain Oudinet - oghis@M.fr 
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Shell 



m 



L'inspecteur Unix 



Initiation au Shell Linux, 7'partie 



imdiversTon speciate nrcam) 



Options de base Optlom avancte 




(«> 



/Iwmt/pesMqifii^DffD/DNDUb/DngAndaop.k 
/l>omtip€sdt/qffi>jeHC>/C»/Dld>/CngAmiar(>pTypeih 
/hoimJp4»Mgtk* -UlJgdk/gdkcvnorc 

/homtinsch/ittt -W/gdi/giUxidc 
/homtip€Seh^gdk* -UI fgdk/gdjieurzcnh 
/komt/ptscUgtJit -Ul/gdi/gdiUk 
/hornAjjMsch/gtk* -UI l%dkJ^dkinpuavinKh 






Qi*««r| 



dre). Pour chercher tous 
les fichiers dont I'extension 
est .txt sur tout le systeme 
de fichier, on utilisera par 
exemple : 

find / -name "*.txt" - 
print 

L'option -print est facultati- 
ve car, selectionnee par 
defaut, elle indique a find 
d'afficher les chemins des 
fichiers (un par ligne). Le 
repertoire precise ici est la 
racine / , la recherche aura 
done lieu dans tout le sys- 
teme de fichier. Voici 
d'autres criteres dispo- 
nibles : 

1) -type type 



Les criteres de bases 
de eXfind, une surcouche graphique de find. 

Rechercher des fichiers selon un 
ensennble precis de criteres est une 
operation frequente done primor- 
diale. Sous Unix, c'est la connmande find 
qui s'en charge, avec brio ! La syntaxe de 
la commande find est la suivante : 



Ici on cherche on certain 
type de fichier. Type est un 
caractere parmi f (fichier normal), d (reper- 
toire), b (peripherique bloc), c (periphe- 
rique, mode caractere), p (FIFO), I (lien 
symbolique), s (socket). Voici quelques 
exemples : 



find repertoirel [repertoire2 . 
tere [options] 



. ] cri- 



La recherche se fait de maniere recursive a 
partir des repertoires (il en faut au moins 
un) precises au debut de la commande. 
Au nom du fichier 

Le critere le plus simple et le plus utilise est 
-name qui permet de donner un motif de 
selection de fichier. On peut utiliser les 
jokers du shell pour composer le motif 
mais il faut imperativement employer des 
guillemets ou des apostrophes (cf. enca- 



find / -type d : tous les reper- 
toires du systeme de fichier 
find - -type f : fichiers normaux du 
repertoire personnel 

2) -size (+-] taille[ck] 

Taille du fichier : taille exacte en block (51 2 
octets) par defaut, taille minimum si prece- 
dee de -, taille maximum si precedee de +, 
suffixe c pour une taille en octets, k pour 
kilo octets. Par exemple : 

find / -size 20k : fichiers d'exacte- 



Un petit cadeau bonuX (Window). 



Vous trouverez sur le CD le programme eXfind qui est une preversion de VoutU de 
recherche du bureau eXode dont nous vous reparlerons (c'est pratique, certains d'entre 
nous participent au projet). Son utilisation est des plus simples, jetez un coup d'oeil au 
photos d'ecran qui accompagnent cet article. Le programme donne sur la sortie standard 
la commande find qu'H execute en fonction des criteres choisis. Attention, cette commande 
n'est pas interpretee par le Shell, il n'y a done pas de "protection" des arguments. 



ment 20ko 

find / -size -40c : fichiers de moins 

de 40 octets 

find / -size +200k; : fichiers d'au 

moins 200 ko 

3) -user proprietaire 

Proprietaire du fichier : preciser son nom 
ou son nunnero d'identification Did. 

4 ) -group groupe 

Groupe du proprietaire : nom ou Gid. 

5) -perm [-+] permissions 

Droits du fichier : le fichier a au moins 
(prefixe -) ou exactement les permissions 
donnees (en octal ou en symbolique). Par 
exemple : 

find / -perm 741 : fichiers compor- 

tant les droits rwx r x 

find / -perm -u+x : fichiers que le 
proprietaire peut executer 







Criteres avances, attention aux pirates ! 

6) -ctime [-+]n 

Fichiers crees il y a de cela moins de (pre- 
fixe -), plus de (prefixe +) ou exactement 
(pas de prefixe) n jours. Par exemple : 

find / -ctime -2 : fichiers crees il 

y a moins de 2 jours 

find / -ctime +4 : il y a plus de 4 

jours 

find / -ctime 10 : il y a exactement 

10 jours 

7) -mtime [-+]n 

Date de derniere modification (cf. -ctime) 
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Exemples d'execution de find depuis eXfind 

8} -atime [-+]n 

Date de dernier acces (cf. -atime) 

Options "avancees" de find 



Lorsque I'utilisateur precise plus d'un crite- 
re pour une recherche, ces criteres doivent 
etre tous verifies, lis sent associes par un 
ET logique. II est aussi possible de preciser 
un OU logique avec -o (-a est utilise par 
defaut). Les parentheses sont aussi de la 
partie, les combinaisons sont done infi- 
nies... En guise d'exemple, voici une com- 
mande qui recherche des fichiers normaux 
portant I'extension .h dans les repertoires 
/usr/include et /usr/local/include, et qui 
datent soit de moins de 2 jours, soil de 
plus de 10 jours. Voici une solution : 



find /usr/include /usr/local/include 
\( -name "*.h" -a -type f -a \ ( - 
ctime -2 -o -ctime +10 \) \) -print 

Ne pas oublier de proteger les parentheses 
en utilisant \. Pour I'instant, nos com- 
nnandes se contentent d'afficher les fichiers 
qui repondent aux criteres de recherche. II 
est aussi possible de preciser I'execution 
d'une commande pour chacun de ces 
fichiers avec les options -exec ou - ok. La 
syntaxe pour preciser une commande est 
la suivante : 

-exec commande options { } \ ; 

Ici, pour chaque fichier trouve, nous vou- 
lons lancer commande avec des options. 
L'expression {} est remplacee par le nom 
du fichier et \; indique la fin de la com- 
mande. Nous pouvons desormais par 
exemple copier tous les fichiers README 
vers notre repertoire courant : 

find / -name "README* " -exec cp { ) - 



L'optlon -ok en lieu et place de -exec per- 
met de demander une confirmation avant 
chaque execution. L'exemple suivant per- 
mettra de comprendre I'utilite de cette 
option : 

find /usr -name "[Aa]*" -type d -ok rm 
-rf () \; 

Pour terminer, I'option -xdev permet de 



restreindre la recherche 
au disque physique qui 
correspond aux reper- 
toires de recherche ini- 
tiaux. On pourra 
gagner un temps pre- 
cieux en excluant, par 
exemple, la recherche sur un CD-Rom 
monte dans le filesystem. Une petite 
remarque en guise de conclusion. Si vous 
etes, un jour, appeles a devenir administra- 
teur systeme sous Unix, sachez des mainte- 
nant que la commande find est un outil 



tres prise pour les pirates de tous bords. 
Un petit exercice en guise d'exemple : 
trouvez la commande pour rechercher les 
fichiers que vous pouvez modifier sur le 
systeme de fichier. Reponse : 

find / \ ( -perm -o+w -o \ ( -user moi - 
a -perm -u+w \ ) -o \ ( -group mongroupe 
-a -perm -g+w \) \) 



^a fait peur, non ? 



Fred Pesch 



Attention au Siiell ! 



Les commandes find et grep (entre autres) utilisent des meta-caracteres pour les motifs de 
reconnaissances de chaines. Nous avons deja vu les jokers ou meta-caracteres du Shell (*, 
7, etc.) qui sont interpretes avant le lancement des commandes. Le caractere * est ainsi 
remplace par tous les fichiers "visibles" du repertoire courant. Pour grep ou egrep, ce 
caractere * a une toute autre signification, 11 reconnait un nombre quelconque de 
repetitions du caractere qui le precede. II faut done empecher le Shell d'interpreter les 
motif qui doivent etre passes en parametres a des commandes comme find (critere -name) 
ou grep/egrep . La methode la plus simple consiste a utiliser des guillemets : 

S Is 

amiga . txt atari . txt riscpc . txt 

$ grep "a*. txt" a* . txt 

atari.txt : toto raconte une blague a aaaaaaaa.txt le martien 

amiga.txt ; sur amiga, les fichiers texte ont I'extension .txt 

Cette commande cherche dans tous les fichiers dont le nom commence par a et se termine 
par .txt (amiga.txt et atari.txt dans le repertoire courant) s'ils contiennent des suites de a 
suivies de .txt (ex: aaaaa.txt). Si on avait amis les guillemets, le shell aurait interprete la 
commande suivante : 

grep amiga.txt atari.txt amiga.txt atari.txt 

Cela revient a chercher les chaines commen^ant par amiga, suivies d'un caractrere 
quelconque et des trois lettres txt dans les fichiers atari.txt, amiga.txt et encore une fols 
atari.txt. C'est plutot eloigne du resultat escompte, non ? L'utilisation du meta-caractere S 
entraine un autre probleme : si on veut utiliser des variables du Shell dans le motif, il faut 
utiliser des guillemets mais si on veut preciser la fin d'une ligne, il faut cette fois-ci utiliser 
des apostrophes : 

grep 'toto$' SHOME/* 

Cherche les lignes se terminant par toto dans tous les fichiers de votre repertoire 
personnel. 

Mais : 

grep "SHOME" .'re 

Cherche dans les fichiers de configurations (en general .totorc pour le programme toto) 
s'ils contiennent des references a votre repertoire personnel. Vous avez saisi la nuance ? 
On peut en dernier lieu utiliser le \ pour empecher I'interpretation par le Shell du 
caractere qui le suit mais cela conduit a des ecritures tres lourdes, du genre : 

egrep \ [fF\] red\$\ [aeiou] \ est\ \ (beau\_fort\_intelligent\) moi.* 
Pour plus d'infos sur grep et egrep, il faudra patienter jusqu'au mois prochain ! 
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Debutants 



^- 



Debuter sous 
X-Window 



X-Window system est le standard de facto en matiere 
d 'interface graphique sous Unix, en general, et sous Linux, en 
particulien Meme s 'il est tout a fait possible de travailler 
uniquement en mode texte sous Linux, la manipulation de 
documents multimedia rend quasi-necessaire {'utilisation de 
celui que I'on nomme plus simplement X. 



II convient done d'en connaitre les prin- 
cipes de fonctionnement ainsi que le 
role des nombreux fichiers de configu- 
ration concernes. La version de X Window 
la plus usitee sous Linux (m68k, 1386, ou 
meme Alpha) est Xfree, une implementa- 
tion gratulte de X (on preferera le terme 
"d'implementation" a celui de "version", 
car il n'y a pas de X Window original). La 
derniere version de Xfree est la 3.3, elle 
integre les routines universellement nume- 
roteesXnR6.3. 

X n'est pas exactement une interface gra- 
pfiique au meme titre que le Finder du 
Mac, le Gem de I'Atari ou encore le 
Woriibench de I'Amiga, mais plutot un sys- 



^««%Sf*^^ 




teme de fenetrage (comme son nom I'in- 
dique) qui emprunte ses fonctions a cha- 
cun des environnements sus-cites, tout en 
y ajoutant des caracteristiques uniques. 
X, c'est quoi ? 

Tout d'abord, a I'instar de Windows 3. 1,X 
se presente comme une "sur-couche" du 
Shell. Ce mode de fonctionnement differe 
de celui des MacOS, AmigaOS, et autres Tos 
dans lesquels I'interface graphique fait par- 
tie integrante du systeme d'exploitation. 
lei, X est un programme developpe apres 
coup, par un consortium independant. 
Une des caracteristiques essentielles de X 
est son architecture orientee client/serveur. 
Ce terme tres a la mode - et souvent gal- 
vaude - prend ici toute sa 
signification : le processus X 
est un serveur gerant les eve- 
nements provenant du clavier 
et de la souris. Et chaque 
application qui se connecte au 
serveur est un client. Voici un 
petit exemple pour illustrer 
cette notion : on connecte un 
Amiga sur une station Dec 
Alpha a I'autre bout du 
monde via Tcp/lp (c'est-a-dire 
de la meme maniere que I'on 
se connecte a I'ordinateur de 
son provider lorsqu'on veut 
acceder a Internet), on y lance 
un programme de ray-tracing, 
et on obtient I'image en cours 
de calcul dans une fenetre de 
I'Amiga. On a done la puis- 
sance de calcul d'un Alpha a 
500 Mhz sur un petit Amiga. 
II est tres important de noter 
que le processus est execute 
sur la machine distante. C'est 




X-Window, une merveille. 



le principe du client/serveur. 
Dans le cas qui nous interesse aujourd'hui, 
{'interface graphique est un ensemble de 
couches. Le serveur X est la couche la plus 
basse. Autrement dit, X est la seule partie 
de I'interface a s'adresser directement au 
materiel (sans meme passer par Linux), a 
savoir I'ecran, le clavier ou la souris. Les 
autres couches envoient leurs requetes au 
serveur X sans se soucier de I'ordinateur sur 
lequel elles sont en train de travailler. Cette 
technique permet d'assurer aux autres 
couches une independance vis-a-vis de la 
plate-forme utilisee, done une plus grande 
portabilite (en effet, a partir du moment 
ou il existe un serveur X compile pour 
votre plate-forme, n'importe quelle appli- 
cation X pourra fonctionner sans modifica- 
tion du code source. Les taches sont distri- 
buees de maniere a eviter redondances et 
conflits). 

L'interface graphique 
Parmi les divers elements de I'interface gra- 
phique habituellement regroupes (sous 
Finder, Worl(bench, ou Windows) et distinets 
sous X, on trouve principalement le win- 
dow manager, les toolkits, et le desktop. 
Prenons par exemple Windows 95 : toutes 
les fenetres sont deeorees de la meme 
maniere, les programmes utilisent toujours 
le meme type de gadgets et toujours la 
meme forme de menus. Sous X, chacune 
de ces taches est assuree par un program- 
me different, respectivement le window 
manager et les toolkits. 
Dans I'ordre d'importanee, nous avons 
done X-Window (ou X) en premier. II se 
charge de gerer souris, clavier, carte gra- 
phique, eeran, etc. Son autre role est d'at- 
tribuer I'affichage d'une tache (le Shell, par 
exemple) dans une zone graphique 
propre. Cette zone graphique s'appelle 
une fenetre. Vient ensuite le window mana- 
ger. Sa tache est de deplaeer les fenetres, 
de les redimensionner et de les deeorer. 
Par exemple, Afterstep est un window 
manager. Puis c'est au tour des toolkits. Ce 
sont des bibliotheques contenant des fonc- 
tions toutes faites servant a dessiner et a 
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gerer des widgets (window + gadget = 
widgets, les boutons qui se trouvent sur les 
fenetres) de plus ou moins haut niveau. Par 
exemple. Motif est un tooll<it. 
Ainsi on peut avoir un window manager qui 
emule le look 'n feel de I'Amiga (Amiwm), 
avec un toolkit qui vous fournit des gad- 
gets ressemblant a Windows 95 (qt ou 
Kaw9S). II est a noter que le window mana- 
ger gere TOUTES les fenetres independam- 
ment des applications, alors que les toolkits 
dependent du programme : chaque pro- 
gramme peut utiliser un toolkit different. 
Ce systeme presente des avantages et des 
inconvenients : on peut totalement per- 
sonnaliser son environnement et, du point 
de vue du programmeur, choisir le toolkit 
a utiliser en fonction de ses besoins. En 
revanclie, on peut tres vite arriver a une 
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Tout est configurable a volonte. 



situation proche de ce que I'on voit a plus 
petite echelle sur Amiga : chaque pro- 
gramme utilise son toolkit ; il n'y a done 
plus de coherence dans I'interface et le 
tout implique une grosse consommation 
de memoire. En effet, sur Amiga, on peut 
avoir un programme qui utilise la CadTools 
standard, un autre f^ui, un troisieme Bgui, 
et un dernier ClassAct... Sous X, certains 
programmes utilisent Motif, d'autres qt, 
d'autres encore Athena. En consequence 
certains logiciels proposent une interface 
depouillee avec des gadgets en noir et 
blanc sans effet 3D {Atf)ena), alors que 
d'autres ressemblent a s'y meprendre a des 
applications Windows (Motif, qt). 
La gestion des fichiers 
Le desktop, ou bureau, est la partie de I'in- 
terface graphique qui permet a I'utilisateur 
de manipuler les 
fichiers. Sous X, par 
defaut, pas de 
bureau, pas d'icone, 
pas de poubelle... 
Rien ! Si ce n'est une 
fenetre dans laquelle 
tourne un shell, ce 
qui est beaucoup 
plus puissant mais 
certes bien moins 
convivial. Heureu- 
sement, les tenta- 
tives de Desktop 
pour Linux se multi- 
plient (on retlendra 
eXode encore a ses 
debuts mais tres 
prometteur, Kde qui 
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• A savoir... 

Du point de vue de la programmation, X- 
Window est oriente objet. Ceci signifte que meme 
s 'il est tout a fait possible de ptvgrammer des 
applications X en utilisant n 'importe quel 
langage, le langage de predilection de X reste le 
C++. 



i'interface graphique apporte une autre dimension a Linux. 



arrive a maturite et ressemble enormement 
a Windows 95, ainsi qu'Off/x qui implemen- 
te un protocole de Drag'n drop). A noter 
que le monde de I'industrie se dote d'un 
nouveau standard : Cde, pour Common 
desl(top environnement. Cde existe pour 
Linux, est disponible aupres de RedHat et 
Xinside, et a ete teste dans Dream n°40, a 
la page 50. Bien entendu, un programme 
utilisant n'importe quel toolkit peut voir 
ses fenetres decorees par n'importe quel 
window manager et ses fichiers geres par 
n'importe quel desktop. 
Le demarrage 

II y a deux manieres de lancer X. La pre- 
miere consiste a executer un script une fois 
que I'on s'est logue sous shell, au demarra- 
ge. Cette methode est similaire a celle utili- 
see avec Ms-Dos 6.22 et Windows 3.11. Le 
script s'appelle startx et se trouve habituel- 
lement dans /usr/ X1 1 R6/bin. II se charge 
d'initialiser quelques variables et de passer 
les options adequates au serveur X. 
N'ecrivez pas un tel script, il en existe cer- 
tainement un sur votre systeme. Lorsque 
vous quitterez X, vous vous retrouverez 
sous le shell, a I'endroit exact ou vous 
I'aviez laisse. La seconde methode consiste 
a utiliser ce que nous appelleront un ges- 
tionnaire de sessions. II s'agit d'un pro- 
gramme (xdm en I'occurrence, pour X dae- 
mon manager) qui est lance des I'amor^age 
du systeme et qui lui-meme lance X... Mais 
sans aucun environnement ! Xdm affiche 
uniquement une fenetre demandant d'en- 
trer login et mot de passe. Une fois le mot 
de passe valide, on accedera veritablement 
a X, avec son environnement personnalise 
par vos soins. Dans ce cas, xdm reprendra 
la main lorsque I'on quittera X et reaffiche- 
ra la fenetre de login. 

Le mois prochain nous etudierons I'empla- 
cement, le role, et la syntaxe de chacun 
des principaux fichiers de configuration 
afin de vous permettre de creer un envi- 
ronnement sur mesure. 

Cuillaume Girard 
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En pratique 



Debutants 



-^ 



Toutes les commandes 
du Shell AmigaOS 

Premiere partie 

Vous avez ete nombreux a nous les redamer. Void la liste de 
toutes les commandes Shell de I'AmigaOS, accompagnees 
d'une breve explication. 



Saviez-vous qu'il est possible d'ecrire 
quelques petits programmes en utili- 
sant juste les commandes de 
VAmigaOS ? Ces commandes sont celles 
que Ton peut taper dans une fenetre Shell, 
ou que I'on peut aligner dans un fichler 
texte pour les executer ulterieurement 
avec Execute. Elles se trouvent soit dans le 
tiroir C de votre disque dur, soit directe- 
ment dans la Rom de I'Amiga. Par conven- 
tion, les termes ecrits sous cette <forme> 
precisent le type de parametres qu'il faut 
entrer et ceux ecrits en majuscules definis- 
sent I'argument systeme necessaire. La 
place nous manque pour decrire toutes les 
commandes de \'AmigaOS en une seule 
fois. C'est pourquoi ce descriptif s'etendra 
egalement sur le prochain numero. 

Addbuffers <disque> <nonibre de 
segments de memoire> 

Accelere les acces au disque dur, CD-Rom 
ou autre disquette en gardant quelques 
unes de ses informations dans des seg- 
ments de memoire. Chaque segment fait 
512 octets. 

addbuffer df : 30 

Alias <noni de ralias> <conimande 

norniale> 

Attribue un pseudonyme a une comman- 
de standard, pour que son nom soit moins 
long par exemple. 

alias md Makedir 

Ask <phrase en franfais> 

Demande a I'utilisateur de repondre a une 
question par "yes" ou "no". On pourra 
verifier que I'utilisateur a repondu "yes" 
en tapant une condition If warn. 

ask " Avez-vous un Amiga ? " 

if warn 

echo " vous en avez xon" 

else 

echo " vous n ' en avez pas " 

endif 

Assign <noin> <repertoire> 

Pais croire a I'ordinateur que le tiroir 
<repertoire> est en fait un disque <nom> 
insere. 

assign toto; HDO : jeux/3D/toto 



Avail 

Precise la quantite de memoire disponible. 

avail 
Bindrivers 

Place les gestionnaires de peripfieriques en 
memoire (ne s'utilise que dans la startup- 
sequence) 

bindrivers 

Break <nuinero de tache> <caractere 
de contrdle> 

Arrete la tache qui correspond au <nume- 
ro de tache>. Pour connaTtre le <numero 
de tache>, on utilisera la commande 
Status. 

Break 2 C 

Cd <nom de repertoire> 

Permet de passer d'un repertoire a I'autre. 

cd dfO:libs 

Cpu <optlons> 

Affiche ou modifie les parametres du 
microprocesseur. 

cpu CACHE BURST FASTROM 

Date <date> [TO <fichier>] 

Affiche ou modifie I'heure et la date du 
systeme entier ou juste d'un fichier. 

date 02-Oct-97 

Delete <fichier> ou <repertoire> ALL 

Efface un fichier ou un repertoire. 
L'argument ALL doit etre precise pour un 
repertoire non vide. 

delete Ram: toto/totol .info 



Dir <repertoire> <options> 

Affiche le contenu d'un repertoire de dif- 
ferentes manieres. 

dir Ram: 

Diskchange <lecteur de disquette> 

Informe AmigaOS qu'on a change de dis- 
quette dans le lecteur <lecteur de disquet- 
te>. juste utile quand I'Amiga fonctionne 
avec un lecteur de disquette Pc, qui ne 
reconnatt pas le changement automati- 
quement. 

diskchange df3 

Diskcopy FROM <iecteur source> TO 
<lecteur destination> 

Copie une disquette du lecteur source au 
lecteur destination. 

diskcopy dfO: to dfl: 

Echo <phrase entre guillemets> 
<options> 

Affiche une phrase avec differentes 
options. 

Echo " Bienvenue sur Amiga " . 
Ed <fichier> <option> 

Lance un editeur de texte qui permet de 
modifier le contenu du fichier <fichier>. 

ed s : user-startup 

Edit FROIM <fichier1> TO <fichier2> 

Permet d'editer ligne par ligne le contenu 
du fichier texte <fichier1> et de sauvegar- 
der les modifications dans <fichier2>. 

edit s: user-startup 

Endshell et Endcli 

Ferme une fenetre shell. 

endshell 

Eval <valeur1> <operande> 

<valeur2> 

Calcule le resultat d'une equation mathe- 
matique. 

eval 2+2 

Execute <fichier> 

Execute le script <fichier>. 

execute s;user-startup 

Failat <niveau d'erreur> 



Welle Uche Shell 5 
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B . WORKBENCH : > info 










lounted disks: 










Jnit Size Used 


Free Full 


Errs 


status Name 




>F2 


No disk present 




t 


s 


>F0 


837K 1677 


81 95X 





Read Only ENVOY i 


)F3 


No disk present 








;De 


No disk present 








?flM 


683K 683 


100* 





Read/Write Ram Disk 




>Ge 


124M 166583 


88160 65* 





Read/Write WORKBENCH 




>G1 


232M 364227 


1 1 1029 77% 





Read/Write PRO 




>Q3 


185M 2862 


377915 U 





Read/Write DfiTfi 




Volumes a<^ai table: 










ENVOY [Mounted! 










?an> Disk [Mounted] 










>flTfi [Mounted] 






j^^^^H 


_ 


=R0 [Mounted] 








■ 


WORKBENCH [Mounted] 






^^^^M 


■ 


3.U( 


}RKBENCH:> | 






m 


i 



La commande Info, tres pratique pour savoir ce qu'on a sous le capot. 



DREAM - N°44 - OCTOBRE 1997 



Free Distribution Software 

82 me de Sailly. BP 134. 

59453 Lys lez Lannoy Ccdex 

Tel ; 03.20.02.06.63 - Fax : 03.20.82.17.99 

Ou\c'il du l.iinji au Vcndrcdi dc 911 a IS h 



C:powersnac nOQUi 
- FastHaitBuT 



<un >nU : 

;Run >nil: 

hjn onit: C : ProcurePens COrf^IGFIL£"Sys :Prefs/Pr«sets/Y*rw>.p«ns 

;Rur> >N1L; <NIL: ZEDREXX : c/Si*>v«er t 

-.Sun >NIL: <NIL: ZEDREXX c/zClsHgr 

:Rur> <NIL: >NIL: UORKBENCHExcansion/Execut iu*/Execut iu« 

«v^ >NIL: ub2e91 UniT 36 DEVICE 2nd. SCSI .device 



D I Ed 2.00 
; Os»r-5Ur( 



lEJiEll 



yp 



Ltste des Executable^ 
C:awf> 



1 



retry I 
Crash 



List* des Assigns 



Assign CON; 
tesign Rm: 



Liste des Paths 



>NIL: USEREQTOOLS 



DISMOUMT 
DISMOUNT 



>ath UCRKGENCH :Expansion/Su(>eruie«Aooale/Catat03S 
>ath HORKBEICH Expansion/Executiue 



ROD 
RDO 



Ed permet d'editer des scripts. 

Arrete un script si un programme provoque 
un <niveau d'erreur>. 

failat 20 

Fault <numero d'erreur> 

Explique en anglais ce que signifie tel ou tel 
<numero d'erreur>. 

fault 103 

Filenote <fichier> <coinnientaire entre 

guilleniet$> 

Ajoute un <commentaire> a la suite d'un 
nom de <fichier>. 

filenote ramttoto " fichier de test " 
Format DRIVE «lisque> NAME <noni 
entre guilleinets> <options> 

Formate une disquette. 

format DRIVE df : NAhE "disquette 
toto- FFS 

Get <variable> 

Affiche le contenu d'une variable definie par 
la commande Set. 

Get toto 

Cetenv <variable> 

Affiche le contenu d'une variable definie par 
la commande Setenv. 

Getenv toto 

If... Else... Endlf 

Verifie si quelque chose est vrai et execute la 
commande adequate. 

ask " Avez-vous un Amiga ? " 

if warn 

echo " vous en avez un" 

else 

echo " vous n ' en avez pas " 

endif 

Info «lisque> 

Donne des infos sur le <disque>. 

info dfO: 

Install <disquette> <options> 

Rend une disquette bootable. 

install dfO: FFS 

Join <fichier1> <fichier2> TO 

<ficliler3> 

Colle jusqu'a 15 fichlers les uns derrlere les 
autres pour en faire un seul fichier. 

join dreaml.txt dream2.txt to 
dreams . txt 

Lab <nom> 
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Donne un nom a une 
sous-routine dans un 
fichier script. Ce qui 
permet d'y acceder 
via la commande 
Skip. 

lab Routinel 

List <repertoire> 

Comme Dir, affiche le 
contenu d'un reper- 
toire. En plus, donne 
tous les details d'un 
3 fichier (commen- 
taires, date, etc.) 

list ram:toto/ 

Loadwb 

Charge et affiche le Workbench. Astuce : la 
commande loadwb -debug rajoute un 
menu cache. 

loadwb 

Lock <disque dur> <option> <niot de 

pa$se> 

Protege en ecriture de disque dur. Pour le 
deproteger, il faudra retaper la commande 
suivi de "OFF" et du <bon mot de passe>. 

lock hdO: ON toto 

IVIakedir <repertoire> 

Cree un repertoire. 

makedir ram: toto 

IMakelink <fichier1> <fichier2> 

Associe deux fichiers. Toute commande qui 
agira sur le premier fichier (lecture, efface- 
ment, etc.), agira egalement sur le second. 

makelink ss startup-sequence 

■Mount <peripherique> FROIM <ficiiier> 

Rend un peripherique accessible. Ce perl- 
pherique doit etre decrit dans un <fichier> 
texte. 

mount cdO : FROM devs :mountlist 

Newsheii 

Lance une nouvelle fenetre Shell. 

newsheii 

Path ADD <repertoire> 

Precise a I'ordinateur que s'il ne trouve pas 
un fichier dans le repertoire courant, il pour- 
ra toujours aller le chercher dans <repertoi- 
re>. 

Path ADD C: 

Prompt <expression entre guillemets> 

Remplace I'invite normal par <l'expression 
entre guillemets>. Pour afficher de nouveau 
le numero de la tache a la place de I'invite 
(par exemple "^>"), on tapera "prompt 
%N>". Pour afficher de nouveau le repertoi- 
re courant (par exemple "Ram Disk>"), on 
tapera "prompt %S". 

prompt "Oui maitre ?" 

Et voila, rendez-vous au prochain numero 
pour la suite des commandes Shell ! 

Yann Serra 
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Conjigurations A miga 



Amiga 1 20O + Pack Magic 2.690 F 

Amiga 1 200 + HD260 + Pack Magic 3.290 F 

Amiga 1 .100 Infmiliv Tower 3.390 F 

Amiga 1400 Infmiliv Tower + Zorro II 4.890 F 

Amiga 1500 Infinitiv Tower + Zorro III + SCSI 6.390 F 

Options I nfmiliv: 

Infiniv Top Cane = 350 F / Video Slol = 490 F / Coude PCMCIA = 270 F 
Nitjnbrcuses opitons disponibles... Demandez la documentation gratuite. 



Peripheriqiies - Amiga 



Ucteur CD-ROM 1 2X IDE ATAPI interne (seul) 549 F 

Disque Dur IDE 2.5' - 1 .08 Go pour A600/1 200 1 .590 F 

Disque Dur IDE 3.5' - 1.2 Go pour A4000 ou I200T 1.190 F 
Nappe IDE en option (differents modules) NC 

Squirrel SCSI - Controleur SCSI-2 pour A 1 200 530 F 

Surf Squirrel - Idem mais plus rapide + Port serie 750 F 

The Wippet (Port Sine PCMCIA rapide sans SCSI) 499 F 
Lecteur CD-ROM Pioneer 1 2X SCSI Interne 850 F 

Disque Dur Quantum 2. 1 GO Ultra SCSI Interne 1 .940 F 

Boitier avec alimentation pour disque dur 3.5 SCSI 540 F 

Boitier avec alimentation lecteur CD-ROM SCSI 360 F 

Modem USRobotics Flash - 33.6 -> 56 Exteme 1 .290 F 

Kit adaptateur Serie Amiga + A-Net (internet) pour modem 100 F 
Souris 2 boulons - 400 DPI = 129 F / ou 3 boutons 149 F 

Lecteur de disquettes Exteme HD (KS 2.4 ET +) 750 F 

Adaptateur Moniteur M 1 438S/M 1 538S pour PC 1 59 F 

Adaptateur Moniteur VGA pour Amiga 1200/4000 149 F 

Adap. SCSI interne pour kit SCSI Blizzard 1230/40/60 290 F 
Ntmbn'ux autivs pehpheriques disponibies. Dematider la documentation gratuite 



Blizzard 1230-IV (68030 i 50 Mhz) 890 F 

Blizzard 1 240T (68040 a 40 Mhz) 1 .850 F 

Blizzard 1 260 (68060 a 50 Mhz) 3.090 F 

Controleur Fast-SCSI-2 (Blizzard 1 230/40/60) 590 F 

Coprocesseur 68882 - 50 Mhz pour Blizzard 1 230-1 V 390 F 
Blizzard 603e PowerPC 1 75 Mhz (sans 68030) 2.980 F 

Blizzard 603e PowerPC 1 75 Mhz + 68030 - 50 Mhz 3.490 F 
Blizzard 603e+ PowerPC 200 Mhz (sans 680xx) 3.690 F 

Cyberstonn PPC604e (A3000/4000 et 1500 infinitiv) sans 680xx 
Cadencea l5OMlu = 4.890F/ 180Mhz = 5.690F/200Mh2 = 6.590F 
Option 68040 a 40 Mhz pour Cyberstorm PPC ou 603e+ 800 F 
Option 68060 a 50 Mhz pour Cyberstorm PPC ou 603e+ 2.500 F 



Carte grapliique 



Cybervision 64-3D 4 Mo (Zorro II ou III) 
ScanDoubler pour Cybervision 64-3D (A4(X)0) 
Module MPEG pour Cybervision 64-3D 



! .550 F 

600 F 

1.290 F 



Logic i e Is 



AsimCDFSv3.8 - VF - 490 F 

Directory Opus 5 Magellan - Vo- 490 F 

Fusion (emulateur Mac) -Vo- 590 F 

IBow.se V 1. XX -Vo- 290 F 

Master ISO V 1 .28 (Gcstionnaire de graveur de CD) -Vo- 990 F 

Miami 2.x enregiste + In-To-The-Nel -Vo- 339 F 

Network PC + cable - Vo- 1 99 F 

ORGANISER 2.0 (Version Fran^aise Integrale) 349 F 

ORGANISER 2.0 (Version Fran^aise Mise a jour) 249 F 

PCX (Emulateur PC - 68020 minimum) -Vo- 499 F 

Personal Paint v6.4 - VF - 49 F 

Personal PainI v7.1 CD -Vo- 259 F 

Studio n Pro -VF- 340 F 

Turbo Calc v4.0 CD - VF - 490 F 

WORDWORTH 6 (Version Francaise Integrale) 540 F 

WORDWORTH 6 (VF - Mise S jour ancien Wordworth) 315 F 

WORDWORTH 6 (VF - Mise a jour concurrentielle) 315 F 



CD-ROM AMIGA 



ADE - Geek & Gadgets 2 (Kit dev. pOS) 105 F 

AGA - Experience Volume 3 149 F 

Aminet I Sou 19ou20 79 F 

Aminet 21 (dispo vers le 10 : 75 F 

Aminet Set 1 ou 2 150 F 

Aminet Set 3 ou 4 ou 5 199 F 

Amiga CD Developper v 1 . 1 99 F 

Amiga Format 17 49 F 

Amiga Format 18 49 F 

Amiga Tools 7 139 F 

Amy Resource European Edition Volume 1 1 29 F 

Brolkasten Gold 172 F 

Epic Collection Volume 3 199 F 

Epic Interactive Encyclopedia Of Paranormal 199 F 

French Storm - Libre Essai Francais 49 F 

The History Of The World Cup 199 F 

Hollywood Studio 169 F 

Light Rom 4 199 F 

Magic Publisher 279 F 

Mick Davis's Cartoons Clip Art 169 F 

P.OS PreRelease (version CD-ROM) 179 F 

Scala Plug In 239 F 
Des dizalnes d'autres CD sont disponibies. Catalogue gratuit ! Sauf 
indication contraire, tous les CD-ROM sont en anglais. 



Commande sur papier libre. Reglement joint par 
cheque, mandat. Carte Bancaire par telephone. 
Frais de port CD-ROM & Logiciels : 35 Frs 
Peripheriques : 80 Frs - Poste ou messagerie. 



En pratique 



Extension 



^ 



Les Mountlist 
sur Amiga 

Un lecteur Zip ? Un lecteur de CD-Rom ? Saviez-vous que par 
sa conception modulaire, I'Amiga accepte sans broncher 
n'importe quel periplierique moderne ? 




Connecter un lecteur de CD ? Ultra-simple ! 

Ah, le beau lecteur Zip qui permet 
de stocker TOO Mo sur une seule 
disquette ! Dommage que ce ven- 
deur nous ait laisse entendre que I'appareil 
de toutes nos convoitises "ne fonctionnera 
pas sur Amiga, aliah, ce n'est pas assez 
puissant comme ordinateur, aclietez plutot 
mon dernier Pentioum-multimedia-a- 
retour-de-force" . Et pourtant, tout etudiant 
en pyschologie qu'il est (reconverti il y a 
deux mois a rinformatique pour raisons 
pecuniaires), il se trompe. En effet, I'Amiga 
possede d'origine une petite intelligence 
interne qui lui permet de dialoguer avec 
tout appareil branche sur I'un de ses 
connecteurs. A titre de comparaison, le Pc 
est oblige d'executer une application 
externe, lourde en memoire et en temps 



de calcul, qui se 
chargera d'un tel 
dialogue. Puisque 
ces applications 
discutent directe- 
ment avec le hard- 
ware sans respec- 
ter les prerogatives 
de Windows, les 
conflits sont fre- 
quents et I'ordina- 
teur plante sou- 
vent. Ahah... 
Comment fa 
marche ? 
Mais revenons a 
I'Amiga. Cette 
machine est con?ue de la maniere 
suivante : au centre il y a le microproces- 
seur et de celui-ci partent des tuyaux. Ces 
tuyaux, appeles "device", debouchent sur 
un bus. Ce dernier est soit un connecteur 
(externe pour le parallele, interne pour le 
disque dur...), soit le socle d'un coproces- 
seur (Paula, par exemple). Et ce que Ton 
appelle une carte d'extension, n'est ni plus 
ni moins que la rallonge ou la prise mul- 
tiple d'un tuyau. En ce qui concerne les 
disques, I'Amiga dispose d'origine de deux 
devices, le Scsi. device pour les disques durs 
et le trackdisk.device pour les lecteurs de 
disquette. Au demarrage de la machine, 
I'Amiga envoie dans ses tuyaux un messa- 
ge du style "Youhou, y'a quelqu'un ?". Et il 
attend une reponse. Les utilisateurs de 



Disquette Zip formatee en AmigaOS 


• 


Device = cybscsi. device 


Interleave = 




Unit = 5 


LowCyl = 




Flags = 


HighCyl = 153S 




Surfaces = 2 


Buffers = 50 




BlocksPerXrack = 64 


BufMemType = 




SectorsPerBlock = 7 


StackSize = 600 




SectorSize = 512 


Priority = 10 




Mask = Ox/ffffffe 


ClobVec = -1 




MaxTransfer= 0x100000 


DosType = 0x444fS301 




Reserved = 2 


Activate = 1 





Disquette formatee en i, 



Device = floppy.device 

Unit = 

Flags = 

Surfaces = 2 

BlockSize = 512 

BlocksPerTrack = 14 

Reserved = 2 

LowCyl = 

HigftCyl=81 

Buffers = 100 

BufMemType = 1 

StackSize = 2400 

Priority = 10 

MaxTransfer = 0x7FFFFFFF 

Mask = OxJFFFFFFE 

ClobVec = -1 

Activate = / 

DosType = 0x444FS305 

Activate = 7 



Kickstart 3.1 sans disque dur, savent 
d'ailleurs qu'il peut meme attendre tres 
longtemps avant de se rendre compte qu'il 
n'y a personne a I'autre bout du Scsi.devi- 
ce. 

Comme nous le disions plus haut, une 
carte d'extension rajoute des longueurs de 
tuyaux. Mais ces portions supplementaires, 
pour etre distinguees du reste de la machi- 
ne, n'ont pas le meme nom. Par exemple, 
le tuyau qui relie le connecteur interne 
Zorro 2 a un connecteur Scsi externe sur 
une carte de Commodore va s'appeler 
"2nd. scsi. device". C'est un peu comme 
lorsqu'on veut aller de Lyon a Bobigny 
(93) : on prend d'abord l'A6 en direction 
de Paris, puis on bifurque sur rA86 en 
direction de Bobigny. 
Paria Italiano ? 

Seulement voila, il y a un hie. Le periphe- 
rique branche a I'autre bout du tuyau ne 
va certainement pas parler la meme langue 
que I'Amiga. S'il lui repond un true du 
style "Vrzaboloum treciikpat blali" au lieu 
de "Qui, ban jour je suis une disquette 
Zip", on sera bien embete. Heureusement, 
il y a HDToolbox. Ce petit utilitaire qui se 
trouve (a partir du Workbencli 2.0) dans le 
tiroir Tools de votre disque de demarrage 
va regarder tout seul le disque qui est a 
I'autre bout du tuyau et va y graver une 
"carte d'identite" (quelle capacite, quelle 
Vitesse, combien de partition, etc.) com- 
prehensible par I'Amiga. Done oui, il suffit 
de brancher un lecteur Zip Scsi sur le 
connecteur Scsi d'une carte d'extension 
Scsi et de passer par HDToolbox pour que 
I'Amiga utilise sans probleme les 100 Mo 
d'une cartouche Zip (environ 96 Mo apres 
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^^J^ecteur de 


CD 


-Rom Ide Atapi^ j^^trnf 


Device = atapi. device 




HigiiCyi = 


Unit= 1 




Surfaces = 1 


FileSystem = LCactieCDFS 




Buffers = SO 


flags = J 




BufMemType = 1 


BlocluPerTracli = 3Si000 




ClobVec = -1 


BlocliSize = 2048 




Mount = 1 


Maili = Ox/ffffffe 




Priority = 10 


MaxTransfer = Ox 1 00000 




DosType= 0x43443031 


Reserved = 




StackSize = 3000 


Interleave = 




Control = "IVID^O LC=1 DC=8 L LV AL 


Low/Cyi = 




LFC=1" 



formatage). 

On peut perfectionner 

Genial ? Pas encore, car il subsiste deux pro- 
blemes. Le premier est que I'interet d'un lec- 
teur Zip est de pouvoir ejecter et inserer une 
disquette Zip autant de fois qu'on veut. 
Autrement dit il faudra a chaque fois passer 
par HDToolbox avant de formater une dis- 
quette Zip et I'icone d'une disquette deja 
inseree ne disparaitra pas du Workbench 
apres ejection. Un peu penible, a la longue. 
Le deuxieme probleme est qu'il y a des 
disques sur lesquels HDToolBox ne peut pas 
ecrire, au hasard, les CD-Rom... 
Heureusement, il existe toujours une 
solution : mettre la carte d'identite de tous 
les peripheriques sur le disque de demarra- 
ge. Ces cartes d'identite s'appellent des 
"mountlists", ce sont des fichiers textes qui 
se trouvent dans le tiroir Devs/Dosdriver de 
votre disque de demarrage. L'idee est tene- 
ment bonne, que des petits malins 
ont meme pense a ameliorer le com- 
portement des tuyaux concernes pour 
que les disques externes soient mieux 
geres. Dans ce cas, le tuyau est decrit 
par un fichier "device" qui se trouve, 
lui aussi, sur le disque de demarrage, g 
dans le tiroir Devs. 
Quelques exemples 
Nous ne resistons d'ailleurs pas au 
plaisir de vous offrir quelques 
exemples de mountlists, dont cer- *• 



taines concernent meme le lecteur de dis- 
quette. Les "devices" ameliores correspon- 
dant se trouvent sur le CD-Rom du mois. A 
noter que ces mountlists doivent porter le 
nom des disques leur correspondant. Par 
exemple, si on veut acceder au lecteur Zip 
en tant que ZipO:, II faudra que la mountlist 
correspondante s'appelle "ZIPO". D'autre 
part, et cela concerne surtout le cas du lec- 
teur Zip, veillez a adapter les lignes 
"Device=" et "Unit=" a votre configuration. 
Celles-ci correspondent respectivement au 
nom du device propose par votre carte d'ex- 
tension Scsi (c'est ecrit dans sa documenta- 
tion), et au numero d'identification du lec- 
teur sur la chaine Scsi (que Ton change avec 
des cavaliers a I'arriere du lecteur). Bon amu- 
sement I 

Yann Serra 




'Ez-Drive se connecte aussi bien qu'un Zip. 



Disquette Zip formatee en Ms/Dos 


Device = cybscsi. device 


Interleave = 


Unit = S 


LowCyl = 


FileSystem = LCrossDOSFileSystem 


HighCyl = 7535 


Flags = I 


Buffers = 50 


Surfaces = 2 


BufMemType = 


BlocksPerTrack = 64 


StackSize = 2000 


SectorsPerBlock = 1 


Priority = 10 


SectorSize = 512 


ClobVec = -l 


Mask = 0x7ffffffe 


DosType = 0x4D534800 


MaxTransfer = 0x100000 


Activate = 1 


Reserved = 1 
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Ateo 
Concepts 

( Fabrication, ma/ntenance et distributton } 

Fdilfliutil iHir rht'qtit'. mmiiinl (Jii Cfi 

Fm is lit' pod Loyinrl -10 Frs. Matt^rwl 76 Fn>. Ti/wrr 150 Pr 

CoTihV'rtnnbmiVif'mcn! aiout/'j' 60 Fm. CH Utwrr tH 

^De 10h a 19h (samedi sur rendez-vous)^ 

Catalo3ue complSt sur simple demande 

^..yVy Til : 02.40.85.30.85 

5x\«^r> Fax .-02.40.38.33.21 

^-\r^ E-Mail : ateo@softdonn.com 

Web : http://wv\/w. ateo-concepts.com 

Adresse : Le Plessis, 44220 - CouSron 

, ( A proximity de Nantes ) ^ 



Produits Ateo 



Branchez 4 piriphiriques IDE 

At6o IDE mux complgt A1200 / A4000 ... 249/199 

Carte seule, sans nappes A1200 / A4000 ... 95/70 

Interface pour Clavier PC 

Pour A1200 mont6 en boltier tower 349 

Pour A2/3/4000 ( modele externe ) 399 

Clavier PC 105 touches 89 

MIse d jour ROM de Hnterface clavier PC (1.7) d 

80 F / Tovi/ers achet§s avant le 01/04 30 F 

BoWers Atio TOWER 
Bottler Medium Tower A 1200 (Allm 230W + doc 
montage + Interface clavier PC + clavier) ... 949 
BoTtier Medium Tower A4000 (alimentation 230W 

+ nappes + doc montage) 1090 

Lecteurs de disquettes internes 880 Ko 
PourA5/500+. A6/1200. A2/4000 ,. 250, 230, 210 



Peripheriques 



Piriphiriques IDE ATAPI 

Disque Dur 1.7 Go/ 2.1 Go5"l/4 1490/ 1590 

CD-ROM 8x Interne (Mitsumi FX8000) 590 

ROM mise d jour ATAPI pour cartes AddoIo .. 150 

Piriphiriques SCSI 
Disque Dur Fast SCSI3 1 ,2 Go (Quantum) .... 1 850 

CD-ROM 8xl2x Interne (Sony) 1 190 

Lecteur ZIP 100 Mo / Cartouche ZIP ... 1190/ 100 
Surf Squlrel (SCSI + Serie sur port PCMCIA) .... 690 

Graveur PHILIPS 265CR Interne (2x6x) 2590 

Scanner A4, 600x600, 24 bits / Soft 2290 / 200 

Picasso 11+ (2Mo) / Picasso IV (4Mo) . 1590 / 2990 

CyberVlslon 64/3D (4Mo, sans pass-thru) 1690 

Scandoubleur pour Cybervlslon (A40CI0) 690 

Codeur/D6codeur MPEG Cybervlslon 1290 

4, 8,16 et 32 Mo, 60 ns EDO garantie 5 ans .. N.C. 

RAM GVP 16 Mo d 70 ns Cfin de stock I) 1090 

RAM GVP 16 Mo d 60 ns 1290 

Rallonge 3.5'Male vers 2x3, 5' 120 

Cable 2.5" vers 3.6' (approx. 30 cm) 59 

Cable 2.5' vers 2.5' et 3.5" (approx. 30 cm) .... 79 

Doubleurs d' alimentations 25 

Nappe IDE 2 / 3 connecteurs 50/70 

Nappe SCSI 2/4/8 connecteurs .50/130/180 

Cable SCSI avec centronic 50 pts 120 

Cable centronic 50pts vers SUB-D 25pts 150 

Termlnalson passive SCSI centronic 50pts 130 

Kit switch d'ecrans 449 

Adaptateur video 23pts vers VGA 15pts 149 

A1S00 : Blizzard 1230/40T/60 .... 899 / 1850 / 3190 

ASOOO : Blizzard 2040/60 + SCSI II 2490 / 4290 

A3/4000 : Cyberstorm 040/060 2490 / 3990 

Module SCSI II : Blizzard / Cyberstorm ... 620 / 650 
Cartes PPC A1200T/3000T/4000T : Teleohonez 
nous car il va plus de 26 produits diff^rents I 



Mais Aussi... 



Souris 600 DPI 3 boutons (noire ou beige) 95 

DIgltallseur 24bits temps r§el (PAL, S-VHS) ... 1290 
Modem Sportser Flash 33.6K + Kit Internet ... 1390 

Prtx moarfiab'es sans prdovB 
S^^ SAW, au CQpltol de 50 OOP Fts. RCS : St Nozolie 8 403 546 4^3 > 



En pratique 



Debutant 




^ 



La decompression 
sur Atari 

le% iecrets de la decompresiion iur Atari enfin expliques de A a Z ! 



Llstl ».«t- 



■ 8H14 bu Christian firunenfaerg 

I I Path : C : \Clll1PaCT\LH(l!lB\SHELL\«.«_ 



ipril.nsa 
aprll.tKt 



U nana 



Eitract Filas 



empress Files 



Biia-Koile: I Ucilate 



I Ccletc ~| I Create Dlf~| 

I Olsclag 1 I Cawiand I 

n Encryption -V D Ovemfite - 
S Recursive subdirectories 



Site; «74m lutes 



Total: ll_ 
Files! 9- 



.\Llia318SSHELL\ 



LZHSHELL.PPP 
LZHSHEU.HIP 
LZHSHELL.RSC 



<l Hie 



:m. 



Free: 14576S4. 



. Hgtes 



Decompressez simplement. 

Depuis maintenant quatre numeros. 
Dream offre a ses lecteurs un CD- 
Rom disposant d'un repertoire 
Atari. Pour prendre le moins de place pos- 
sible, les programmes sont compresses. 
Nous allons voir comment faire pour leur 
rendre leur aspect initial. Comme toujours 
en informatique, il n'existe pas seulement 
un seul format de compression, cela serait 
trop simple... A chaque format, correspond 
done un programme specifique pour le 
decompresser. 
Le plus simple 

Le format Tos, bien connu sur nos 
machines, est un peu specifique. En effet, il 
ne necessite pas, lui, de programme pour la 
decompression. La routine qui se cfiarge de 
ce travail est en fait incluse dans le fichier 
.tos. C'est pourquoi il suffit de double-cli- 



quer sur son icone pour que la 

decompression commence. 

Simplissime. 

Les interfaces grapliiques 

Deux programmes disponibles 
sous Cem permettent de decom- 
presser facilement les archives 
aux formats Zip et L-zh. Stzip se 
charge des fichiers .Zip (dont le 
format est compatible avec celui 
de PkzZip, sous Ms/Dos). Pour 
decompresser une archive, il suf- 
fit de I'indiquer a Stzip lors de 
son lancement, de choisir un repertoire de 
destination dans le selecteur de fichiers de 
la partie droite et de cliquer sur Extract file. 
Lharc, lui, se charge des fichiers .Lzh (et non 
des fichiers .arc comme pourrait le laisser 
supposer son nom). Le fichier a decompres- 
ser se specifie dans le selecteur de fichier de 
gauche et le repertoire de destination dans 
celui de droite. Enfin, un die sur Extract file 
lance la decompression. 
La ligne de commande 
Certains formats d'archives requierent 
imperativement un programme .ttp, lequel 
necessite I'entree de divers parametres. II 
s'agit en I'occurrence de formats souvent 
issus du monde Unix, tels le Zoo ou le Czip 
(extension .gz). Pour le format gzip, il faut 
indiquer la ligne "-d <fichier.gz>" lors du 
lancement de gzip. ttp, dans la boite de dia- 




liiHETflDS26.ZIP 



CDARGEN .BOS 
CONFIG .SYS 
HSMflY .DOS 
IS09660F,D0S 
METflDOS .PRO 
REDDHE ,TXT 



^ Extract files a 


^ Conpress files ^ 


Delete 


Fornat 


Check Zip 


CreateDir 


Ouit 


Config 


fidd node : Nornal 


Crupt off 1 List 



OverMrite files 
^ Recurse subdirs/extr path 



Size: 13397 Select: 8 



DEFflULT .ZIP 
READHE 

STZIP ,CFG 

STZIP .DOC 

STZIP .PRO 
MHOTSNEU 

ZIP2T0S .PRO 

ZIPJR .TIP 



Select: Free: 9457664 



logue. Pour le format .zoo, la ligne a entrer 
dans zoo. ttp est " -extract <fichier.zoo> ". 
Les disquettes 

II existe un format specifique pour com- 
presser en un seul fichier une disquette 
toute entiere (ce qui permet de conserver le 
secteur de boot, par exemple). Ce format 
est reconnaissable a I'extension .msa qui 
ponctue le nom de ses fichiers. Pour I'utili- 
ser, on emploie le programme 
msa_2_3.prg sous Gem. II suffit d'indiquer 
le nom du fichier .msa a traiter et de choisir 
ensuite la direction : disquette vers fichier 
ou fichier vers disquette. 
Se simplifier le travail 
Pour les utilisateurs d'un Tos recent, il est 
interessant de definir un lien entre les 
extensions des fichiers et les programmes 
de decompression. Ainsi, il suffira simple- 
ment de cliquer sur une archive pour que le 
programme de decompression se lance. 
Pour les personnes ne possedant pas de 



-A-j^mtt",: 



r General Paraneters — 
Diskdrive: <D fl O B 



HSft-File: IH;\BT(IRI\DEHOS\BLftCK.HSf)l 



-Disk File — 

Tracks; 1— -__ 
M Conpression 

I Disk Info~| 



-File Disk 

D Fornat Disk 
M Protect Disk 

I File Info"~| 



Disk * File Version 2,3+ | Help 

Coding by . . 

Duit 



r— — — — -I coding by 
[File » Disk] phiiipp Lang 



Une interface tres intuitive. 



Et meme sans disque dur ! 

disque dur, la decompression n'est pas une 
chose aisee, car I'espace disponible sur une 
simple disquette n'est pas bien grand. Voici 
notre technique : on reserve une disquette 
pour les programmes de decompression, 
une autre pour le fichier a decompresser et 
une troisieme pour stocker les fichiers 
decompresses. On lance le programme de 
decompression, on choisit son archive sur 
la disquette A et le repertoire de destination 
sur la disquette B. Si vous ne possedez pas 
deux lecteurs (ce qui est le cas le plus fre- 
quent), pas de probleme : au moment 
d'ecrire, le programme demandera tout 
seul a I'utilisateur d'inserer la disquette B 
dans le lecteur. Si le fichier a decompresser 
est grand et que Ton possede peu de 
memoire, il faudra changer les disquettes 
plusieurs fois. Pour finir, tous ces differents 
programmes sont disponibles sur le CD du 
numero 42 de Dream. A vous les joies de la 
decompression ! 

David Cure - cure@cnam.fr 
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dans ce ST MAGAZINE: 
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S 1 MAGAZINE 



L'univers ATARI & TOS - 39 F 

Bc>ok]Le 300 fC - SLis<e '2 FS - OOM 50 I - luxefnbouig 270 FlUX 

triple choix pour la 
deuxi^me disquette : 
DD pour ST, HD pour FALCON 
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STAR FIGHTER 
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ADP DEMO DIEI07 EXCHANGE SEBRA UTILS VIDEO 
TWOIHOHE CAIJ.O CAIDEMO VIDEO ZOOM 
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DEUXIEME DISaUETTE SUt SENVOI DE COUTON 
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le super jeu ST(E) et FALCON 
de FRONTIER SOFTWARE 



gratuif studio: 

sur la disquette r"^S:^*" 
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AIRCARS : encore 
un jeu JAGUAR! 



DMCE TO BE V 
un grand moment ! 
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En pratique 



Debutants 



Hello world 



Ou comment creer une application ridlculement simple sous Rise OS i 
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L/n programme simple... 

Print "He//o world". La plupart des gens 
qui font de I'Informatique compren- 
nent le sens de ces quelques mots. 
C'est une commande en Basic qui permet 
I'affichage du message Hello world a I'ecran. 
Le langage Basic dont il est question ici n'est 
autre que le celebrissime Bbc basic, lequel 
equipait deja bon nombre de machines 8 
bits avant d'etre standardise au sein du 
RiscOS. Le Bbc basic a suivi I'histoire d'Acorn ; 
actuellement il en existe deux versions 
exploitables : le Bbc basic V et le Bbc basic VI. 
La difference la plus notable est que la ver- 
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sion W permet de travailler sur les chiffres 
avec une precision superieure. Le double 
interet de ce Basic est que Ton puisse acceder 
a toutes les routines du systeme et qu'il soit 
possible d'y integrer de VAssembleur. 
Le module de I'interpreteur Basic est directe- 
ment integre dans le systeme. Pour s'en 
rendre compte, il suffit de se saisir de son edi- 
teur de texte prefere et de choisir I'option 
Create -> Basic. On peut alors rentrer la ligne 
de code concernee et sauvegarder le tout. 
Un double die sur I'icone du fichier permet 
d'obtenir I'effet voulu, c'est-a-dire I'affichage 
du message a I'ecran. 
Concept d'une application 
Le but du jeu, ce mois-ci, est d'habiller ce 
fichier pour le transformer en une veritable 
application avec aide en ligne, icone person- 
nalisee et tout le toutim. Petit rappel : sous 
RiscOS, une application est un dossier special 
contenant les fichiers de ressources et le code 
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Avec une aide... 

du programme. II suffit de creer un dossier 
dont le nom commence par I pour disposer 
du squelette d'une application. En principe, 
le dossier d'une application contient les 
fichiers suivants : IBoot IHelp IRun 
ISprites IRunlmage... Ce dossier est souvent 
pourvu de la totalite des ressources de I'appli- 
cation. Ainsi, II suffit de supprimer une appli- 
cation/dossier pour desinstaller complete- 
ment un logiciel. Pour rentrer dans les details, 
le fichier IBoot est celui qui sera execute 
lorsque le systeme verra I'application pour la 
premiere fois, le fichier IHelp permet, s'il est 
present, de disposer d'une aide en ligne, le 
fichier IRun est lance quand on double-clique 
sur I'icone de I'application et le fichier ISprites 
est un fichier image qui contient I'icone de 
I'application. Les autres fichiers constituent 
diverses donnees et autres codes du pro- 
gramme. Notez qu'il est tout a fait possible 
de creer des sous-dossiers dans une applica- 
tion. En fait, une application ne se differencie 
d'un dossier que par le signe "I" qui precede 
son nom. Un double die sur ce genre de dos- 
sier provoque I'execution de son fichier IRun. 
Un 'Shift + Double Clic' 
permet son ouverture. On 
a rarement fait aussi 
simple ! 

Une procedure simple 
Habillons maintenant 
notre fichier Basic. Le 
fichier IBoot sera un script 
Obey, qui utilise les fonc- 
tions de la ligne de com- 
mande ; 
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Dream Prof 

• Les scripts Obey 

/?/.iv OS dispuie /I' line lipie de loiniiuiiide. le CI]. 
II I'sf/iossiile He coiistniire des scripts qui 
utiliseiil ces coninmiides... Les scripts Obey font 
paitie de lafamille de res fichiers. 



Ces lignes permettent de fixer la variable 

HelloWSDir au dossier courant (ObeySDir) et 

de charger les icones contenues dans le 

fichier ISprites. Dans notre exemple, on attri- 

buera le texte suivant au fichier IHelp : 

Aide 

Ceci est I'aide du programme IHelloW 

Pour lancer HelloW, double-cliquez sur son 

icone 

On pourra afficher cette aide en choisissant 

I'option Help du menu contextuel de I'icone 

de I'application. Le fichier IRun est egalement 

un script Obey : 

Set HelloWSDir <0bey$Dir> 
IconSprites <HelloW$Dir> . ! Sprites 
Run <HelloW$Dir> . ! Runlmage 

Le fichier IRunlmage est notre programme en 
Basic : 

PRINT "Hello World" 

Le fichier I Sprites est un fichier image qui 
contient id un unique Sprite "IHelloW", du 
nom de I'application. Celui-ci peut etre cree 
avec I'application I Paint fournie par Acorn. Et 
voila, vous avez maintenant une application 
complete et fonctionnelle. C'est aussi simple 
que fa. Cette demonstration prouve qu'une 
application peut etre creee a I'aide d'outils 
simples, tous fournis en standard. 

David Feugey ■ dfeugey@univoque.net 



Set HelloW$Dir 
<0bey$Dir> 
IconSprites 
<HelloW$Dir> . ISprites 




Bcm .-0 Api* 



ft une icone personnalisee ! 
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Ext. A500 avec Horloge 
Ext. A600 sans(avec)H 



HD60Mo2.5 

HD270Mo2.5 

HD1.2Go3.5 

HD2CM.5 

Prevoir Kit Install 2.0 , 3.0 ou 3.1 

4Mo32bit.s STD 
8Mo STD 
I6M0EDO 



x4 
x8 
xI6 



LES CLASSIQUES 

Extensions A500/500+. A600. A1200 B 

190Frs Ext. A500+ sans Horloge 
300Frs(380Frs) TBDI2OOOK0 
Disques Durs A600 / A1200 C 
550Frs HDI6OM02.5 
790Frs HDIG02.5 
1140Frs HDI.6G03.5 
1370F1-S HD2.5(io3.5 

60Fi^ 
Barettes Simm B 
155Fi^ 4MoEDO 
255Frs 8M0 EDO 
550Frs 32M0EDO 
Lecteurs CD-ROM A600 / A1200 C 

CD Atapi Nu CD Alapi Exteme 

510Frs 590Frs 

550Fi^ 620Frs 

660Frs 790Frs 



2801TS 
370Fni 

690Frs 
1350Frs 
I25OF1S 
1515Frs 



155Frs 
225 Fre 
1290Frs 



CD SCSI Nu CD SCSI Exteme 

x8 850Frs 950Frs 

Lecteurs de disquenes Amiga B 

Interne 880KoA500/600/1200 199Frs Interne 88OK0 .A2000 250Frs 

Interne I.76MoAI200Conim. 480Frs Interne 1.76 A1200Am.Tech. 480Frs 

Interne 88OK0 avec fa9ade 210Frs Interne 1 .76Mo avec fa9ade 480Frs 

Preciser la version de 1' A1200 Commodore on AmigaTechnologie pour les 1 .76Mo 
E.xteme880Ko tout .Amiga 310Frs Exleme 1.76Mo (WB 2.05 mini) 660Frs 

owerA600/AI200 E 
Tower TED 1200 a monter 950Frs Tower TBD600 a monter 1090Frs 

Tower TBD1200-3.0 2990Frs Tower TBD1200Magic 3690Frs 



LES TOPS 



Cartes accBleialiiKs ;\\2Vi(i ijwilir d' un (iN!''.C30 2.'^Mh/ a piutirde (OOf is C 

GHzzard 1230.IV 890rrs C Dli».ard 1240,!V -TEHC JSXOlrsC 

Bli2ZOTd 1260.IV 3()991i^ C Kit SCSI Hir//.aid IV f.<.i9l is C 

Copro688S2-33 PLCC 190F!s B Copro 688S2-'50 PGA, 4601 rsC 

Ciutes akX^iMeraliic^s AMiW) : A400O a pailir de ;;-::>S;SjS5;t ■ 23001-'is C 

Interfaces ZojTO H UBM pour l<xit .A 1200 motifereti lour y::::::; ]45(ji>j; c 

Blizzard 603 1; a pjulirde 31101'VsC liliz/aid (.1)31'.-^ apailude 3X9ytisL 



liilerlaueBn)l)H.\ 
Interface CA'fWBASEt, 



3y91-rs C 
5401TS C 



Carte Video (iKAI-1-lTl 
hilci-lacc CAT WEASEL Zl I 



4901 IN C 
(rihsC 



Inlerface Squinx-i 4J01Vs C iiitcii'acc SurrSquincI 7501 rsC 
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Substitutions 
et listes... 

(initiation Tci/TIi, 5^ partie) 

A\/ec une solide connaissance du packer, on peut d'ores et deja 
etre considre comme un specialiste es-Tk, mais notre but est de 
creer un programme en Td. Et il nous reste pas mal de choses a 
apprendre avant de ma?t riser ce langage. 



Petit rappel, les valeurs de base de Td 
sont des chaTnes de caracteres, mais 
Td permet de reunir plusieurs de ces 
valeurs dans une seule et meme structure : 
une liste. Les accolades permettent de deli- 
miter une liste dont les elements sont sepa- 
res par (au moins) un espace. Langons I'in- 
terpreteur Tel ou Wish et saisissons les 
lignes de code qui vont suivre. 
La bible des listes 

Creons tout d'abord une variable 
ExampleList de type liste : 

set ExampleList { bleu rouge 
vert marron noir "bleu vert" 
blanc } 



La variable ExampleList de type liste 
contient sept elements (sept chaTnes de 
caracteres). On remarque I'utilisation habi- 
le des guillemets pour la couleur bleu-vert 
(heu... fa doit faire du cyan, non ?) : I'es- 
pace appartient alors la chaine de carac- 
teres et n'est plus un separateur de liste. 
Pour afficher cette liste, on peut utiliser : 

puts SExampleList 

=> bleu rouge vert marron noir 

"bleu vert" blanc 

I'utilisation est done similaire aux variables 
de base (de type chaine de caracteres), 
mais Td nous propose un ensemble d'ope- 



Un mot sur les boucles for 



La boude for de Td ressemble a s'y meprendre a la boude for du C, void sa syntaxe : 
for { iriitialisations j { condition "tant que" } { mise jour ) { 
corps de la boude 

I 

Void un exemple dassique : la liste de tous les elements d'une liste. 
set liste ( premier deuxieme troisieme quatrieme cinquieme j 
for { set compteur } ( Scompteur < [llength Sliste]) { incr compteur } { 
puts "Elment Scompteur = [lindex Sliste Scompteur]" 

) 

=> Element = premier 

Element 7 = deuxieme 

Element 2 = troisieme 

Element 3 = quatrieme 

Element 4 = cinquieme 
L'etape d'initialisation consiste a creer et mettre a zero la variable compteur. Avant toute 
execution du corps de la boude, la condition "tant que" est testee : ici, on compare la 
valeur de compteur avec le nombre d'elements de liste. Pour I'instant, est bien inferieur a 
S, done on execute au moins une fois le corps de la boude. Lors de cette premiere 
execution, on affiche le Ome element de la liste liste (avec I'index) en utilisant une 
substitution de commande. Ensuite, compteur est increments (ne marche que si la valeur 
de compteur est un entier) et la condition est a nouveau testee. Apres la cinquieme 
execution, compteur est incremente a 5 et la condition n'est plus verifiee. La boude est 
terminee. 



rations specifiques aux listes : 

* concat (listel liste2 . . . ] : 
retourne la liste composee des 
elements de listel, liste2, 
etc . 

set liste3 [concat $ExampleList 

{ violet rose } ] 

puts $liste3 

=> bleu rouge vert marron noir 

"bleu vert" blanc violet rose 

* join liste [chaine] : cree 
une chaine de caracteres a par- 
tir des elements de liste et de 
la chaine facultative comme 
separateur . 

join $ExampleList " puis " 
=> bleu puis rouge puis vert 
puis marron puis noir puis bleu 
vert puis blanc 

* lappend NomListe [valeurl 
valeur2 ...] : ajoute les ele- 
ments valeurl, valeur2, ... la 
liste de nom NomListe (ne pas 
substituer la liste) . 
lappend ExampleList violet rose 
gris 

puts $ExampleList 

=> bleu rouge vert marron noir 

"bleu vert" blanc violet rose 

gris 

* lindex liste index : retourne 
1' element a la position index 
dans liste (index est une 
valeur entre et end 

lindex $ExampleList 

=> bleu 

lindex $ExampleList end 

=> gris 

lindex $ExampleList 4 

=> noir 

* list [valeurl valeur2 . . . ] : 
cree une liste partir des ele- 
ments valeurl valeur2, ... 

set AutreListe [list un deux 
trois quatre] 
puts $AutreListe 
=> un deux trois quatre 

* llength liste : retourne le 
nombre d'elements de la liste 
llength $ExainpleList 

=> 10 

llength $AutreListe 

= > 4 

* Irange liste debut fin : 
retourne une nouvelle liste 
compose des elements de liste 
d' index situs entre debut et 
fin (sous-liste) 

set SousListe [Irange 
$AutreListe 1 2] 
puts $SousListe 
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Le mois prochain, elle fonctionnera. 

= > deux trois 

* Ireplace liste debut fin 
[valeurl valeur2 . . . ] : retour- 
ne une nouvelle liste a partir 
de liste, en remplagant les 
elements situes entre debut et 
fin par les valeurs valeurl, 
valeur2, etc. 

set ModifListe [Ireplace 
$AutreListe 1 2 two three] 
puts $ModifListe 
=> un two three quatre 

* Isearch [mode] liste motif : 
retourne 1 ' index du premier 



element cjui correspond 
au motif (-1 si pas 
trouve) . Les diffe- 
rents modes sont: - 
exact , -glob ou - 
regexp. Nous revien- 
drons sur les expres- 
sions regulieres dans 
un prochain numero de 
Dream. 

* Isort [options...] 
liste : tri des ele- 
ments de la liste sui- 
vant le critere de 
comparaison parmi : - 
ascii (par defaut) , - 
integer, -real. On 
peut aussi utiliser 
une procedure de com- 
paraison avec 1' option 
-command nom_procedure 
(la procedure doit 
prendre deux arguments 
et retourner une valeur infe- 
rieure, egale ou super ieure a 
0, selon le resultat de la com- 
paraison) . On peut bien sur 
effectuer un tri croissant (- 
increasing par defaut) ou 
decroissant (-decreasing). 
* split chaine [liste de sepa- 
rateurs] : retourne une liste 
composee des differentes sous- 
chaines de chaines separees par 
un des separateurs de liste de 
separateurs . 
set DerniereListe [split 



"alpha :beta/gamma Idelta, toto" { 
":" "/" "!" }] 

=> alpha beta gamma delta, toto 
Calculatrice, version suivante 
Avec vos nouvelles connaissances en 
matiere de listes, de boucles for et de sub- 
stitutions, vous n'aurez pas de probleme a 
comprendre les modifications apportees a 
notre programme (tl<calc5.tcl sur le CD). 
Le but est la construction simplifiee de I'in- 
terface de base de la calculatrice. La proce- 
dure MakeRow permet de construire une 
ligne de boutons decrits dans des listes 
(ListRowl, ListRow2, etc.). La boTte de dia- 
logue "about" est prise en charge dans un 
autre fichier : dialogs. tcl. Pour rendre les 
procedures de ce fichier visibles depuis 
notre fichier principal, on utilise la syntaxe 
suivante : 



uplevel 
logs . tcl] 



[list source dia- 



Le mot-cl uplevel permet de preciser un 
niveau d'execution pour la commande qui 
suit, lei, on precise le niveau global (0) et la 
commande est une liste d'executions (mot- 
cle source). Pour I'instant, on ne veut exe- 
cuter que le fichier dialogs. tcl. Si on clique 
sur le bouton About, on verra que la com- 
mande marche encore... Le mois prochain, 
notre calculatrice devrait commencer a 
fonctionner, en attendant, vous avez du 
pain sur la planche... 

Fred Pesch 



Reiour sur les suDsntutions 



Le principe de substitution sous Tcl est un element primordial de ce 

langage. Nous avons deja un peu aborde le sujet, mais void 

quelques rappels qui vous permettront de mieux comprendre le 

programme du mois : 

Substitutions de variables : 

* substitution simple : $nom_de_variable 

set toto "je suis une variable" 

puts "qui est tu, toto 7 \ n Stoto" 

=> qui est tu, toto ? 

je suis une variable 
La chatne Stoto est remplacee par le contenu de la variable toto. 
'substitution "compose" : ${nom_de_variable) 
for {set i 1 } { Si <= S ) { incr i } { 

set num$(i}var "je suis la variable Si" 

) 

puts "Snumlvar , Snum2var, Snumivar, SnumAvar, SnumSvar" 

=> je suis la variable 1, je suis la variable 2, je suis la variable 3, je 

suis la variable 4, je suis la variable S 

La chaine numS{i}var est remplacee par la chaine num, suivie de la 

valeur de i, suivie de la chaine var. Cette chaine sert de nom de 

variable initialisee a la valeur : "je suis la variable i" (i varie de 1 a 



5). La ligne puts montre que ces variables numivar existent et sont 

initialisees aux bonnes valeurs. Ce mecanisme de substitution est 

tres puissant. 

Substitutions de commandes : [commande] 

set dir [exec "/bin/Is" -I ] 

1002 Sep 2 12:31 dialogs.tcl 
1002 Sep 2 12:04 dialogs.tcl- 
13999 Sep 2 13:43 tkcalc3.aw 
4078 Sep 2 13:24 tkcalc3.txt 
1378 Sep 2 12:15 tkcalc4. tcl 
1495 Sep 2 1 1:34 tkcalc4.tcl~ 
1378 Sep 2 12:31 tkcalcS.tcl 
1378 Sep 2 12:31 tkcalcS.tcl- 

La commande est executee, son resultat remplace la chaine 

[commande]. Attention, si commande ne correspond pas a une 

commande Tcl, il y a erreur : 

set commande 1 

[commande] 

Erreur : Nom de commande "commande" invalide 



puts Sdir 






=> -rvtf-r — r — 
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Initiation 

a Java 

(7^ partie) 



L'heritage est encore au menu aujourd'hui, mais nous sommes 
pres d'en savoir assez pour commencer a fa ire des programmes 
sympas et graphiques. 



Nous avons vu, la derniere fois, com- 
ment construire une hierarchie de 
classes, mais nous devons aller 
encore plus loin pour pouvoir utiliser I'envi- 
ronnement de Java. Reprenons notre jeu 
Starwars imaginaire pour illustrer le 
concept des interfaces. 



Nous voulons desormais integrer des per- 
sonnages. lis seront basiquement de deux 
types : Rebelle et Serviteur. Mais nous vou- 
lons aussi pouvoir les manipuler de manie- 
re generique, c'est-a-dire en tant que 
Personnages. Par ailleurs, certains rebelles 
sont des Jedi et certains serviteurs de 




I'Empire sont seigneurs du Cote obscur. 
C'est comme pour les vaisseaux, rien de 
neuf. Nos personnages ne peuvent globa- 
lement faire qu'une chose : dire de quel 
cote de la Force lis sont. 



abstract class Personnage { 
abstract public 
af f icherCanp ( ) ; 
} 



void 



class Rebelle extends Personnage { 
public void af f icherCaitp ( ) { 

System. out .println( "Alliance 

rebelle") ; 
} 



class Serviteur extends Personnage 
{ 

public void af f icherCairp { ) { 

System. out .println ( "Empire 
galactique") ; 

} 
) 

En revanche, un personnage qui possede la 
Force peut I'utiliser et doit done avoir une 
methode supplementaire : utiliserForce. 

class Jedi extends Rebelle { 
public void utiliserForce ( ) { 

System. out. println ("Je combats 
le mal avec la Force"); 



} 



} 



class Obscur extends Serviteur { 
public void utiliserForce () { 

System . out . println ( " J ' utilise 

la Force pour servir Palpatine") ; 
) 

} 

Limites de l'heritage simple 

En Java, chaque classe (sauf Object) herite 
directement d'une superclasse : c'est l'heri- 
tage simple, dont on voit ici les limites. Les 
classes )edi et Obscur contiennent la 
methode necessaire a la gestion de la 
Force : utiliserForce. II serait logique (et 
elegant) qu'elle soit derivee d'une hypo- 
thetique classe abstraite Force, pour que 
Ton puisse trailer uniformement tous les 
personnages qui savent utiliser la Force. Ici, 
on doit systematiquement gerer separe- 
ment les Jedi et le Cote obscur, car ils ne 
sont pas regroupes au sein d'un type gene- 
rique dans lequel on a la methode 
UtiliserForce. Ceux qui se disent "y'a qu'a 
rajouter utiliserforce en abstract dans 
Personnage" me copieront dix fois ce 
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qu'on a dit sur le bubble-up. Notre hierar- 
chie exprime le fait que les Jedi sont en fait 
des Rebelles particuliers, mais pas qu'ils 
partagent des caracteristiques avec le Cote 
obscur. II faudrait pour cela que )edi herite 
a la fois de Rebelle et de Force. (Ja s'appel- 
le I'heritage multiple, ^a existe en C++ 
mais pas en lava. Ou plutot si, mals d'une 
fafon speciale et limitee. 
Interfaces vs. classes 
Une classe ne peut avoir qu'une seule 
superclasse directe, en revanche, elle peut 
"implementer" plusieurs "interfaces". On 
definit une interface Force et la classe Jedi, 
derivee de Rebelle, implemente cette inter- 
face. La classe Obscur est toujours derivee 
de Sen/iteur et implemente aussi I'interface 
Force. Une interface ressemble a une 
classe : elle possede des champs et des 
methodes. Cependant, une interface n'est 
pas une classe, elle ne derive pas d'Object. 
Elle ne peut pas avoir de membres private 
ni protected et toutes les methodes sont 
abstraites. II n'est done pas possible de 
rinstancier I 

interface Force { 

public void utiliserForceO ; 
} 

Cette interface definit la methode abstraite 
utiliserForce. Rappelez-vous : dans les inter- 
faces, les methodes sont toujours 
abstraites I On peut maintenant donner 
une nouvelle definition des classes )edi et 
Obscur : 

class Jedi extends Rebelle iitple- 
ments Force { 

public void utiliserForce ( ) { 

System . out . println ( " Je combats 
le mal avec la Force" ) ; 

} 
) 

class Obscur extends Serviteur 
iirplements Force { 

public void utiliserForceO { 

System. out .println ("J' utilise 
la Force pour servir Palpatine"); 

} 
) 

Remarquons le mot-cle implements. Tout 
se passe comme si Force etait une classe 
abstraite, superclasse de jedi. Jedi derive en 
realite bel et bien de Rebelle, mais herite 
aussI de la methode abstraite utiliserForce 
de I'interface Force. Du coup, jedi imple- 
mente cette methode (sinon, ce serait une 
classe abstraite, logique). 



Oui, mais encore ? 

A quoi ^a serf ? Justement, nous y venons. 
Une interface est un type : une variable du 
type Force peut representer les Instances 
de toutes les classes qui implementent 
cette interface. Considerons les quatre 
variables sulvantes : 

Jedi obiwan; 
Obscur darkvador; 
Personnage p; 
Force f; 

Les quatre affectations suivantes sont 
toutes legales : 

p=obiwan; 
p=dar)cvador ; 
f=obiwan; 
f =darkvador ; 

II est done maintenant possible de traiter 
generiquement obiwan et darkvador en 
tant que Personnages (normal, Personnage 
est une superclasse commune a Jedi et 
Obscur) mais aussi via I'interface Force. La 
variable f du type Force permet d'utiliser 
toutes les methodes definies dans I'interfa- 
ce, et ce quelle que soit la classe de I'objet 
represente par cette variable (a condition 
qu'elle implemente I'interface !). Nous 
vous le disions, ce n'est qu'une forme par- 
ticuliere d'heritage. Ce petit programme 
d'exemple le montre bien : 

class Exertple3 { 

static public void 

me thodel ( Personnage p) { 
p . af f icherCaitp ( ) ; 
) 

static public void methode2 (Force 
f) { 

f . utiliserForce ( ) ; 
) 

static public vcid main ( String ( ] 
s) { 

Jedi obiwan=new Jedi ( ) ; 
Obscur dar)cvador=new Obscur ( ) ; 

System. out .println ("Voici un 
Jedi : " ) ; 

methodel (obiwan) ; 
methode2 (obiwan) ; 

System. out .println("Voici le 
Cote Obscur : " ) ; 

methodel (dar)wador) ; 
methode2 (dar)<vador) ; 
} 
} 

Tiens, au fait, pourquoi methodel et 



methode2 sont-elles statiques ? Vous devez 
le savoir : ces methodes sont appelees 
depuis main, qui est statique et ne peut 
done acceder qu'aux membres statiques. 
Des souvenirs qui reviennent... 
La le^on de morale du mois 
Le veritable heritage multiple comme en 
C++ est tres puissant mais tellement subtil 
que I'utiliser correctement est assez diffici- 
le. En le remplagant par les interfaces, Java 
se veut plus simple en imposant des 
contraintes rigides mais tous les problemes 
ne sont pas ecartes pour autant. Prenons 
ces deux interfaces : 

interface foo { 

public void toto ( ) ; 
public void machin ( ) ; 

} 

interface bar { 
public int totoO; 
public void true ( ) ; 

} 

Elles possedent toutes les deux la methode 
toto, mais dans foo, elle ne renvoie rien 
(void) tandis que dans bar, elle retourne un 
entier. Que se passe-t-il dans la classe 
Buggee ? 

class Buggee inplements foo, bar { 



} 



Cette classe implemente les deux interfaces 
et herite done de toutes leurs methodes. Et 
5a plante a la compilation, ear la classe a 
deux declarations contradictoires de la 
methode toto : I'une provient de foo (void 
totoO) et I'autre provient de bar (int 
totoO). Rien que cet exemple ridieulement 
simple montre a quel point I'heritage mul- 
tiple est delicat a utiliser, meme sous la 
forme bridee que sont les interfaces. Et 
quand on salt que les interfaces peuvent 
aussi heriter d'autres interfaces (on n'en 
parlera pas pour le moment), 11 est clair 
que plus que jamais, 11 faut veiller a ne pas 
faire n'importe quoi, ou alors ce puissant 
outil peut rapidement se transformer en 
enfer sur terre. 
A suivre... 

Relaxez-vous, nous allons arreter la theorie 
pour un bon moment. Des le mois pro- 
chain, on passe a des choses plus amu- 
santes. D'ailleurs, la premiere vraie applica- 
tion qu'on va ecrire ensemble sera un... 
Aha! 
Wait and see. 

lakub Zimmermann 
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Ouverture d'ecrans en C 

(initiation, 9^ partie) 

Ouvrir un ecran est essentiel a toute application serieuse ou a 
toutjeu n'utilisant pas I'ecran du Worl<bench. Nous allons 
apprendre ce mois-ci quelle est la procedure d'ouverture d'un 
ecran Amiga. 



L'une des raisons du succes du 
Workbench et de I'Amiga est certai- 
nement sa gestion des ecrans. On 
peut ouvrir simultanement une multitude 
d'ecrans et, en plus, dans des resolutions 
et des profondeurs (nombre de couleurs 
affichables) totalement differentes. 
Inimaginable sous Windows : on a deja du 
mal a changer de resolution et de profon- 
deur d'ecran sans rebooter la machine... 
Notre petit exemple du mois montre com- 
ment ouvrir tous les types d'ecrans dispo- 
nibles sur Amiga. Pour cela, on passera par 
un petit gestionnaire de commandes. Pour 
chacune des commandes comprises par ce 
dernier, un ecran d'un certain type (haute 
ou basse resolution, entrelace ou non) 
contenant une fenetre sera ouvert. Nous 
pourrons en ouvrir autant que I'Amiga et 
sa memoire pourront supporter. A noter 
qu'il suffira de taper "?" pour obtenir une 
liste des commandes disponibles. 
Void les explications du 
programmes : 

COM 1 : Inclusion des fichiers necessaires. 
COM 2 : Declaration des fonctions definies 
plus loin dans le programme. 
COM 3 : Declaration des structures et des 
variables globales utilisees. 
COM 4 : On vous le donne en mille. La 
fonction afficheAide() affiche la liste de 
toutes les commandes comprises par le 
gestionnaire de commandes. 
COM 5 : Fonction mainQ appelee a I'exe- 
cution du programme. Elle contient le ges- 
tionnaire de commandes. 
COM 6 : Creation d'une nouvelle liste qui 
contiendra la liste des ecrans ouverts. On 
utilise pour cela la fonction NewListQ du 
systeme. 

COM 7 : Ouverture de la librairie Intuition. 
Vous savez, c'est celle qui s'occupe de 
gerer les ecrans et les fenetres. ^a tombe 
bien, non ? 

COM 8 : Debut de notre gestionnaire de 
commandes. L'instruction "forever" 
indique le debut d'une boucle sans fin. II 
suffit d'appeler la fonction exit() pour sortir 
du programme (voir la fonction sortir(), un 
peu plus loin). 
COM 9 : On saisit la chame entree par 



I'utilisateur (fonction gets()). 
COM 10 : On analyse cette chaine grace a 
un "switch" qui permet de gerer rapide- 
ment tous les cas possibles. Chaque cas 
correspond a une certaine lettre et a cer- 
taines proprietes pour I'ecran. On appelle 
ensuite notre fonction ajouteEcran() avec 
ces proprietes. 

COM 1 1 : Cas ou la chaTne entree ne cor- 
respond a aucune commande connue. 
COM 12 : La fonction sortir() appelle la 
fonction fermeEcrans() et sort du program- 
me en fermant la librairie Intuition. 
COM 1 3 : La fonction fermeEcrans par- 
court la liste des ecrans contenue dans la 
variable ListeEcrans, ferme chacun d'entre 
eux (CloseScreenO) et libere la memoire 
qu'il utilise (FreeMem()). 
COM 14 : Definition de trois macros per- 
mettant respectivement d'acceder aux 
composantes rouge, verte et bleue de la 
couleur en argument. Cette couleur doit 
etre codee en entier. On effectue un deca- 
lage de 8 bits pour la composante rouge, 
de 4 bits pour la composante verte et 
aucun decalage pour la composante bleue 
(elle se situe a la bonne position des le 
depart). 

COM 1 5 : Cette fonction permet d'ajouter 
un nouvel ecran dont les caracteristiques 
sent en argument. 

COM 16 : Allocation d'une variable de 
type ScreenNode qui nous permettra d'en- 
registrer I'ecran ouvert dans la liste des 
ecrans "ListeEcrans". 

COM 1 7 : On affecte la variable de type 
ColorSpec en extrayant les composantes 
rouge, verte et bleue des deux entiers en 
argument. Cette variable nous permettra 
de specifier les deux couleurs principales 
de I'ecran. 

COM 18 : Ouverture de I'ecran grace a 
OpenScreenTags(). 

COM 1 9 : Si I'ecran a bien ete ouvert, on 
ouvre une fenetre a I'interieur. 
COM 20 : Si la fenetre s'est ouverte, on 
ajoute la variable de type ScreenNode a la 
liste des ecrans grace a la fonction 
AddTailO du systeme. 
COM 21 : Si la fenetre ne s'est pas ouverte, 
on renvoie un message d'erreur et on 



ferme I'ecran. 

COM 22 : Si I'ecran ne s'est pas ouvert on 
ecrit la raison de cet echec dans la variable 
"errorcode". 

COM 23 : On n'oublie pas de liberer la 
variable de type ScreenNode. En effet, la 
fonction AddTailO n'ajoute pas a la liste 
I'adresse de cette variable mais une nou- 
velle adresse ayant le meme contenu. La 
liberation de la variable n'a done pas d'in- 
cidence sur la liste. 
Bon courage ! 

Et voila, c'est tout pour ce mois-ci. Si vous 
approfondissez les ecrans, vous pourrez 
voir qu'il est possible de specifier de nom- 
breux autres parametres, et notamment la 
profondeur de I'ecran. Bonne programma- 
tion et a la prochaine fois. 

Richard Tliibault 



/* Ouverture d'ecrans */ 
/• COM 1 */ 

• include <stdio.h> 

• include <exec/types.h> 

• include <exec/lists.h> 

• include <exec/meiTiory.h> 
•include <graphics/displayinfo.h> 
•include <utility/tagitem.h> 
•include <intuicion/intuition.h> 
•include <clib/intuition_protos.h> 
•include <clib/exec_protos.h> 

/• COM 2 •/ 

void sortir ( ) ; 

struct Screen *ajouteEcran() ; 

void fermeEcrans ( ) ; 

void af f icherAideO ; 

/• COM 3 */ 

struct List ListeEcrans; 

struct ScreenNode 

( 



struct MinNode 
struct Screen 



Snjtoder 
*sn_jScreen; 



* IntuitionBase ; 



); 

struct IntuitionBase 

charbu£fer(2571; 

/• COM 4 */ 

void aff icherAideO 

( 

print f ( " Vnconmandes disponibles : VnXn" ) ; 

printf ("f - fermer les ^rans 
q - quitterXn") ; 

printf Cb - basse resolution 
B - basse resolution entrelaceeVn" ) ; 

printf ("h - haute resolution 
H - haute resolution entrelaceeVn" ) ; 

printf ("p - productivite 
P - productivite entrelacee\n" ) ; 

printf { "s - super haute resolution 
S - super haute resolution entrelaceeXn' 1 ; 

printf {"o - std overscan haute resolution 
O - video overscan haute resolutionNn" ) ; 

printf ("a - A2024 10 Hz 
A - A2024 15 Hz\n"); 

printf {"t - haute reolution + scrolling 
V - VGA basse resolution (70ns pixels) Nn") ; 

printf ("S - specification de mode d'affi- 
chage en hexa (pour les e:q)erts) \n\n\n') ; 
) 

/* CCM 5 «/ 
mainO 
( 

/« COM 6 •/ 

NewList ( ScListeEcrans ) ; 

/• CCM 7 •/ 

if {! (IntuitionBase = 
(struct IntuitionBase *) OpenLibraryC in tui- 
tion. library", 36L) ) ) 

{ sortirCno V36 intuition library\n"); ) 

/* CCM 8 •/ 
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forever 

t 






ajouteEcranC OxOOf, 0x555, 
SA_DisplayID, LORES_KEy, 


♦define vert( color ) (( (color) »4 ) & Oxf ) 
•define bleu( color ) ( (color) s. Oxf ) 




printf ( "corrmande 


1? pour I'aide) ; ") ; 




SA_Titie, " Basse resolution ", 


/• COM 15 «/ 




/• CCM 9 •/ 






TAG_END ) ; 


struct Screen 'ajouteEcran( int colorO, colorl. 




if ( [gets (buffer) ) sortirCeof An") ; 




break; 


ULONG tags) 




/♦ COM 10 */ 




case 't' : 


I 




switch ( "buffer ) 

{ 




ajouteEcran( OxfOf, 0x555, 
SA_DisplayID, HIRES_KEY, 


struct ScreenNode -sn; 

struct Screen "QpenScreenTags ( ) ; 




case 'o' : 




SA_Title, " Haute resolution + scrolling ", 


struct Window *C)penWindowTags ( ) : 




ajouteEcran( OxfOO, 0x555, 




SA_Overscan, OSCAN_TEXT, 


struct Window "window; 




SA_DisplayID, HIRES_KEY. 




/•On specif ie une region pliis grande que 


UL0M3 errorcode; 




SA^Overscan, OSCAN_STANI»RD, 




la capacite d'affichage 


/• COM 16 •/ 




SA_Title, " Haute resolution Standard 


et 1 'Amiga pourra scroller tout seul dans 


if {! (sn = (struct ScreenNode ") 




Overscan " , 

TAG_END ) : 






cette zone.*/ 

SA_Width, 1100, 


AllocMem( (LONG) sizeof (struct ScreenNode) , 
OL )) ) 








break: 




SA^AutoScroll , TRUE, 


return (NULL); 




case '0' : 




TAG_END ) ; 


/* COM 17 •/ 




ajouteEcran( OxfOO, 0x555, 




break; 


colorspecto) .Red = rouge ( colorO ): 




SA_DisplayID, HIRES_KEy, 




case "f ' : 


colorspeclOl .Green = vert( colorO ]; 




SA^Overscan, OSCflN_VIDEO, 




f ermeEcrans { ) ; 


colorspecIO] .Blue = bleu( colorO ); 




SA_Title, " Haute r^olution Video 


Overscan 


break; 
case ' ? ' : 


colorspec[l] .Red = rouge ( colorl ); 
colorspec[l) .Green = vert [ colorl ); 




TAG_EMD ) ; 




afficherAideO ; 


colorspectl] .Blue = bleu( colorl ); 




brealc; 




break; 


/• CCM 18 •/ 




case 'a': 




case 'q' ; 


sn->sn_Screen = C^jenScreenTags ( NULL, 




a:outeEcran( Oxfff, 0x000, 




case 'Q' : 


SA_Colors, colorspec. 




SA_DisplayID, A2024TENHERTZ_KEY, 




sortir("bye.\n") ; 


SA_ErrorCode, &errorcode. 




SA_Title, - A2024, 10 Hz ", 




break; 


TAG_MORE, Stags, 




TAG_EWD ) ; 




case ' S ' : 


TAG_EtID ) ; 




break; 




( 


if ( sn->sn_Screen ) 




case 'A' : 




long scanmode; 


( 




ajouteEcranf 0x000, Oxfff, 




int scancount ; 


/• COM 19 •/ 




SA^DisplaylD, A2024F1FTEENHERTZ_ 


KEY, 


printf ("tapez les arguments pour I'ouverture 


window = OpenWindowTags ( NULL, 




SAjritle, - A2024, 15 Hz ", 




de I'icran : ") ; 


WA._CustomScreen, sn->sn_Screen, 




TAG_EMD 1 ; 




scancount = sscanfl buffer + 1, "%lx". 


WA_Title, " Fendtre dans I'Scran ", 




break; 




iscanmode ] ; 


TAG_END ) ; 




case 's': 




if ( scancount == 1 ) 


printf ("fenetre ci %lx\n", window ); 




ajouteEcran( 0x005, OxffO, 




{ 


if ( window ) 




SA_DisplayID, SUPER^KEY, 




sprintf( buffer, "mode direcce : 


{ 




SA_Title, " Super haute resolution. 


Non 


%lx" , scanmode) ; 


/* COM 20 */ 




entrelac^ ", 




ajouteEcran( OxOff, 0x555, 


printf ("nouvel ecran a %lx.\n", sn- 




TAG_END ] ; 




SA_DisplayID, scanmode. 


>sn_Screen) ; 




break; 




TAG_END ) ; 

break; 


AddTaiKiListeEcrans, (struct Node *) sn) ; 




case 'S' : 




) 




ajouteEcran( 0x005, OxffO, 




) 


else 




SA_DisplayID, SUPERLACE_KEY, 




else 


( 




SA_Title, " Super haute resolution. 


entrela- 


( 


/• COM 21 •/ 




cee-. 




printf ("Impossible d' analyser la cha"ne 


printf ( "inpossible d'ouvrir la fen&tre 




■ TAG_END ) ; 




entree ... \n" ) ; 


dans 1 ' ecranVn" ) ; 




W- break; 




) 


CloseScreen ( sn->sn_Screen ) ; 




case 'p' : 




) 


) 




ajouteEcran( Oxfff. 0x000, 




break; 


) 




SA_DisplayID, VGAPFOnUCT_KEY, 




default : 


/♦ COM 22 •/ 




SA_Title, - Mode Productivite ", 




/* CCM 11 •/ 


else 




I TAG_END 1 ; 




printf ("[%lx) inconnu . . . \n" , *buffer. 


( 




•■ break; 




•buffer) ; 


printf ("ijtpossible d'ouvrir l'6cran: "}; 




case 'P' : 




) 


switch ( errorcode ) 




ajouteEcran( 0x005, OxfOO, 




) 


{ 




SAJJiSplaylD, VGAPRODUCTLACE_KEi 




> 


case OSERR_NOCHIPS ; 




H SAjritle, " Productivite entrelacee 


", 


/• COM 12 •/ 


printf ("Nouveau chipset non 




■ TAG_EKD ) ; 




void sortir( char "str) 


disponible.Nn") ; 




E break; 




( 


break; 


/ 


W case 'V : 




if (str) printf (str); 


case 0SERR_N0CHIPM1«: 


f 


1 a:outeEcran( Oxfff, 0x000, 




f ermeEcrans ( ) ; 


printf ("Pas assez de memoire C31IP.\n"); 


1 


' SA^DisplaylD, VGALORESJCEY, 




if (IntuitionBase) 


break; 




SA_Title, " 70ns pixels, Doublescan 


", 


CloseLibrary(IntuitionBase) ; 


case OSERR_UNKNC«NMODE: 




TAG_END ) ; 




exit (0); 


printf ("le mode specifie est inconnu. \n") : 


*^ break; 






return; 

) 


break; 
case OSERR_PUBNOTUNIQUE: 


^* 


K case -h-: 




B ajouteEcran( OxOfO, 0x555. 




/* CCM 13 •/ 


printf ( "ecran public dej^ ouvert.Vn"): 




P SA_DisplayID, HIRES_KEY, 




void f ermeEcrans ( ) 


break; 




^ SA^Title, " Haute resolution. Text Overscan 


( 


case OSERRJTOMEM: 




", 




struct ScreenNode 'sn; 


printf ("pas assez de memoire. \n") ; 




TAG_EMD ) ; 




\^ile (sn = (struct ScreenNode •) RemHead( 


break; 




break; 




SListeEcrans ) ) 


case OSERR_N0M0NITOR: 




case 'H': 




( 


printf ( "moniteur non disponible.Nn"); 




aiouteEcran( OxfOO. 0x555, 




CloseWindow( sn~>sn_Screen->FirstWindow ) ; 


break; 




SA_DisplayID, HIRESLACE_KEY, 




printf ("fermeture de I'ecran %lx...\n", sn- 


default: 




SA_Title, " Haute resolution entrelacee ", 


>sn_Screen ) ; 


printf ( "Erreur enconnue : nt %ld\n". 


1 


TAG_END ) ; 
iL break; 




CloseScreen ( sn->sn_Screen ) ; 


errorcode ) ; 






FreeMejn(sn, (long) sizeof 'sn) ; 


) 




case 'B' : 




) 


) 




ajouteEcranf OxOff, 0x555, 




return; 


/* COM 23 -/ 




SA_DisplayID, LORESLACE_KEy, 




) 


FreeMem(sn, (LCSTC) sizeof (struct 




SA_Title. " Basse resolution entrelacee". 


struct ColorSpec colorspec[l = ( ( ),{ 1 ),{-! 


ScreenNode) ) ; 




TflG_END ) ; 




> ); 


return (NULL) ; 




break; 




/• COM 14 */ 


) 




case 'b' : 




♦define rouge ( color ) ( ( (color) »8 ) S, Oxf ) 
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Programmation 



Assembleur 



^ 



Initiation a i'Assembieur sur Amiga (9^ partie) 



Ce mois-ci, nous allons en terminer avec les instructions se 
rapportant au calcul en Assembleur. Nous ferons le tour de 
toutes les instructions arithmetiques disponibles. 



Nous avons vu au cours des articles 
precedents comment compter en 
Assembleur. Mais, a aucun moment 
nous n'avons recense les instructions arith- 
metiques disponibles en Assembleur 68000. 
On peut les diviser en quatre categories : les 
additions, les soustractions, les multiplications 
et les divisions. II y a cinq types d'additions 
possibles : 

ADD opl,op2 

II s'agit de I'addition dassique. 

ADDQ #vall,op2 

C'est ce que Ton designe comme une addi- 
tion rapide car I'operande vail est une don- 
nee immediate entre et 1 5. 
ADDI #vall,op2 

C'est {'addition immediate entre la donnee 
immediate vail qui est comprise dans [$0- 
SFFFF] 

ADDA opl.Ax 

C'est I'addition specifique pour les registres 



d'adresse, opi est ajoute au registre d'adres- 
se Ax (ou X est dans [0-7]). L'instruction ADD 
effectue aussi les additions sur les registres 
mais elle est limltee au mot et au mot 
double. La plupart du temps, votre 
Assembleur remplacera a votre insu un ADD 
sur un registre d'adresse par un ADDA. 
ADDX opl,op2 

C'est une addition entre opi et op2 et le bit 
X du registre d'etat. Ce bit est positlonne 
lorsqu'une operation genere une retenue. 
ADDX permet de reutiliser cette retenue, cela 
sert surtout pour calculer des additions sur 
plus de 32 bits. Les operations de soustrac- 
tions (SUB,SUBQ,SUBI, SUBA,SUBX) sont 
strictement similaires et ne seront pas 
detainees ici. II n'existe que deux instructions 
de multiplications ; 
MULU opl.Dx 

Qui effectuent une multiplication non signee 
entre opi et le registre de donnee Dx. 



Attention, ici opi et Dx sont sur 1 6 bits. Le 
resultat est range dans Dx et il est sur 32 bits. 

MULS opl,n>c 

Effectue une multiplication signee entre 
opi et Dx. Les operandes sont encore sur 1 6 
bits. Le resultat est signe sur 32 bits. Pour la 
division, il existe deux instructions similaires 
(DIVU et DIVS) mais la forme du resultat 
change un peu. 

DIVU opI.Dx 

Effectue la division non signee de la valeur sur 

32 bits contenue dans Dx par la valeur 1 6 

bits de opi . Le resultat est range dans Dx 

sous la forme suivante : les 1 6 bits de poids 

faible (bits 1 5 a 0) contiennent le quotient et 

les 16 bits de poids fort (bits 31 a 1 6) 

contiennent le reste. 

DIVS opl.DK 

Idem mais en arithmetique signe. 

Et la lumiere fut... 

Le listing de ce mois et tres long, mais il en 

vaut la peine. II s'agit d'un triangle sur lequel 

on applique un eclairage de type gouraud en 

32 couleurs. II fonctionne meme sur les 

Amiga ECS. 

David Mignon 



;Ecrit pour Devpac ...Pour 


intnom, _IntuitionBase 


tst.l do 


exg d2,d4 


Asm-one a j outer 


OPENLIB gfxnom,_GfxBase 


beq.s cliquer_souris 


.fin 


;la directive INCDIR avec le 




rts 


movati.l dl-d6, coords 


repertoire 


lea ScreenED, aO 




rts 


/correct et supprimer opt 


CALLINT CpenScreen 


init_couleur 




c+,d- 


move . 1 dO , ScreenEDRast 


move.w #31, dO 


gouraud 


.-exenple: INCDIR "Asm- 




move . 1 ScreenEDRast , aO 


lea coords, aO 


one: include/" 


move.l dO.WindowEDSl 


lea $2c(aO) ,aO 


lea destl,al 




lea WindowED, aO 


lea couleur,al 


lea dest2,a2 


opt c+,d- 


CALLINT OpenWindow 


CAT.inRAF LoadRGB4 




include exec/exec_lib.i 


move.l dO,WindowEDRast 


rts 


movem.l (a0),d0-d3 


include intuition/intui- 






sub.w d0,d2 


tion . i 


bsr init_couleur 


/routine de tri de 3 points 


beq.w .flattop 


include intuition/ intui- 


bsr tri 


; dans 1 ' ordre des y 


move.w d2,d4 


tion_lib.i 


bsr gouraud 


;dO=xO|yO dl=zl|cl 


swap do 


include 


bsr drawit 




swap d2 


graphics/graphics_lib. i 


bsr cliquer_souris 


tri 


sub.w dO,d2 






lea triangle , aO 


ext.l d2 


OPENLIB MACRO 


move.l WindowEDRast , aO 


movem.l (a0),dl-d6 


asl.l #7,d2 


lea \l(pc) ,al 


CALLINT CloseWindow 


cnp.w dl,d3 


divs.w d4,d2 


moveq #0,dO 


move.l ScreenEDRast , aO 


bge . s . okl 


sub.w dl,d3 


CALLEXEC OpenLibrary 


CALLINT CloseScreen 


exg dl,d3 


ext.l d3 


move .1 dO , \2 




exg d2,d4 


asl.l #7,d3 


ENEM 


CLOSELIB GfxBase 


.okl 


divs.w d4,d3 




CLOSELIB _IntuitionBase 


crrp.w d3,d5 


asl.w #7,d0 


CLOSELIB MACRO 


rts 


bge.w .fin 


asl.w #7,dl 


move.l \l,al 




exg d3,d5 


subq.w #l,d4 


CALLEXEC CloseLibrary 


cliquer_souris 


exg d4,d6 


-Ipl 


EMDM 


move.l WindowEDRast , aO 


cmp.w dl,d3 


add.w d2,d0 




move.l 86 (aO) ,aO 


bge.w .fin 


move.w d0,d5 


OPENLIB 


CALLEXEC GetMsg 


exg dl,d3 


asr.w #7,d5 
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add.w d3,dl 


move.w d5, (a2) + 


rts 


exg d2,d0 ^^^^| 




inove.w dl,d6 


move.w d6, (a2) + 




exg d6,dl 




asr.w #7,d6 


dbf d4, .lp3 


drawit 


move.l ScreenEDRast, al 




move.w d5, (al) 


4- rts 


lea coords , aO 


lea $54(al),al 




move.w d6, (al) 


^ . flattop 


lea destl.al 


CALLGRAF 


WritePixel 




dbf d4,.lpl 


movem .1 ( aO ) , dO-dl 


lea dest2,a2 


movem.l 


a7)+,d0-d7/a0-a6 






movan.l 16(a0),d2-d3 


move.l (aO),dO 


rts 






1 movem.l 8 (aO) , 
1 f sub.w dO,d2 


a0-d3 sub.w d0,d2 


move.l 16(a0),dl 








beq . w .fin 


sub.w dO,dl 


intnom 


INTNAME 




beq.w .flatboc 


torn move.w d2,d4 


subq.w #l,dl 


gfxnom 


GRAFNAME 




move.w d2,d4 


swap do 


ble.w .fin 


even 






swap do 


swap d2 


.lp2 








swap d2 


sub.w d0,d2 


move.l (al)+,d2 


_IntuitionBase del 




sub.w d0,d2 


ext.l d2 


;xl|cl 


_GfxBase 


del 




ext.l d2 


asl.l #7,d2 


move.l (a2)+,d3 








asl.l #7,d2 


divs.w d4,d2 


;x2|c2 


ScreenED 


dew 0,0,319,256,5 




divs.w d4,d2 


sub.w dl,d3 


move.w d2,d4 


dc.b 


0,1 




'_ sub.w dl,d3 
^ ext.l d3 


ext.l d3 


;d4=cl 


dew 







asl.l #7,d3 


move.w d3,d5 


dew 


CUSTCMSCREEN 




asl.l #7,d3 


divs.w d4,d3 


;d5=c2 


del 







divs.w d4,d3 


asl.w #7,dO 


swap d2 


del 


ScreenEDtitre 




asl.w #7, do 


asl.w #7,dl 


;d2=xl 


del 


0,0 




asl.w #7,dl 


subq.w #l,d4 


swap d3 


ScreenEDtitre dc.b 




subq.w #l,d4 


.lp4 


;d3=x2 


"Gouraud" , 






.lp2 


add.w d2,dO 


cmp.w d2.d3 


ScreenEDRast dc . 1 




add.w d2,dO 


move.w d0,d5 


;d3=x2-xl 








move.w d0,d5 


asr.w #7,d5 


beq.s .noline ;si 


even 






asr.w #7,d5 


add.w d3,dl 


alors fin 








add.w d3,dl 


move.w dl,d6 


bgt.s .suite 


WindowED 






move . w dl , d6 


asr.w #7,d6 


exg d2,d3 


dew 


0,0,319,255 




asr.w #7,d6 


move.w d5, (a2)+ 


.suite 


dc.b 


0,0 




move.w d5, (al) 


+ move.w d6, (a2) + 


sub.w d2,d3 


del 


MOUSEBUTTONS 




move.w d6, (al) 


^ dbf d4, .lp4 


sub.w d4,d5 


del 


BACKDROP IBORDER- 




dbf d4, .lp2 




;d5=c2-cl 


LESS ! SIMPLE 


_REFRESH ! ACTIVATE 






movem.l 8(a0),d0-d3 


ext.l d5 


del 


0,0,0 




.flatbottom 


sub.w d0,d2 


asl.l #7,d5 


WindowEDSl 


del 






heq.w .fin 


divs.w d3,d5 


del 







_ movem.l (aO) ,d 


D-dl move.w d2,d4 


;d5=c2-cl/x2-xl 


dew 


0,0,0,0 




Hi movem.l 16 (aO) 


d2-d3 swap dO 


subq.w #l,d3 


dew 


CUSTOMSCREEN 




sub.w d0,d2 


swap d2 


;d3=nb de tour pour x 


WindowEDRast dc . 1 




beq.w .fin 


sub.w d0,d2 


asl.w #7,d4 








_ move.w d2,d4 


ext.l d2 


;d4=cl 


couleur 






swap dO 


asl.l #7,d2 


.Ipl 


dew 


0,$F00 


/ 


4 swap d2 


divs.w d4,d2 


add.w d5,d4 


nb 


set 15 


f sub.w dO,d2 


sub.w dl,d3 


move.w d4,d6 


COL 


set SFOO 




ext.l d2 


ext.l d3 


asr.w #7,d6 


rept 


^^^1 




„ asl.l #7,d2 


asl.l #7,d3 


bsr pixel 


dew 


COL, COL ^^^™ 


> 


^ divs . w d4 . d2 


divs.w d4,d3 


addq.w #l,d2 


COL 


set COL+SOll 




sub.w dl,d3 


asl.w #7,dO 


dbf d3 , . Ipl 


endr 






ext.l d3 


asl.w #7,dl 


. noline 


triangle 






asl.l #7,d3 


subq.w #l,d4 


addq.l #l,dO 


dew 


50,50,0,16 




divs.w d4,d3 


.lp5 


dbf dl, .lp2 


dew 


120,200,0,32 




asl.w #7, do 


add.w d2,d0 


.fin 


dew 


250,100,0,1 




asl.w #7,dl 


move.w d0,d5 


rts 


coords 


del 




subq.w #l,d4 


asr.w #7,d5 




0,0,0,0,0,0 






^ .1P3 


add.w d3,dl 


pixel 








•* add.w d2,d0 


move.w dl,d6 


movem.l d0-d7/a0-a6,-(a7) 


;Pour Asm-one faire bllc.w 




move.w d0,d5 


asr.w #7,d6 


exg d6,d0 


2000,0 






asr.w #7,d5 


move.w d5, (al)+ 


andi.w #$lf,dO 


;a la place 


de ds.w 2000 




add.w d3,dl 


move.w d6, (al)+ 


move.l ScreenEDRast , al 








move.w dl,d6 


dbf d4, .lp5 


lea S54(al) ,al 


destl 


ds.w 2000 




asr.w #7,d6 


-fin 


CALLGRAF SetAPen 


dest2 


ds.w 2000 
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Avant premiere 



Si I'editeur anglais 
Clicl<boom n'a 
toujours pas pu 
obtenir de licence 
de la part d'ld 
software pour 
adapter Quake sur 
Amiga, sa 
prochaine version 
de Myst s'annonce 
tout de meme 
exceptionnelle. 
D'ailleurs, les jeux 
semblent amorcer 
un grand retour 
sur Amiga, avec 
pres de 20 titres 
prevus d'ici a Noel. 
Parmi eux, un 
nouveau doom et 
un clone de Virtual 
Cop! 



3D 




Shoot'em up 



Un nouveau Gloom 
en preparation 



En matiere de jeux d'action en 3D texturee. Gloom est un pre- 
curseur sur Amiga. Outre un moteur graphique finalement 
assez precaire (il s'agissait tout de meme du tout premier jeu 
en 3D sur Amiga), Gloom brillait essentiellement par la qualite de 
ses niveaux et ('intelligence artificielle de ses monstres. Apres une 
version Deluxe (ajoutant quelques niveaux), I'editeur Guidall Leisure 
nous annonce un Gloom 3 pour la fin de I'annee ! Cette nouvelle 
mouture ne sera plus deveioppee par I'equipe de Black magic mais 
par un tout nouveau studio repondant au nom d'Alpha software. 
Ces derniers auraient mis au point un moteur graphique plus 
proche de ce qui se fait actuellement mais necessitant, c'est devenu 
une mode, une carte graphique compatible avec les pilotes 
Cybergraphics. 




Des decors textures. 



Diverses armes disponibles. 



Tous les jeux prevus pour decembre 



Jeux 



Editeur 



Blade 

Breed 2001 

Cygnus 8 

Explorer 2260 

Fortress of fear 

Foundation 

H-bomb 

Hell pigs 

Myst 

Olofight 

Phoenix 

6th Sense investigations 

The final odyssey 

Trapped 2 

Wasted dreams 

Zone 99 



Alive Mediasoft 

Vulcan software 

Islona 

Das 

Digital reality softworx 

Sadeness software 

Aurora works 

Vulcan software 

Clickboom 

The real ologram 

Islona 

Islona 

Vulcan software 

New generation software 

Vulcan software 

Aurora works 




Myst. 



Hard 
target, le 
Virtual cop 
de TAmiga 




Un clone de Virtual Cap. 

Le tres prolifique editeur 
anglais Vulcan software 
entend bien relever un 
defi de taille : developper un 
clone de Virtual cop sur Amiga I 
Un peu a la maniere de I'ances- 
tral Operation wolf, le principe 
de Hard target (c'est son nom) 
sera de deplacer un viseur sur 
un ecran anime et de tirer sur 
tous les vilains qui y apparais- 
sent. La progression dans les 
niveaux aura beau etre pre- 
programmee (le joueur ne diri- 
ge que son curseur), ('anima- 
tion des decors sera tout de 
meme calculee en temps reel. 
Get exercice permet d'interagir 
avec les environs. II est par 
exemple prevu de faire explo- 
ser des palissades ou de renver- 
ser des voitures. Le jeu est 
prevu pour debut 98 et pourra 
fonctionner sans carte gra- 
phique. Le plus gros probleme 
des developpeurs a I'heure 
actuelle est d'ailleurs de rendre 
egalement compatible Hard 
target avec les cartes gra- 
phiques. Plus de renseigne- 
ments sur le http:// www.vul- 
can.co.uk/index.html. 

Yann Serra 




Ne tirez pas sur rambulance ! 
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APPLIXWARE 4.3.5 



^y^ 



// 



499F 



ApplixWARE est une suite bureautique Internationale (fran<;als, anglais, allemand) complete, qui 
regroupe 5 logiciels. Appllx words offre toutes les fonctions necessaires pour creer et presenter vos idees 
clairement et efficacement. Appllx graphics est I'environnement parfait pour la creation, I'edition et la 
personnalisation des presentations graphlques. Applix spreadsheet comprend toutes les fonctions 
necessaires a la visualisation et a I'analyse des donnees numerlques. Appllx mail est le moyen le plus sur 
et le plus rapide pour envoyer tout document a trovers les divers reseaux et systemes informatiques. 
Enfin, ELF (Extension Language Facility) est un langage de programmatlon de macros. Applixware 
comprend plus de SO filtres, ASCII, MSWord, MSExel, XLS, WordPerfect, RTF, EPS, HTLM... 



FREEDOMCOKTAILS 




41^ 



9t 
KHE0PS97-3.3 



199F 



// 



Compilation de distributions Linux accompagnees de leur manuel d 'installation en franqals, sous la 
forme d'un fichler. Ce pack de 6 CDS, mis a jour au 30/08/97, contient tout ce qui est necessaire a 
rinstallatlon et I'execution de Linux ainsi que des archives Issues de tsx-ll. mit.edu. Indus les 
distributions Linux suivantes : RedHat 4.2 pour Intel (noyau 2.0. SO, XFreeSS 3.3), RedHat 4.2 pour 
Alpha (noyau 2.0.30, XFree86 3.3), Slackware 3.3 (noyau 2.0.30), Debian CNU/Llnux 1.3.1 (noyau 
2.0.30, 2CDs), XFree86 (version 3.3.1), sources des noyaux jusqu'au 2.0.30 (stable) et 2.1. S3 (Beta), 
pack chercheurs (offre DELL/CNRS)... 



PC e^gJ^^'^" ^^ 






Km H' 



tVALlt! 



'SffiKl 



Le Kit complet PC Linux est un systeme d'exploitation 32 bits multi-taches, multi-utillsateurs pour PC. II 
est compatible Unix et dispose d'un environnement graphlque X Window semblable a Windows 95. 
Cette distribution est developpee sur la base d'une distribution Slackware 3.3. Elle propose un choix 
d'installatlon de 57 Noyaux (IDE, SCSI, IDE fat32, SCSI fat32, Ibm-mca...) version 2.0.30. Le "Pack 
chercheur" de I'offre DELL/CNRS (Compilateur Fortran, CImp, LyX, Mesa, Octave, Postgres9S, Powray, 
Scllab, Xpdf et Xtel) est disponible ainsI que le package de Midnight Commander pour pouvoir installer 
et desinstaller directement les packages .rpm et .deb. Cette distribution est la seule, pour I'instant, a etre 
locallsee en fran^als (tous les scripts d'installatlon, les fichiers d'aide, I'alde en ligne, la documentation 
et les outils de configuration). 



^IF 



GALAXY OF CLIPART 



199F 



Plus de 75 000 images au format wmf ou jpeg accompagnees d'une importante collection de fontes et 
d'icones. Le compagnon ideal de tous les utilisateurs de logiciels de dessin, PAO, traitement des textes. 







Pour toute commande, utilisez le bon de commande en page en page 75. 



Z o n e I i b r e 



J e u X test 



^^ 



Quake 



Unix... I'amblance frolde et ierieuse 
d'un centre de calcul 7 Pas toujoun I 
UnuxQuake prouve (s'il le fallait) que 
c'eit auisi un OS a jouer Hon pair. 

La seule difference entre UnuxQuake et 
Quake pour Dos est I'executable qui 
fournit le moteur du jeu. On devra 
done avant tout recuperer I'ensemble des 
fichiers de la version "standard" puis choi- 
sir et installer un ou des moteur(s) pour 
Linux. II en existe trois: XI 1, Dga et Svgalib. 
C'est la qu'on apprecie un veritable OS : 
pas de configuration des cartes son et 




UnuxQuake mieux que Quake 7 



video, pas de plantage parce qu'on n'a pas 
mis le bon IRQ... 
Les trois Quake 

La premiere version tourne sous X w/ndow 
dans une fenetre. C'est comme sous 
\N'mdows 95 en mode fenetre, sauf qu'ici 
on peut en changer la taille a tout 
moment, et fa n'immobilise pas la machi- 
ne. Les performances vont d'excellentes a 
nulles, selon la taille de la fenetre et la 
machine (suivant qu'il s'agit d'un Pc, d'une 
station Alpha, etc.). La seconde version uti- 
lise I'extension Dga. Plus rapide, elle 
exploite le plein ecran dans toutes les reso- 
lutions que peut generer Xfree I La derniere 
ne marche qu'en mode console et utilise la 
bibliotheque Svgalib. La vitesse et la fluidite 
y sont incroyables quelle que soit la machi- 
ne. Apres i;a, on ne voudra plus jamais 
jouer sous Dos I 
Et a part fa? 

Le reste est i-den-tique a I'original, sauf en 
ce qui concerne reseau. Ce dernier est pris 
en charge directement par Linux (logiquel). 
Les cheats marchent, les niveaux (commer- 
ciaux ou non) et les mission-packs aussi. 
On vous le dit, c'est Quake, exactement 
comme sous Dos... Et meme en mieux ! S'il 
fallait chercher un bemol, on pourrait criti- 
quer le fait que les sauvegardes sont com- 



munes a tous les utilisateurs (comme sous 
Dos). Seul vrai regret: les moteurs n'exis- 
tent que pour Alpha et Pc, une fois de plus, 
les utilisateurs de 68K et autres PowerPC 
vont se sentir leses. 

jakub Zimmermann 




Quake mains bien que LinuxQuake ? 



LinuxQuake vi.07 



Statut : shareware 
En hausse 

▲ Utilise Xfree Dga 

▲ Spectaculaire sous Svgalib 

En baisse 

▼ Sauvegardes communes 

▼ Alpha et x86 seulement 

Note 
• • • • • 




irror Magic II 



Sortez les moucltoirs ! Un ciassique de 
I 'age d'or de I 'Amiga revit sous XII, 
pour notre plus grand plaisir. 

Mirrormagic II est un jeu de casse- 
tete dans lequel il faut diriger un 
faisceau (laser?) a I'aide de 
miroirs et divers autres dispositifs optiques, 
afin de detruire des obstacles, puis 
atteindre une cible qui represente la sortie 
du niveau. La quantite des niveaux propo- 
see est enorme et la difficulte tres variee. II 
y a meme un editeur pour creer de nou- 
veaux tableaux (ou pour tricher !). 
Un Havre de paix? 

La version XI 1 pan/lent a reproduire parfai- 
tement le charme des jeux des annees 80, 
avant le bourrage de crane au Cyber 
Multimedia MMX1 0000-Grosse-Arnaque. 
On retrouve cet affichage en 32 couleurs 
exploite a fond dans la version originale, 
cette horrible musique techno et surtout ce 
sens de I'humour si rare aujourd'hui. Le 
portage est d'une fidelite etonnante : tout 
y est, jusqu'aux petits details comme les 



effets de changement de palette. Mirror 
Magic II est d'ailleurs tellement fidele a son 
modele, qu'il souffre des memes defauts 
que les autres adaptations : il oublie 
qu'Unix est multi-utilisateur I Les sauve- 
gardes et les niveaux crees sont partages 

par tout le monde ■ ■ i ; , 1., 

quand plu- 
sieu rs per- 
sonnes jouent 
en meme 
temps. 

lakub 
Zimmermann 



Mirror AAagic II 


Statut : freew/are 


En hausse 


▲ Idee originale 


▲ Tres bien fait 


▲ Comme au bon vieux temps 


En baisse 


▼ Insuffisamment adapte a Unix 


Note 


• • • • ■'■ 




Saurez-vous guider le rayon vers la sortie 7 
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Nothingness 



par Cassiope development 
Exclusif, Dream offre des pages a ses 
lecteun pour leur permettre d'exprimer 
un point de vue sur le sujet de leur 
choix. Continuez a nous envoyer vos 
articles, les meilleurs seront publics et 
leurs auteurs gagneront un abonnement. 
Le gagnant du mois est Emmanuel 
Anthoni pour so preview de Nothingness. 

Alors que Myst se fait attendre sur 
Amiga, les clones commencent 
deja a faire leur apparition. 
Nothingness de Cassiope development est 
un jeu d'aventure fran^ais base sur des 
plans fixes et des animations entierement 
realises en images de synthese, le tout 
etant accompagne d'objets et de sons digi- 
talises. On evolue dans un monde imagi- 
naire parseme d'enigmes en tous genres. 
D'un point de vue technique, on ne pourra 
que s'extasler devant la bonne qualite des 
images exterieures, meme si I'on deplore 
I'absence de profondeur des arriere-plans. 
Telles les fenetres vues de I'interieur, par 



exemple, qui s'apparentent plus au poster 
plastifie d'un paysage qu'a une veritable 
ouverture sur un autre environnement. 
Telle, egalement, cette maison qui, eloi- 
gnee, tient plus du bunker que de la batis- 
se campagnarde. Outre ses qualites esthe- 
tiques, on appreciera que Nothingness soil 
pourvu d'une voix digitalisee, laquelle 
donne un agreable commentaire des 
objets selectionnes. 
512 couleurs sans Ham 
A I'instar du futur Myst, Nothingness 
repousse les capacites graphiques de 




Un ccran en 5 12 couleurs. 



I'Amiga et, chose devenue rare, il devient 
possible de parler chiffres : les textes et les 
voix sont declines en quatre langues, des 
scenes cinematiques en Ham8 (262000 
couleurs) viennent ponctuer les chapitres, 
il y a plusieurs centaines d'ecrans et I'affi- 
chage se fait en 512 couleurs dans une 
resolution de 640x512 pixels. Les 512 cou- 
leurs s'expliquent par I'utilisation de 256 
couleurs pour les images et 256 autres 
pour interface (ah... magie de I'Amiga !). 
Le jeu necessitera tout de meme un chipset 
Aga, un 68020, 4 Mo de fast Ram et un 
lecteur de CD-Rom pour arrlver a pareil 
miracle. Esperons tout de meme que ce 
produit n'aura pas trop a souffrir de la 
concurrence de Myst, prevu pour a peine 
un mois plus tard. 

Emmanuel Anthoni. 



Nothingness 



En hausse 
A Qualite des images 
▲ Voix en frangais 

En baisse 
▼ Les Arriere-plans manquent de 
profondeur 

Note 
• •*•* 



Pushy II 



Pushy II est un jeu classique de 
puzzle/reflexion base sur le principe de 
Sokoban. Son but est simple puisqu'il 
suffit de pousser des caisses sur des croix 
pour remporter les differents niveaux. 

Au debut c'est limpide, puis cela 
devient bien plus difficile et enfin 
absolument impossible. On a beau 
commencer a douter de ses propres capaci- 
tes, il est difficile d'arreter la une partie. Les 
jeux de Sokoban sont courants, trop peut- 
etre. Mais celui-ci est bien different. Tout 
d'abord, il est magnifiquement realise. Les 




graphismes et les bruitages sont somptueux. 
On dispose de graphismes en 16 millions de 
couleurs, dans une definition de 640x480 
pixels avec double buffering. Cette methode 
permet, si I'utilisateur possede assez de 
memoire, de gerer deux ecrans. Le premier 
est calcule pendant que le second est 
affiche ; la fluidite resultante est siderante et 
I'on a I'impression de jouer sur une station 
graphique haut de gamme (ce que le Rise Pc 
est, de toute fa^on). L'environnement sono- 
re est plus pauvre, meme si le manque de 
musique est compense par des bruitages 
d'une grande qualite. 

La force de ce logiciel est de pouvoir fonc- 
tionner sur toutes les machines. Certes les 
graphismes sont moins jolis sur un 
Archimedes, mais cela reste tres correct. II y 
a deux choses a noter : on peut sauvegarder 
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le jeu par 

mot de 

passe et la 

liste des 

mots de 

passe est 

disponible 

sur le net, ce qui permet d'eviter les niveaux 

les plus diaboliques. Mais le plus important 

est que ce jeu est gratuit (il vous est d'ailleurs 

offert sur le CD-Rom de ce mois-ci). Le site 

de son auteur, R-Fred-W, est au 

http://wvv^w. argonet.co.uk/users/rfredw/. 

Son email est rfredvv@argonet.co.uk ; n'hesi- 

tez pas a lui envoyer un petit mot d'encoura- 

gement. 

David Feugey 



Pushy 



En hausse 
A Graphismes fabuleux 
A Compatibles avec tous les Acorn 
A Tres difficile 

En baisse 
T Absence de musique 
▼ Tres difficile 

Note 
• • •*• 



Une realisation graphique somptueuse... 



... en 16 millions de couleurs. 
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Demos 



AF 



£^ 



^ 



Tout sur I'Assembly 97 



Malgre une forte attente, 
comme on pouvait s'en 
douter, la cuvee 1 997 de 
I'Assembly a ete finalement 
assez decevante. 



D'une part, par le faible nombre 
de productions sur Amiga (5 
seulement) et, d'autre part, par 
leur qualite plutot mediocre... On s'etait 
habitue a ce que les grands groupes 
(TbI, Virtual dreams, par exemple) 
repondent presents, mais ce ne fut pas 
le cas. II faut croire qu'ils se reservent 
tous pour la Saturne Party 5, laquelle 
aura lieu du 31 octobre au 2 novembre 
a Chelles (77)... 



Le palmares ^ 



Demos Amiga : 

1. "Pulse" par Nerve Axis 

2. "Zoo" par Puzzle 

3. "Casting" par Embassy 

4. "Zoom " par Anadune" 

5. "Timeout" par C-Lous, Haujobb et 
Limited Edition 

Intros Amiga : 

7. "911 " par Limbo 

2. "Zero-C 3" par Scoopex 

3. "FAT" par Mystic 

Crapliisme : 

7. Rendall / Astroide A 

2. Pixel / Future Crew 

3. Kid Love / Haujobb 

Raytracing : 

7. Franck / Orange 

2. Peeri / Eclipse 

3. Marvel / Future Crew 

IMusique 4 Voies: 

7. Spay / Capacala 

2. Swallow / Doomsday 

3. Pel<ka Pou / Da Jormas 

IMusique IVIulti-Voies : 

7. Kaiowa / Scoopex 

2. Ozone / Vault 

3. Muffler / Haujobb & Dual Crew 
Shining 



Touching 





Code : Klod 
Musique : Revisq 
Craphisme : Lazur et Flame 

Pour boucler la serie entamee le 
mois dernier, voici encore une 
demo issue de la party polonaise 
Intel outside 4. Celle-ci est arrivee a la 
quatrieme place. Comme c'est souvent le 



C'etait le maelstrom... 

cas avec nos amis de Nah-Kolor, on a 
affaire a une demo tres bien travaillee au 
niveau des graphismes et du design en 
general, mais malheureusement les effets 
ne nous apportent rien de franchement 
nouveau. lis ont repris un des filtres d'une 
de leur precedente demo, lequel consiste 
a reproduire I'ecran de la demo dans un 
coin, en talle reduite. A part cela, 
quelques effets traditionnels de 3D et de 
tunnels. 

Demo Aga, disque dur et memoire Fast 
obligatoires. 



Pulse 




parler depuis un bon bout de temps. Un 
bon nombre d'effets novateurs, meles 
par des enchainements particulierement 



Code : Schlott 

Musique : Canja, jam et Spoon 

Craphisme : Meson 



u 



ne tres belle demo de la part de 
ce groupe anglais, dont on 
n'avalt pourtant plus entendu 





Le thon c'est bon. 



M 



Mais qu'est-ce done ? 



bien travailles. Parmi les 
pffets : des bulles d'air, 
,jn voyage sous-marin, 
des mouvements de 
particules formant un 
logo, un voxel complet 
avec des reflets dans 
I'eau et des oiseaux... 
Une musique de style 
jungle et des gra- 
phismes de qualite sou- 
tiennent le tout. 
Demo ACA, disque dur 
et 4Mo de memoire 
Fast obligatoires. 
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Casting 



Zoom Zo 



M 




Code : Sly et Humanoid 
Musique : Bass-Cadet 
Craphisme : Bass-Cadet et Temen 

II y a principalement deux effets a voir 
dans cette demo : un objet 3D qui 
change de forme et de texture en 
meme temps, et d'autres objets qui sent, 
eux, eclaires de I'interieur. On ne peut pas 
les manquer, on ne voit pratiquement 
qu'eux dans toute la demo. Leurs auteurs 
s'y attardent d'ailleurs trop. C'est domma- 
ge parce que, du coup, on s'en lasse. 
Demo AGA, disque dur et memoire Fast 
obligatoires. 



Code : Mr Acryl 
Musique : Revisq 
Craphisme : Kazil< et Cryf 

Une bonne ambiance musicale, et 
de beaux graphismes de la part de 
Kazik. Le reste n'est que 3D, avec 
du morphing et une scene complete. 
Attention aux possesseurs de cartes accele- 
ratrices a base de 68060 : la demo semble 
ramer, mals en fait elle n'est pas prevue 
pour tourner sur ce type de microproces- 
seurs. 

Demo AGA, disque dur et memoire Fast 
obligatoires. 



Code : Hexagon et TrickTrax 
Musique : TrickTrax 
Craphisme : Deckard 



Id aussi, on decouvre des effets interes- 
sants, notamment autour des graphes 
de Deckard. Mais I'unite de la demo est 
moins evjdente. A voir : une animation 
mappee sur deux plaques en 3D, un cube 
en 3D appliquant une deformation de type 
"glace" sur I'image qu'il survole, des torus 
s'entremelant avec un effet d'affichage 
d'une ligne sur deux... On pourra egale- 
ment y admirer les classiques objets 3D en 
Gouraud, Phong et Bump. 
Demo AGA, disque dur et memoire Fast 
obligatoires. 



^■ 



/A 



ANTINEA 



3 Rue Gallean 06000 NICE 
Tel/Fax : 04.93.80.71 .55 



PROMO DU MOIS : 
LecteurDD A1200lnt 250f 
CDRom achete = 4 CD * offert 



AMIGA 1200 



Carle Memoire OMo 


390f 


Blizzard 1230 IV OMo 


890f 


Blizzard 1240T OMo 


1850f 


Blizzard 1260 OMo 


31501 


Module SCSI-2 


600f 


PPC603e175 sans 68k cpu scsi 


2990f 


PPC603e+200 sans 68k cpu scsi 


3990f 


PPC603e1 75-68030/50 


3390f 


PPC603e■^200-68040/40 scsi 


4690f 


PPC603e+200-68060/50 scsi 


62901 


AMIGA 4000 




Cyberstorm 40/40 OMo 


2390f 


Gyberstorm 60/50 OMo 


38901 


Module Fast SCSI-2 


600f 


Cybervision 64 / 3D 4Mo 


1490f 


Scandoubleur 


600f 


PPC604e 150-68040/40 scsi 


5490f 


PPC604e 150-68060/50 scsi 


7290f 


PPG604e200-68040/40 SCSi 


7190f 


PPC604e200-68060/50 scsi 


8890f 


PPC604e150 sans 68k cpu scsi 


4790f 


PPC604e200 sans 68k cpu scsi 


6490f 


AMIGA 2000 




Blizzard 2060 scsi 


3890f 


Blizzard 2040 ERC scsi 


2390f 


PPC604e150 sans 68k cpu uwscsi 


49901 


PPC604e200 sans 68k cpu uwscsi 


66901 


PPC604e150-40/40et 60/50 5890f 


- 7290f 


PPC604e200-40/40 et 60/50 7290f 


- 89901 



Pour les Upgrades veuillez nous contacter 



FRAIS DE PORT : 
CD/jeux/Logiciel : 35f 
Carte/HD/Mem : 60f 
Ecran : 14" 150f 

17" 200f 
Tour: lOOf 



MEMOIRE / COPROCESSEUR 

Coprocesseur PGA 50Mhz 399f 

SIMM 32 bits 4Mo60ns 150f 

SIMM 32 bits 8Mo 60ns 260f 

SIMM 32 bits 16Mo60ns 490f 

SIMM 32 bits 32Mo60ns 10901 

Disque Dur 1.2 Go IDE 12901 

Disque Dur 2.1 Go IDE 1590f 

Disque Dur 2 GO SCSI 23901 
CD Rom 8x IDE Interne 5901 

CDRom 16x IDE Interne (5) 6901 

DIVERS 

Lecteur HD 1 .76Mo interne Tour (4) 5491 

Lecteur HD 1 .76Mo Externa 6001 

Souris Wizard 1 201 

Cable 2.5/2.5/3.5 ou 2.5/3.5/3.5 (6) 1 001 

Tour MicronikAl 200(1) 11901 
Alim MicronikTour A1200 (2) 449f 

Boitier Clavier A1 200 (3) 3901 

Interlace clavier PC 3801 

Scsi slot pour tour 1 991 

Carte Zorro II Micronik 1 5901 

Carte Zorro III Micronik 31 901 
Video slot pour ZII/ZIII 5001 

1+2^•3+Power Adaptateur+Port 19901 
Idem dessus ■^4■^5■^6■fAminet 16 et 17 33901 

Tour Micronik A4000 PCI 24901 

MoniteurM1438 14" 22901 
Rom 3.1 500/600/2000 4991 

Rom 3.1 1200/3000/4000 5991 

Rom sans Dk et Manuel -1501 

Tablette Wacom Artpad 2 1 2901 
Pour les pieces detachees veuillez nous contacter 



LOGICIELS 

Wordworth 6 (vf) 5401 

Turboprint 5 (v1) 4401 

I Browse (va) 2491 

Miama V2 (va) 3491 

Burn It (va) 6901 

Directory Opus 5 Magellan (va) 4801 

pOS Pre-Release 1601 

Pad Competition Pro 1491 

Aminet 15,16,17,18,19,20 751 

Aminetset1,2 1501 

Aminet set 3, 4, 5 1991 

Geeks Gadgets ADE 951 

Geek Gadgets 2 ADE II 1201 

Amiga Tools 6,7 CD 120f 

Amiga Developer CD 95f 

Mods Anthology 21 9f 

Colonisation (va) 1 99f 

Sens. World Soccer 96/97 1 99f 

Sens. World Soccer Upgrade 1291 

Pinball Fantasies AGA 991 

Mega Typhoon - PGA Tour Plus 1491 

Capital Punishment - Jet Pilot 1 99f 

Theme Park AGA/ECS 1 49f 

Railroad Tycoon - Silent Service II 1491 

A320 Airbus II - F15 Strike Eagle II 149f 

Desert Strike - Fila 129f 

Chaos engine 2 AGA/ECS 1 99f 

Burnout - Tiny Troops 1 99f 

Flying High Dk/CD 199f 

Alien Breed 2 2491 

Flight of the Amazon Queen (va) 1 991 

Hidden Truth CD 1991 

Trapped Dk/CD - Slamtilt AGA 1491 

Trapped 2 CD 199f 

AkiraCD32 149f 

PGA Tour goll CD32 99f 

Nemac IV CDRom / Legends CD32 1 80f 

Pinball Illusions CDRom 99f 

* Animatic / Net News Offline CDRom 491 

* Textures/ Super Autos CDRom 491 



PRIX NETSTTC MODIFIAB 



LES SANS PREAVIS - CHEQUE A L'ORDRE DE ANTINEA 



Zone 








M i c r s t r y 



Msx, ou comment le 
ridicule a faiiii tuer 
Microsoft et Sony... 

Bien avant le succes de Windows, Bill Cates revait deja d'une 
informatique uniformisee. Et quoi de plus subtil que de s'allier 
aux maitres du standard, les japonais, pour arriver a de telles 
fins ? Bizarrement, la biographie officielle de Bill Cates occulte 
completennent ce chapitre... 



Tout commence au japon en 1977. 
Kazuhiko Nishi est un jeune bour- 
geois de 21 ans qui vient de creer sa 
propre maison de presse, I'Ascii publishing 
corporation. En ce beau mois de mai, 
Kazuhil<o realise un reve : il publie le pre- 
mier magazine micro informatique asia- 
tique, Ascii. Notre japonais ne cache pas 
une grande admiration pour un americain 
a peine moins age que lui : Bill Cates. 
D'apres ce que disent les journaux venus 
de I'autre cote du Pacifique, Bill Cates 
serait un petit genie ambitieux qui aurait 
participe a I'elaboration du Basic de \'Altai'r. 
A cette epoque, VAItair est un mythe. II 
s'agit du premier micro ordinateur. Ou, 
autrement dit, du premier ordinateur que 
le particulier peut utiliser. Nous sommes a 
la veille d'une epoque ou chacun pourra 
acceder au savoir. Tres excite, Kazuhiko 
reussit a obtenir un entretien avec Bill 
Cates, lors d'un voyage a Seattle en 1978. 
Les deux jeunes gens s'aper^oivent tres vite 
qu'ils sont sur la meme longueur d'onde. 
lis passent de longues nuits passionnees 
autour d'un verre de limonade (impossible 
de savoir, de nos jours, si Bill Cates buvait 




Bill la menace. 



autre chose) a refaire le monde. La deci- 
sion est vite officielle : Bill Cates nomme 
Kazuhiko Nishi, dit "Kay", Vice-president 
de Microsoft pour I'extreme Orient. Un an 
plus tard, Microsoft prend un peu plus 
d'ampleur, notamment grace au succes de 
son Basic pour \' Apple II. Bill Cates decide 
done de reajuster la fonction de son ami : 
Kazuhiko regresse au poste de Directeur 
des nouvelles technologies. En clair, on lui 
demande de trouver un potentiel mercan- 
tile en Asie et de faire un rapport a 
Microsoft. 

L'idee... De genie ? 
En ce debut des annees 80, I'informatique 
est encore un domaine elitiste, qui s'ecrit 
en caracteres verts sur un ecran noir. Les 
principaux acteurs ont commence dans un 
garage et, meme si Ibm veut etendre sa 
gamme de caiculateurs aux micro ordina- 
teurs, personne, aux Etats-Unis, n'a vrai- 
ment la carrure de proposer un produit 
grand public. A I'oppose, les japonais vien- 
nent de realiser un incroyable tour de 
force : faire entrer dans chaque foyer des 
appareils electroniques. Ceux-ci s'appellent 
magnetoscope, v^/alkman ou chaine hi-fi. 
Mieux, ces japonais 
(qui repondent aux 
noms de Sony, 
Pioneer ou 
Panasonic) se sont 
meme mis d'ac- 
cord sur un stan- 
dard : le Vhs, pour 
la cassette video. 
L'idee d e 
Microsoft, on la 
devine, est de s'ac- 
corder avec ces 
tenors du high- 
tech capables de 

remuer les foules. 

Nishi la combine. En Janvier 1982, 



Kazuhiko semble enfin sur une piste. II pre- 
sente a Bill Cates le prototype d'un ordina- 
teur portable developpe par Hitachi. II 
s'agit d'un ecran a cristaux liquides, d'une 
carte mere basee sur un microprocesseur 
Z80 et d'un clavier, tous trois reunis dans 
un seul bottier. Un ordinateur qu'on trans- 
porte avec soi ? Et pourquoi pas ? 
Microsoft decide de ceder a Hitachi une 
license de I'austere Ms/dos en echange du 
prometteur prototype. La grande idee etait 
nee : Bill Gates va proposer aux plus 
grands industriels nippons de construire 
cet ordinateur en masse, en pretendant 
que l'idee vient de lui, qu'il doit toucher 
des royalties et, c'est siJr puisque c'est 
japonais, que le grand public va etre 
seduit. 




Un des premiers Msx. 

Quelques mois plus tard, Hitachi est le pre- 
mier constructeur asiatique a proposer un 
compatible Ibm Pc sous Ms/Dos. Et pas 
moins de quatre autres marques japonaises 
presentent un ordinateur portable a base 
de Z80... Mais sans aucune licence 
Microsoft ! Hitachi avait juste oublie de 
preciser que le prototype avait deja ete 
vendu a une dizaine de compagnies japo- 
naises avant d'etre montre a Bill Cates... 
La revanche du Msx 
A I'occasion du Ces de Janvier 83, le 
constructeur americain Spectravideo pre- 
sente le Sv318. II s'agit d'un petit ordina- 
teur familial, lui aussi base sur le Z80, mais 
dont les performances se demarquent des 
produits equivalents de I'epoque (notam- 
ment des Zx80 et Zx spectrum de Sinclair). 
Cette architecture offre I'avantage d'etre 
relativement proche du prototype sur 
lequel Microsoft avait quand meme essaye 
de travailler. A partir de ce moment, les 
choses vont tres vite : Microsoft contacte 
les responsables de Spectravideo, leur 
annonce qu'il dispose d'un Basic et d'un 
systeme d'exploitation pour leur machine, 
puis leur font part de leur projet d'ordina- 
teur universel fabrique par les japonais. 
Embalie, Spectravideo, donne a Microsoft 
les specifications de son prochain hardwa- 
re. En mars de la meme annee, Kazuhiko 
Nishi vend a 14 constructeurs japonais 



DREAM - N°44 - OCTOBRE 1997 



Zone I i b r e 



(mais pas a Hitachi) le projet Msx 
(Microsoft system extended). II s'agit d'un 
micro ordinateur base sur un microproces- 
seur 8 bits Z80 a 3,58 Mh2,16 a 64k de 
Ram, une Rom contenant le Microsoft Basic, 
un coprocesseur graphique Tm9918 per- 
mettant d'atteindre I'incroyable resolution 
de 256x192 pixels en 16 couleurs, une 
puce audio Ay891 2 (3 voies de 7 octaves, 
utilisee plus tard sur YAmstrad Cpc et \' Atari 
St), deux connecteurs cartouche, deux 
prises joystick a la norme Atari et un clavier 
mecanique avec touches de direction 
(pouvant egalement faire office de joys- 
tick). 

Interroge aujourd'hui sur ce projet, 
Kazuhiko Nishi declare "nous avons fabri- 
que le Msx nan pas pour lancer une nouvelle 
generation d'ordinateurs, mais pour qu'il soit 
le 8 bits ultime". Les premieres machines 
apparaissent sur le marche fin 1983, pour a 
peine plus de 3000 F. 
1984, I'annee charniere 
Mais en 1984, c'est bel et bien vers les 
americains et les europeens que tous les 
yeux se tournent. Apple vient d'inventer 
I'ordinateur qui s'utilise avec un seul doigt 
(le Macintosh), Amstrad propose le micro 
qui n'a besoin que d'une prise pour tra- 
vaiiler (le Cpc 464), Ibm passe a la vitesse 
superieure en adoptant le processeur Intel 
80286 (16/32 bits) et Amiga Inc. presente 
une machine revolutionnaire qui bat les 
performances des bornes d'arcade. Du 
coup, le Msx passe surtout pour le retarda- 
taire de la vieille generation. Et le fait que 
le poussiereux gouvernement sovietique ait 
choisi la machine japonaise comma instru- 
ment pedagogique dans ses ecoles n'arran- 
ge pas franchement les choses. D'autant 
que seules quelques petites marques ont 
pour I'instant consenti a fabriquer du Msx. 
Philips, Sony ou Yamaha attendront Noel 
1984 avant de se mouiller. A raison 
d'ailleurs, car leurs plus longs developpe- 
ments engendreront des machines origi- 
nales qui susciteront un peu plus d'interet 
pour la gamme : le Yamaha 503 incorpore 
un synthetiseur Dx7, le Philips Vg8020 est 
le meilleur rapport qualite/prix et le Sony 
Hit-bit 501 integre un lecteur de cassettes 
double d'un joystick. 
Meilleur que le St et TAmiga ? 
Mais, helas, les parts de marche vont de 
mal en pis en 1985. Microsoft et Ascii eta- 
blissent alors une nouvelle norme, le Msx 
2. Cette fois-ci, les specifications du Msx 
jettent definitivement tous les autres ordi- 
nateurs 8 bits au rancard ; I'affichage 
monte a 512x212 pixels en 16 couleurs ou 
256x212 en 256 couleurs (avec gestion de 
256 sprites) et la machine tourne avec un 
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Zilog, constructeur du Z80. 



lecteur de disquette 3,5 pouces. Ce dernier 
est gere par le Msx/Dos de Microsoft 
(100% compatible avec Ms/Dos) et par 
une interface graphique (^Msx/View), en 
tous points identique au Finder de MacOS. 
Philips et Sony attendront le debut de I'an- 
nee 1986 pour proposer une fois de plus 
des machines incroyablement haut de 
gamme pour leur prix (3500 F) : le Hit-bit 
700 de Sony sera constitue d'un boTtier 
desktop, d'une souris et d'un clavier separe 
avec pave numerique. Le Vg8235 sera, lui, 
livre avec un digitaliseur video. 
Ben non 

Mais voila, fin 1986, tout le monde se 
tourne - ou espere se tourner bientot - vers 
ces surdoudes que sont V Atari St et 
V Amiga. Certes, les Msx 2 presentent des 
capacites graphiques qui leur permettent 
d'avoir de meilleurs jeux, mais la publicite 
de Noel parle : \' Atari et \' Amiga sont des 
ordinateurs 16/32 bits, pas le Msx 2. 
Encore rate. Degoutes, Microsoft, Philips et 
Sony jettent I'eponge. lis ont beau etre des 
geants de I'industrie de loisir, lis se sont 
suffisamment ridiculises avec cet appareil 
pour oser le continuer. Pour tout le 
monde, I'histoire s'arrete la. Si ce 
n'est que Philips a fait se 
tordre de rire la planete 
entlere en presentant, un 
an plus tard, son projet 
de CD-I. Les plus 
estimables 
experts lui 
d e m a n - 
daient s'il 
" s'agissait 
la du Msx 3 ?". 
Mais c'est pas fini ! 
Le plus incroyable est que I'histoire 
du Msx ne s'arrete pas du tout la. Fache a 
jamais avec Microsoft (Bill Gates I'accusait 



soudain d'etre responsable de tout), 
Kazuhiko Nishi s'est retrouve a la tete 
d'Ascii corporation avec la ferme intention 
de continuer le standard Msx. II publiera 
ainsi les specifications du Msx 2+ en 1988, 
puis celles de I'etonnant Msx turbo-R en 
1992. Uniquement construit par 
Panasonic, ce dernier dispose de deux 
microprocesseurs : le classique Z80 a 7,16 
Mhz et un... R800 (processeur Rise 16 bits, 
ancetre du RIOOO qui equipera la 
Playstation) a 29 Mhz ! Officiellement, le 
standard a cesse d'exister aux alentours de 
1994, meme si une activite continue tou- 
jours autour de la machine. Par example, 
les afficionados du Msx I'ont par la suite 
dote d'extensions surprenantes : une carte 
graphique V9990 (512x512 en 32768 cou- 
leurs), une carte audio Mooncard (24 voies 
a 44,1 Khz), un decodeur Mpeg et une 
carte acceleratrice (,Z380, 1 6/32 bits a 1 8 
Mhz, jusqu'a 4 Co de Ram) ! 
On notera, bien entendu, que Microsoft 
nie aujourd'hui toute participation a pareil 
projet et que Sony a prefere se faire oublier 
pendant quelques annees avant de toucher 
a nouveau a I'informatique... Pourtant, 
n'est-ce pas leur faute si tout a rate ? 

Yann Serra 




im 


mrn^ Les 






Msx 


Msx 2 


Msx 2+ 


Msx turbo-R 


Msx 1996 


Annee 


7983 


1985 


7988 


7992 


7996 


Cpu 


Z80 


Z80 


Z80 


Z80 / R800 


Z380 


Mhz 


3,S8 


3,58 


7,16 


7,16/28,64 


18 


Cfx 


256x192 


256x212 


512x212 


512x212 


512x512 


couleurs 


16 


256 


256 


19268 


32768 


Ram 


64Ko 


256KO 


S12K0 


IMo 


128MO 



DREAM - N"44 - OCTOBRE 1997 



Lecteurs 




LINUX-NT LERETOUR 



A propos de Linux 

)e me permet de vous ecrire 
pour repondre au probleme de 
Thomas, lequel chercher a faire 
cohabiter Windows Nt et Linux 
sur son disque dur (cf. Forum 
Dream No 42). j'ai trouve un 
petit programme qui permet de 
resoudre ce probleme ; il s'agit 
de Bootpart, ecrit par le fran^ais 
Cilles Volant. II est possible de 
consulter sa page Internet a 
I'adresse http://ourworld.com- 
puserve.com/homepages/gvol- 
lant/bootpart.htm. 
Jerome, Nancy. 

Merci infiniment pour cette aide. 
Nous en avons profile pour placer 
Bootpart sur le CD-Rom du mois, 
dans le repertoire Linux/Divers. 



LA MACHINE A JOUER 



Monsieur 

Existe-t-il des jeux sous Linux ? 
Les reprodulrez-vous sur le CD ? 
Martin, Blanzat. 

// existe des tonnes de jeux sous 
Linux, et mime des hits 
(Doom...) ! jusqu'a present, la 
place nous manquait encore un 
peu. Mais des a present, vous 
retrouverez aussi souvent que 
possible un repertoire ludique sur 
notre CD. 



QUEFAUT-ILACHETER ? 



Cher Dream 

Possesseur de deux Pc, je suis 
I'actualite des systemes alterna- 
tifs avec envie depuis deux ans. 
Franchement, je trouve Billou 
un peu trop entreprenant dans 
le monopole des technologies 
et le piratage des idees. 
j'aimerais done passer a autre 
chose, mais quoi ? AmigaOS ? 
BeOS ? Linux ? Pourriez-vous me 
conseiller, sachant que je ne 



suis pas specialement un ama- 
teur de jeux ? 
jean, Lyon. 

Conseiller un systeme alternatif 
n'est pas une chose facile et, en 
toute confidentialite, nous pen- 
sons preparer un dossier sur le 
sujet dans un prochain numero. 
La question est de savoir si vous 
souhaitez juste changer d'OS ou 
completement d'ordinateur. 
Linux, BeOS et OS/2 s'accommo- 
deront sans peine de vos Pc. 
Linux a pour lui la puissance et la 
vaste logitheque gratuite existan- 
te. BeOS devrait (il n'est pas 
encore sorti sur Pc) briller par une 
ergonomie remarquable, offrant 
la possibilite a n'importe qui de 
realiser des chases exception- 
nelles. Quant a OS/2, c'est un 
amalgame des deux. En ce qui 
concerne les ordinateurs, le Rise 
PC et son RiscOS battent n'im- 
porte qui en termes de vitesse de 
calcul et de communication sur 
Internet. Les compatibles Atari 
ont pour eux la haute specialisa- 
tion dans des domaines precis, 
tels la Pao ou la musique. 
L'Amiga, enfin, est I'ordinateur 
qui salt tout faire, pas mieux que 
les autres, mais il le fait avec un 
niveau correct. 



SOS SCANNER 



Au sujet de mon amiga 

Je lance aujourd'hui un appel 
pour que quelqu'un puisse 
m'aider a resoudre le probleme 
suivant : j? n'arrive pas a faire 
fonctionner le scanner Scsi 
Apple A9M0337Z sur mon 
Amiga 1200 avec carte Scsi. Je 
n'ai trouve aucun pilote ade- 
quat, meme pas sur le CD-Rom 
de Dream qui en est pourtant 
fort poun/u. 
Louis, Cannes. 

Votre appel est lance. En ce qui 
nous concerne, nous n 'avons 
jamais entendu parler d'un pilote 
Amiga pour les scanners Apple. 
Mais qui salt... 



SOUCIS MATERIEL 



Cher Dream 

Bien que Ton m'ait dit que cela 



fonctionnait, je n'arrive absolu- 
ment pas a faire accepter un 
lecteur de disquette Pc Hd a 
mon Amiga. J'oscille entre les 
"DFO:????" et les "Not a Dos 
disk". Existe-t-il en shareware 
un logiciel de dessin vectoriel 
pour Amiga ? Et peut-on impor- 
ter ces dessins dans Wordworth 
6 7 Oil trouver des pilotes pour 
imprimer en couleur avec ma 
Conon Bjc 210 7 Quel est le 
meilleur langage C et oij le 
trouver ? 
Olivier. 

5/ le cable est correctement 
bidouille, un lecteur de disquette 
Pc Hd permet juste de retire direc- 
tement des disquettes Dd forma- 
tees en Ms/Dos. Si vous n'avez 
pas le patch Mfs (fourni sur le 
CD-Rom de Dream du mois dans 
le repertoire Amiga/Workbench/ 
plusjoli) ces disquettes sont relues 
par I'intermediaire du periphe- 
rique PcO: et non DfO: (a partir 
du Workbench 2. 1). En sharewa- 
re, nous vous conseillons les logi- 
ciels de dessin vectoriel Xfig et 
Amifig. Les dessins crees sont tout 
a fait importables dans Wonvorth 
6. Pour obtenir les pilotes d'impri- 
mantes Canon les plus recents, le 
mieux est encore de contacter 
Canon meme. Ce constructeur 
grand public est en effet un des 
derniers a soutenir officiellement 
I 'Amiga. Neanmoins, faites tout 
de mime un tour du cote de 
notre CD-Rom du mois dernier, 
une archive recente des pilotes 
Canon se trouve dans le tiroir 
Amiga/pilotes/imprimante. Au 
niveau du langage C, nous avons 
un certain penchant pour 
StormC, importe en France par 
Adfi. D'autant que la version 2.0 
ne devrait pas tarder a sortir. 



PLANTAGE BIZARRE 



Chers amis 

Je possede un Amiga 600 qui 
souffre d'un plantage bizarre 
(defaillance du logiciel 
80000003) lorsque je lance des 
programmes tels que Blitz bank, 
Doopsi ou Newicons. J'ai eu 
beau desactiver tous les patchs 
de mon Wbstartup, rien n'y fait. 
D'autre part, est-il normal que 



mon lecteur de CD x12 mette 
trois minutes montre en main 
pour afficher le contenu du 
tiroir Commodites du CD 
Dream 42 ? 
Jean-Luc, Amplepluis. 

Les logiciels que vous utilisez ne 
devraient normalement pas pro- 
voquer de plantages. Selon nous, 
vous avez installe par inadvertan- 
ce une Hbrairie recente (dans le 
tiroir Libs : ), a laquelle font appel 
de nombreux logiciels (il peut 
s'agir de n'importe laquelle), 
mais qui n 'est pas prevue pour 
votre materiel. La Hbrairie en 
question est certainement compi- 
lee pour un microprocesseur 32 
bits (68020 et plus) ou pour le 
chipset Aga (I'Amiga 600 dispose 
du chipset Ecs). Afin d'en itre 
bien sur, regardez toutes les ver- 
sions de vos librairies avec la 
commande Shell : Version 
<fichier.library> full. Si I'affichage 
du contenu d'un repertoire est 
lent, ce n'est pas la faute de votre 
lecteur de CD-Rom, mais bel et 
bien du Workbench. La preuve : il 
vous suffit de re-copier integrale- 
ment le repertoire Commodites 
sur votre disque dur pour vous en 
rendre compte. Le probleme vient 
du trop faible nombre de buffers 
alloues a votre lecteur (il n'y en a 
mime certainement pas du tout). 
Le Workbench s'en serf par 
exemple pour mettre les fichiers 
dans I'ordre alphabetique. Pour 
resoudre le probleme, tapez la 
commande Shell : Addbuffer 
CDO: 15. 



VOUS ETES FOUS ? 



IMonsieur 

A la page 6 du Dream No 36, 
vous conseillez d'utiliser Amipc 
pour transferer sur disquettes 
des fichiers entre un Amiga et 
un Pc. Vous etes fous ? II existe 
de nombreux logiciels permet- 
tant de faire ce genre d'acro- 
baties par I'intermediaire d'un 
cable null-modem (Easylink, 
par exemple). C'est nettement 
plus pratique. Cvp existe-t-il 
toujours ? Oij est-il possible de 
se procurer les productions 
presentees dans la rubrique 
Demos de Dream ? La carte 
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Blizzard 1260 presente-t-elle 
un menu de parametrage au 
boot ? Pourriez-vous faire un 
dossier sur les disquettes 
Amiga non-Dos ainsi que sur 
les bootblocl<s ? 
Patrice, Lezoux. 

Fous, absolument pas, nous pen- 
sons bien au contraire qu'Amipc 
rendra service a plus 
d'Amigaistes qu'Easylink. La 
preuve : de nombreux Amigaistes 
ne disposent pas de lecteurs de 
CD-Rom et se deplacent chez 
leurs amis proprietaires de Pc 
pour recuperer les fichiers d'un 
CD Dream ou d'un CD Aminet. 
Croyez-vous qu'ils trimballent 
systematiquement leur Amiga 
1200 ou 4000 sous le bras ? Le 
constructeur Cvp a disparu 
depuis de nombreuses annees. 
Aujourd'hui, les droits de ses pro- 
duits appartiennent a I'allemand 
Tekmagic. Les demos testees 
dans Dream se trouvent toutes 
sur Aminet et regulierement sur 
le CD du magazine. La carte 
Blizzard 1260 ne presente pas 
de menu au demarrage, mais il 
est possible de la desactiver en 
appuyant sur les deux boutons 
de la souris lors d'un reset. Nous 
ne ferons pas un dossier sur les 
disquettes non-Dos ni sur les 
bootblacks car ce qu'il y a a dire 
dessus tient dans ces quelques 
lignes : les disquettes non-Dos 
sont des disquettes formatees 
dans un format special, lequel 
permet aux programmeurs de 
repartir un jeu sur plusieurs 
pistes et non pas sur plusieurs 
fichiers. Du coup, le temps de 
chargement est accelere et le jeu 
devient quasiment incopiable. Le 
bootblack est le premier secteur 
de la premiere piste d'une dis- 
quette. Apres un reset, I'Amiga 
cherchera toujours en premier a 
executer le programme qui se 
trouve dans le bootblack. Avec 
un formatage normal, le pro- 
gramme en question lance I'exe- 
cution du fichier s/startup- 
sequence. Avec un formatage 
special (celui des jeux commer- 
ciaux, par exemple), le program- 
me execute celui qui se trouve 
dans le secteur suivant et ainsi 
de suite. 
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Messieurs 

Felicitations pour le CD-Rom 
que vous offrez depuis peu, 
c'est une excellente idee. En 
revanche, ce serait blen de reli- 
re de temps en temps ce que 
vous ecrivez. Car I'explicatlon 
de rinstallation de Linux sur 
Amiga (Dream No41 et 42) 
comporte des oublis plus ou 
moins importants. Par exemple, 
vous parlez de fichiers watchto- 
wer-2-var.tar.gz (etc.) alors que 
les fichiers se nomment watch- 
tow.OOO, watchtow.001,etc. 
sur le CD-Rom. 
Thierry, Argenteuil. 

Vous n'y etes pas du tout. Les 
fichiers ont bien le ban nam sur 
le CD. Mais apparemment vous 
avez du relire le CD a partir de 
Windows 95, le seul systeme 
d'exploitation au monde inca- 
pable de relire les noms longs de 
nos CD. 



JESUISSEULE 



Cher Dream 

J'ai achete un Amiga 500 en 
1991 car je revais de devenir 
informaticienne a I'age de 12 
ans. Malheureusement, je me 
suls retrouvee toute seule face a 
cet ordinateur et je suis tou- 
jours perdue avec. Le cote qui 
m'interessait au depart ce sont 
les performances de la machine 
dans le domaine de la musique 
(je suis saxophoniste). j'aimerais 
avoir quelques conseils quant a 
ce que je pourrais echanger ou 
acheter sur le sujet. 
Sylvie, Ox-Muret. 

5/ I'Amiga a toujours ete repute 
en matiere de musique, c'est 
essentiellement pour la bonne 
qualite sonore qui en sortait. En 
ce sens, la machine est compa- 
rable a un synthetiseur Midi. Le 
fait est que la composition musi- 
cale sur Amiga s'est surtout 
democratisee sous la forme de ce 
que I 'on appelle des "Modules de 
musique", ou "Mods". II s'agit de 
musiques composees du son de 
plusieurs instruments et d'une 
suite de notes qui torment la 
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AMINET 21 


85 F 


AMINET 20 


75 F 


@NET CD 2 


149 F 


Aminet Set 5 


199 F 


pOS pre-release 


175 F 


Amy Resource 


125 F 


P. Paint 7. 1 CD 


206 F 


PC Task 4:2 


595 F 


Directory Opus 5 




Magellan 


490 F 


Amiga Format 16, 


17 ou18 




49 F 



Hidden Truth 206 F 

Network PC 240 F 

Geek Gadgets 2 105 F 

MIAMI 2 Enr. 350 F 

Termite TCP 1.2 340 F 

IBrowse V 1. 12 250 F 

Net Web 2 595 F 

(Termite TCP 1.2+ IBrowse 1. 12 
-I- Meta Tools + Amiga Surfing) 

PACK SURPRISE 25 CDs 

(25 CDs AMIGA DIFFiRENTS ) 

350 F 
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ASSASSINS CD 3 


206 F 


3D ARENA 


149 F 


AGA TOOLKIT 97 


139 F 


AMIGA GOLDEN 20 


139 F 


GOLDEN DEMOS 


100 F 


AMIGA JOKER 


99 F 






AMINET 17 a 20 


75 F 


Jeux sur Disquettes 


AMINET SET 1.2. 3. 4.5 199 F 


FLYING HIGH 


245 F 


CAM CD (2 CDs) 


135 F 


BLITZ TENNIS 


140 F 


DEMOS ARE FOREVER 


79 F 


KARGON ASA 


175 F 


HERMANN DER USER 


189F 


Amiga Highlight 1 


24SF 


istory of World Cup 


20eF 


Amiga Highlight 7 


24$ F 


Hollywood Studio 


172F 


ENEMY 


345 F 


LIGHT ROM 4 


312 F 


A320 Airbus II 


175F 


MAGIC PUBLISHER 


279 F 


EuroLeague Manager 


175 F 


MODS ANTHOLOGY 


219 F 


Alien Breed 2 AGA 


350 F 


NLINE LIBRARY 


170 F 


Killing Ground AGA 


350 F 


SOUNDS TERRIFIC 2 


249 F 


Sensible Soccer 96/97 


210 F 


SPECCY CD 9S 


139 F 


Minskies 


175 F 


SPECIAL EFFECTS 1 


299 F 


Chaos engine 2 AGA 


310 F 


TEN ON TEN PACK 


245 F 


Burnout 


280 F 


VIDEO CREATOR VF 


159 F 


Samba Partie AGA 


210 F 


XI PAINT V4.0 CD 


399 F 


Tiny Troops 


245 F 


Aga Experience 3 


139 F 


Capital Punishement 


245 F 


HOLLYWOOD STUDIO 


172 F 


Testament AGA 


210 F 


APC&TCP3 


89 F 


Jet Pilot 


245 F 


ENCY. PARANORMAL 


209 F 


Hugo 


280 F 


EPIC COLLECTION 3 


172F 


SlamliltACA 


175 F 


AMIGA MAG CD 


29 F 


Extreme Racing AGA 


110F 


EURO CD 2 


89 F 


Gloom Deluxe 


140F 


WEB EXPLOSION 


435F 


Formula 1 Masters 


210 F 


BURN IT 


695 F 


B1 7 Flying Fortress 


175F 



Colonization 210 F 

Dogfigh 175 F 

F19 Stealth Fighter 175 F 

F117aNighlhawk 175 F 

Fields of Glory 210 F 

Imp. Mission 2025 175 F 

Starlord 175 F 

UFO. 210 F 

CompilsAcidSoflware 175 F 
(5 compils diff^rentes) 

Jeux sur CD Rom 

BHS RED ADENTURE 210 F 

STRANGERS AGA 245 F 

TRAPPED 2 240 F 

FLYING HIGH 245 F 

CIVILISATION ITS F 

Nemac IV 210 F 

Gloom 140 F 

Wendetta2175 210 F 

Oldlimer 110 F 

Trapped 245 F 

Mag I AGA 110 F 

Grandslam G. Cold 1 75 F 

Evolution 140 F 

Cedric 70 F 

Pinball Illusions 1 10 F 
Joypad Honeybee Competition 

Profipur CD32JA 12O0 199 F 
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Forum 



Lecteurs 



melodie. Seul probleme pour le 
neophyte, la creation de tels mor- 
ceaux est d'abord informatique : 
on empile des chiffres. Mais au 
bout d'un quart d'heure de for- 
mation, I'ordinateur cede la place 
a un instrument de creation tres 
puissant. C'est pourquoi nous 
vous recommandons tout de 
mime d'y Jeter un oeil. Premiere 
chose : les logiciels qui permet- 
tent de creer ces mods s'appellent 
des "soundtrackers". II en existe 
des tonnes dans le domaine 
public. II suffit d'en commander 
une disquette (entre 10 et 20 F) 
aupres d'un distributeur de Dp 
(Ifa, Fds, etc.). Deuxieme chose, 
le principe de fonctionnement de 
ces sountracliers est le suivant : 
quatre colonnes (correspondant a 
quatre sons que I'on peat 
entendre en meme temps) sont 
divisees en plusieurs lignes 
(chaque ligne correspond a une 
unite de temps, pendant laquelle 
va se jouer une note). II suffit de 
cliquer a la souris sur le bouton 
"Load Instr. " pour choisir un ins- 
trument dans une liste, de choisir 
I'une des quatre colonnes en cli- 
quant dessus et de taper sur les 
touches du clavier pour entrer les 
notes les unes apres les autres 
(elles apparaissent sous forme de 
chiffres). Dans ce cas, les touches 
du clavier sont organisees de la 
mime maniere que celle d'un cla- 
vier de piano, avec des notes 
intermediaires en plus). De 
mime, 11 existe des tonnes d'ins- 
truments et de mods dans le 
domaine public. 



RECTIFICATION 



Dream 

Je me permet d'apporter 
quelques petites rectifications 
quant aux reponses donnees a 
deux de vos lecteurs. La pre- 
miere concerne la carte Mtec 
d'Eric (Dream No 41). Si Sysinfo 
lui indique que son 68030 tour- 
ne a 29 Mhz c'est obligatoire- 
ment parce qu'il possede le 
modele Mtec 030 a 28 Mhz. 
Autrement dit, il s'est fait avoir 
en croyant acheter le modele 
au dessus, celui a 42 Mhz. Et 
desactiver ou non les caches n'y 
changera malheureusement 



rien. L'autre rectification 
concerne le probleme de )ean 
Noel (Dream No 42) avec la 
carte Blizzard 040T/Erc. Cette 
carte possede bel et bien un 
coprocesseur arithmetique 
contenu dans le 68040, mais 
celui-ci n'est pas active si le 
fichier 68040. library n'est pas 
present dans le repertoire libs 
de son disque de demarrage. II 
faut savoir que ce fichier n'est 
bizarrement pas livre avec les 
premieres versions du 
Workbench 3.0 
Medhi, Oulhins. 

Merci pour toutes ces precisions. 
Effectivement, la Rom de I 'Amiga 
n'est pas prevue pour gerer direc- 
tement le coprocesseur arithme- 
tique du 68040 (pourtant, le 
Kickstart 3.0 est d'abord sort! 
pour faire fonctionner I'Amiga 
4000/40... Encore un mystere de 
la politique de Commodore). II 
faudra done recuperer le fichier 
68040. library sur une autre dis- 
tribution du Workbench 3.0 (plus 
recente) ou 3.1 . Ce qui est encore 
plus etonnant, c'est que Phase 5 
ne delivre toujours pas cette 
librairie avec ces cartes Blizzard, 
alors que c'est le cas pour sa 
gamme de cartes Cyberstorm 
(I'equivalent des Blizzard pour 
Amiga 3000 et 4000). 



PERDU DEVUE 



Cher Dream 

Dans votre article En pratique 
sur les extensions de I'Amiga 
(Dream No 42), vous parlez 
d'un adaptateur Expl200 -> 
Zorro 2. Pourriez-vous m'indi- 
quer ou je pourrais me procurer 
le schema d'un tel adaptateur ? 
Stevens, Vergeze. 

Pour ne rien vous cacher, le 
schema en question semble 
avoir disparu des sites Internet 
en general et d'Aminet en parti- 
culier. Cela a-t-il un rapport de 
cause a effet avec I'apparition 
commerciale de ces adaptateurs 
(notamment chez Micronik) ? 
Pas forcement, mais nous 
menons I'enquete et publierons 
le schema des qu'il sera a nou- 
veau disponible. 



LOOICIEL SUICIDE 



Messieurs 

Je tiens a vous signaler que 
votre CD-Rom du Dream No 42 
ne comportait pas moins de 
trois virus, parmi lesquels \' Ebola 
et le Happy new year 96. Meme 
si je n'ai pas pu verifier les 
archives de votre CD-Rom (car 
je n'ai pas assez de Ram pour 
les decompresser), je peux vous 
dire que Virus Z 2 s'est affole 
tant le nombre de fichiers infec- 
tes sur mon disque dur etait 
important (Virus checker 8, lui, 
n'a rien trouve). Meme Virus Z 
2 etait infecte et m'a demande 
de le detruire ! 
Alexis, Plomeur 

Autrement dit, vous n'avez pas 
installe de logiciels provenant de 
notre CD. Et vous pensez que 
nous sommes responsables de 
vous avoir laisse verifier votre 
disque dur avec un antivirus vero- 
le. Lequel a contamine tous vos 
fichiers... Juste deux chases : nous 
passons beaucoup de temps a 
verifier et re-verifier la bonne 
salubrite des archives que nous 
mettons sur le CD et toutes nos 
archives sont scannees par Virus 
Z 2 (version 1.39), Virus Checker 
8 (version 8.4) et Xtruder (ver- 
sion 3.7). Les virus dont vous 
faites mention ont disparu de la 
circulation depuis belle lurette. 
Vous auriez du penser a employer 
un antivirus recent (apparem- 
ment votre Virus checker ne 
reconnait mime pas I'Ebola, le 
notre detecte I'Ebola 2) avant 
que tous vos fichiers ne soient gri- 
gnotes. 



MISEAJOUR 



Monsieur 

Est-il necessaire de doter son 
Amiga 1200 d'une carte accele- 
ratrice ou une simple extension 
memoire suffit-elle ? A quoi 
Linux peut-il me servir ? Existe-t- 
il des cartes d'extension 
memoire qui se connectent sur 
le port Pcmcia ? Depuis 
quelques mols, les cartes Power 
Pc sont en vente. A quoi ser- 
vent-elles ? Est-il possible 
d'avoir un site Web sans etre 



connecte a Internet ? Si j'achete 
un lecteur CD interne, ou puls- 
je acquerir une alimentation ? 
Existe-t-il un compilateur pour 
Amos Pro ? J'espere que vous 
aurez I'amabilite de repondre a 
ma lettre par courrier, grace a 
I'enveloppe ci-jointe. 
Alexis, Plomeur (Bis) 

Une carte acceleratrice est de nos 
jours absolument necessaire. 
Dans le mime ordre d'idee, les 
cartes d'extension memoire pour 
connecteur Pcmcia existent, mais 
nous deconseillons fortement son 
utilisation tant elles ralentissent 
la machine. Les cartes Power Pc 
sont les plus puissantes des cartes 
acceleratrices. Elles n'ont qu'un 
defaut : elles n'accelerent que les 
logiciels qui sont prevus pour 
elles. Ceci etant, ni les cartes 
Power Pc, ni les logiciels prevus 
pour elles ne sont encore dispo- 
nibles. II est tout a fait possible de 
stacker sa page Web sur I'ordina- 
teur de son provider. Cela s'ap- 
pelle de I'hebergement, c'est sou- 
vent payant et fo permet de lais- 
ser votre page Web tout le temps 
accessible, meme quand votre 
ordinateur est eteint. Si vous 
achetez un lecteur de CD interne, 
la meilleure solution est d'acheter 
aussi dans la foulee une petite ali- 
mentation interne (pour Pc). On 
en trouve chez les vendeurs de Pc 
en kit. II existe depuis tres long- 
temps un compilateur pour Amos 
Pro. On le trouve, entre autres, 
chez I'anglais Duchet. A lire vos 
questions, nous ne pouvons nous 
empicher de penser que vous 
n'avez pas lu Dream depuis 
quelques annees. Sinon, vous 
sauriez que cela fait au moins 
48672953184673295 fois que 
nous repetons que nous ne 
repondons malheureusement 
jamais par courrier personnel. 



Chen lecteurs, 

le forum lecteun de 

Dream est votre rubrique ! 

Surtout, n 'hesitez pas a 

nous poser vos questions, 

emettre vos critiques ou 

commentaires, nous nous 

ferons un plaisir de vous 

repondre. 

Ablentot 

Dream/forum - 1 6, rue de U Fontaine 
au Roi 7501 1 Paris 
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Petites annonces 



VENTES 

Amiga 1200 + D170 Mo + 2 Mo 
Ram + 700 Disks + Pad CD32 + 
50 revues + Horloge, le tous 
2 500 f. Moniteur multisyn- 
clirone 1438-1 500 F. Tel. : 03 

27 24 15 44. 

Vds Nbrx jeux originaux CD-32, 
cherche contacts A1 200/500, 
env. Liste, Di Natale Patricia, 
157 Alice des Granges 84270 
Vedene. 

Vds A1200 + HD540 Mo + 68030 
SO Mhz MMV + SCSI2 + CD Rom 
+ 18 Mo + ecran 10845 + DD 
externe : 4 000 F (a debattre). 
Tel. : 04 78 44 01 94. 

Vds Psion 3c 2 Mo etat neuf 
cdble PsiWin doc, sacoche. 
Origine 2 500 F. Tel. : 01 60 11 
37 72. Demander Fred. 

HD Ide 515 Mo ; 590 F. HD Scsi 

1 Go : 890 F / Buddha ide zorro 

2 : 320 F/ CD-Rom xl6 Hitachi : 
649 F / carte A3640 Rev 3.1 + 
68040 a 25 Mhz : 890 F / cables 
et nappes / Tel. : 03 85 46 52 28. 

Vds A1200 + DD540 Mo + carte 

28 Mhz -t- 6 Mo + lecteur ext. + 
jeux moniteur + Joy -^ Doc. 2 
500 F, Tel. : 03 20 95 35 43, 
apres 1 8 h 30. 

Vds A1200 DD540 ext. Carte 
Blizzard 1230 IV, 6 Mo, nbx jeux 
et utis, souris, manette, tbe Prix : 

2 000 F.Tel. : 03 28 21 13 13. 

Vds nombreux CD-Roms pour 
A1200 + DD amovible Amiquest , 
prix tres interes. Tel. : 03 89 65 
42 01. 

Vds Al 200 + HD 1 20 Mo + carte 
Mtec 28 Mhz -i- 4 Mo + moniteur 
+ Squirrel + CD-Rom Scsi = 
4 500 F. port compris. Tel. : 
04 93 71 54 71 en week-end. 

Vds nombreux CD-Roms pour 
Amiga ■^ DD 120 Mo Overdrive 
Amiquest, prix tres interes. Tel. : 

03 89 65 42 01. 

Vds CD-R vierges 74 min. 650 
Mo Cold, multispeed, garantie 
a vie : 16 F I'un. Tel. : 04 93 92 



31 95. Jean Debon. 

Vds 24 jeux PC CD et D7 pour 
1 000 F -f Borland C -^ 15. a 
500 F. Tel. : 03 88 78 77 16. 
(jeux et logiciels originaux). 

Vds carte mere 486 + CPV Dx2 - 
66 bus PCI -i- 8 Mo Ram 700 F. 
Tel. : 04 91 34 05 02. 

Vds Psion 3A 2 Mo etat neuf 
cable imprimante sac doc. 
Origine 2 500 F. Tel. : 01 40 19 
97 14. Soir et Week-end. 

Vds mat. Neuf a bas prix (HD 
1,7 Go : 900 F...) : HD, CD, gra- 
veur. Ram, Cpu Pc, moniteur, 
clav. Fred : 01 69 06 22 46. 
Apres 1 8 h 00. 

Vds carte Cvp 1230 -^ 4 Mo -i- 
divers 1 200 F. A500 3 Mo -h jeux 
+ 2 manettes + doc. : 800 F, 
ecran + filtre : 500 F. Tel. : 02 35 
87 86 54. 

Vds jx Amiga : Swos 94/95 90 F, 
Dune II 80 F, Waxworks 60 F, 
Vroom multi-play. 50 F. Vds aussi 
Mario 64 : 270 F. Steph 05 57 84 
44 52. 

Vds 19 CD Aminet : 400 F. 
Lect. CD X 16 : 630 F. HD 3.2 
Co : 1 650 F. Tout est neuf. 
Achete. Carte graffiti. Tel. : 06 
80 52 02 56. 



Vds Home music kit : scan son-H 
utils 300 F. 3 jeux pour 100 F. D7 
de mags, boTtiers. Demander liste 
: 05 62 44 10 58. Laurent. 

ACHATS 

Cherche carte acceleratrice pour 
A600, jean-Luc 04 74 89 00 1 5. 

Achete coprocesseur 68882 a 50 
Mhz en PGA pour blizzard. 
Achete ecran multisync. 
Demander Serge au 01 48 57 23 
71 . Apres 20 h. 

Ach. Blizzard 2040 : 1 500 F ou 
Blizzard 20 Go : 2 800 F. HD IDE 
500 a 1 000 Mo ; 400 a 700 F. 
Imprimante 720 dpi couleur 600 
F au 1440 dpi couleur 1 300 F. 
Stephane 04 78 59 74 41. 

Cherche contact sur A1200 
envoyer liste a Ruault Claudine, 7 
place de la Liberte, 34630 Saint- 
Thierry. 

CONTACTS 

Cherche contacts sur PC. 
Reponses assurees, ecrire a Julient 
Lefebvre, 1 rue des Haies, 02350 
Gizy. Vends nbrx jeux lout 
Amiga. 

AmigaTste inconditionnel et per- 
severant ch. contacts 1200 et 
4000. Tel. : 03 23 98 43 21 
Bernard. 
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domaine public. 

pcsse 
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Le Pc sans se _-»-r-r 
planter 

Tout pour 
comprendre et 
acheter un 
ordinateur | 

multimedia : U 

I'unite cenlrale, le j— ~ 

slockage EB__ 

magnetique, 

I'affirhage, le multimedia, les 
communications, les imprimantes, les 
souris, les joysticks... Avec CD-Rom 



Le Pc sans 
fausses notes 

Tout sur la 

Musique assistee 

par ordinateur : le 

Midi, le hardware, 

le software, V 

internet, rubriques j 

pratiques... Avec | 

un CD comprenant 

34 demonstrations commerciales, 50 

Mo de modules, 1 3 trackers, 1 00 

(ichiers Wav... 



La bible du jeu , 
Amiga 1; 

la reference en 

iiiatiere de jeux 

pour Amiga et 

CD-32. Deiouvrc^- 

les 101 nieillcurs 

ioux, 101 trues et 

astuces et un 

nieqa-dossier sur les 

jeux defoot. Incontournable. 



Le CD Pc team 
(n'lO a 24) 

Retrouvez sur ^ 

ctiacun de ces . 

CD-Rom un I 

repertoire V 

Amiga N 

d'environ '^^ «^ 

10 Mo: jeux, (j^tC 
utililaires, 
astuces, fichiers images, sons. 



LESANCIENSNUMeROS 
AVEC OiaUETTE AMIGA 



cpteam 
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• Dream n°l 

Dossier : la CD-32 
Reportage : I'ECTS de Londres 
Disquette : DSS 1, version 
complete 

• Dream n°2 

Dossier : les jeux de Noel 
Reportage : comparatif 
numeriseurs 
Disquette : Amos Turbo 

• Dream n°3 

Dossier : les imprimantes 

Reportage : le Supergames 

Show 

Disquette : Cinemorph, version 

complete 

• Dream n°4 
Dossier : les virus 
Reportage : le Winter CES de 
Las Vegas 

Disquette : Quickwrite, version 
complete 

• Dream n°5 
Dossier : sex'n'Amiga 
Labo : Blitz basic 2, 
Mediapoint... 

Disquette : Skidmarks demo 

• Dream n°6 

Dossier : le salon Imagina 94 

Labo : ADPro 2.5, 

Quarterback... 

Disquette : Personal paint 4, 

version complete 

• Dream n°7 
Dossier : le piratage 

Labo : Scenery Animator, Vidi 
24, le PAR... 

Disquette : Canon studio, 
version complete 

• Dream n°8 
Dossier : les simulateurs 
Labo : Overdrive CD, Caligari, 
Directory Opus... 

Disquette : Personal font maker, 
version light 

• Dream n°9 

Dossier : I'Amiga en vacances 
Labo : Imagine 3.0, Emplant 
Disquette : Abank 

• Dream n°10 

Dossier : les mangas et I'Amiga 
Labo ; carte M-Tec, Can Do... 
Disquette : une selection de DP 

• Dream n°11 

Dossier : I'avenir de I'Amiga 
Labo : Lightwave, Dice, 



Videostage... 

Disquette : Painter 3D, version 

complete 

• Dream n°12 

Dossier : la creation d'un jeu 
Labo : DSS 3.0, DirWork, 
Brilliance 2... 
Disquette : Desktop Magic 

• Dream n°13 
Dossier : I'Amiga a la tele 
Labo : PageStream, Panorama 
Disquette : Virus Checker 6.41 

• Dream n°14 
Dossier : I'Amiga et les 
graphismes 

Reportage : Le World of Amiga 
Disquette : Real time sound 
processor II lite 

• Dream n°15 

Dossier : le rachat de I'Amiga 
Labo : Photogenics... 
Disquette : Skidmarks II, la 
demo 

• Dream n°16 
Dossier : les clones Amiga 
arrivent 

Reportage : I'Amiga s'impose a 

Imagina 

Disquette : Photogenics, la 

demo 

• Dream n°17 

Dossier : la Doom-mania arrive 

sur Amiga 

Labo : GoldEd 2.1 .1 , Easy calc. 

Studio professional 2... 

Disquette : DSS 3, version 

complete 

• Dream n°18 

Dossier : I'ECTS de Londres 
Labo : DPaint V, Scala MM400, 
Sherlock, Diavolo, Power CD... 
Disquette : Brutal, la demo 

• Dream n°19 

Dossier : les dessous du rachat 

par Escom 

Reportage : I'Amiga a L''E3 de 

Los Angeles 

Disquette : OctaMed Pro 5.04, 

version complete 

• Dream n°20 

Dossier : I'Amiga et Internet 
Labo : Photogenics 1 .2, Kit 
tower 1200, Digita organiser... 
Disquette : Obsession flipper, la 
demo 



• Dream n°21 

Dossier : transformez votre 

Amiga en Pc, Mac... 

Labo : OctaMed 6, AsimCDFS, 

Fax on ... 

Disquette : Flight of the 

Amazon Queen, la demo 

• Dream n°22 

Dossier : I'avenir ludique de 

I'Amiga 

Labo : CD Write, lecteur Zip... 

Disquette : Vroom multiplayer, 

version complete 

• Dream n°23 
Dossier : optimisez votre 
Workbench I 
Reportage : I'Amiga aux 
commandes du virtuel 
Disquette : Coala, la demo 

• Dream n°24 

Dossier : choisir un lecteur CD- 
Rom pour Amiga 
Labo : Devpac 3.5, carte 
Piccolo, Action Replay 1200... 
Disquette : Boston bomb club, 
version complete 

• Dream n°25 

Dossier : I'Amiga expo fait un 

carton 

Labo : Directory Opus 5.0 

Disquette : Virus checker 8.03 

• Dream n°26 
Dossier : les ordinateurs 
exotiques 

Labo : ImagineVision, Blitz 
basic 2.1 , Arts et frontieres... 
Disquette : Zeewolf 2, la demo 

• Dream n°27 
Dossier : le guide du 
programmeur 

Labo : la carte 68060 Blizzard 

1260T 

Disquette : Gloom Deluxe, la 

demo 

• Dream n°28 

Dossier : les extension du Pc au 
service de I'Amiga 
Labo : Tower TBD, SX32, 
TurboCalc 3.5, @-Net... 
Disquette : TurboPrint 
professional 4.1, version light 

• Dream n°29 
Dossier : Viscorp rachete 
I'Amiga 

Labo : DeltaTower, DiskSalv4... 
Disquette : MandelTour ACA, 
version complete ^ 

• Dream n°30 Jf 
Dossier : toutes les cles pour 
eviter la galere 

Labo : Wordworth 5, World 
Atlas, encyclopedie Adfi... 
Disquette : Blitzbank 2.1 

• Dream n°31 
Dossier : le quizz de I'ete 
Labo ; Image FX 2. a, Artpad 2, 



'4 
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Vid 24, Kit internet... 
Disquette : une selection de 
DP 

• Dream n°32 
Dossier : quel fournisseur 
Internet choisir ? 

Labo : Turbo print v 4.1 ... 
Disquette : Poweroids 

• Dream n°33 
Dossier : le multimedia et 
I'Amiga 

Labo : la carte Cyberstorm 060 
Disquette : une selection de 
DP 

• Dream n°34 
Dossier : la communaute 
Amiga a la rescousse 



Labo : OctaMED, Soundstudio, 
Imagine 5.0... 

Disquette : Alien Breed 3D 2, 
la demo 

• Dream n°35 

|eu : Capital punishment 

Labo : iBrowse, Interoffice, 

MaxDOS 

Disquette : une selection de 

DP 

• Dream n°36 

Dossier : pourquoi investir sur 

Amiga 

Labo : 2 modems 33600bps, 

X-DVE, SMD-100... 

Disquette : une selection de 

DP 



• Dream n°37 

Dossier : gagnez de I'argent 
avec votre Amiga 
Reportage : I'histoire de 
I'informatique a Londres 
Disquette : Magic Menu 2.15 

• Dream n°38 
Amigazone : Typesmith, 
Wordworth 

Linuxzone : Lincity, Xquad, Lyx 
Disquette Amiga : Doopsi, 
Monopoly... 

• Dream n°39 

Amigazone : les browsers Web, 
Shapeshifter... 

Linuxzone : Xwindow, The 
gimp, Mesa OpenGL, 



Xclamation... 
Disquette Amiga : Cestion 
2000 (demo) et FirePower 
• Dream n°40 
Amigazone : Blobz, 
Cybervision 64 3D, Airmail 
Linux : les distributions. 
Maelstrom, DDD, CDE... 
Disquette Amiga : 
Amigameboy, WebDesign, 
VirusZ-ll... 



LESANCIENSNUMeROS 

AVEC CO AMIGA, ATARI, BE, 

LINUX, RISC PC... 
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• Dream 41 

Dossier : tous les formats non 

compatibles Pc 

Tests Amiga : Burnit, ColdEd... 

Manuel d'installation Linux sur 

Pc, Amiga et Atari 

CD : la distribution Redhat 4.1 

et Watchtower 

• Dream n°42 
Dossier ; tout sur )ava 
Amiga : PcTask vs Pcx, 
Organiser 2... 

Linux : Hotjava, Xanim 
En pratique : le RiscOs, la 



connectique Amiga 

Sur le CD : Atari, amiga, BeOs, 

Linux, RiscPc, special demos de 

groupes 

• Dream n°43 

Dossier : les clones Amiga 

Linux explique aux debutants 

Amiga Quake et Duke 

existent 

Atari : comment installer Linux 

et X Window 

Rise Pc : meilleur kit Internet ? 

CD : 140 emulateurs ! 




LES JEUX AMIGA 



Tous les classiques du jeu sont 
encore disponibles sur Amiga : 
Bat II, Battants II, European 
championship. Football glory, 
Humans, Indiana jones. It 
came from the desert. Last 
ninja 3, Les 4 mercenaires, Les 
fous du volant. Loom... 
N'hesitez pas a appeler au 01 
53 36 84 78 pour connaitre les 
disponibilites et les nouveaux 
arrivages. Merci d'indiquer, 
dans la mesure du possible, un 
jeu de remplacement en cas de 
rupture de stock sur votre 
premier choix. 



Coupon a renvoyer a Posse Press 
Dream's bootik - 16, rue de la Fontaine 
au Roi, 75011 Paris. 
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Port A : gratuit (France, etranger et Dom-Tom) 
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Le grand rendez-uous 

des passionnes de jeuK uldeo, 

SUPERGHMES 

est maintenant au sein 

de REVOLUTION MULTIMEDIA. 



.<^ 



/^ Uoyons x^ 
ensemble le 

multimedia dans 
vson ensemble, y 



Uendredi 21 nouembre 97 de 9h3B a 22h 

Samedi 22 et dimanche 23 nouembre 97 

de 9h30 a 19h - Entree 50 Frs 

Informations : luujiii.jaujK.com/reuolutJonmultimedia 

Serueur uocal Miller Freeman : 

08 36 68 09 29 (2,25 Frs nc la minute) 



1/1, Miller hreeman 



